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DITORIAL 


La terrible 
historia del 
kazaador kazaado 



U na situación cualquiera, en un lugar 
habitual. Alguien dice, quiero la últi¬ 
ma canción de Chayanne, hay gustos 
para todo, la conoces, si, esa. A lo 
que alguien mas responde, puedo 
descargar la versión larga, la versión corta, dos 
en directo, una maqueta y cinco mezclas. Sin 
duda, se quedarán con todo sin pagar nada. 

Esto, que puede resultar simpático y hasta 
representar el imparable avance de la tecnología 
y la libertad, es en realidad un serio delito. 

Pero para la mayoría de personas que usan sis¬ 
temas como «Kazaa» o «MusicCity», se asemeja 
a robar golosinas del cajón de la abuela. 

En el pasado, las díscograficas y las productoras 
de cine, que también son victimas de saqueo, 
actuaron con la ley en la mano. Presentando 
denuncias, invirtiendo en abogados y procuradores, 
esperando una resolución judicial que se demora 
dos años como mínimo, Los cantantes empezaron 
a recibir menos dinero por sus canciones, los 
actores menos por sus actuaciones, y los gerentes 
de los portales que albergan servicios gratuitos de 
pirateo, cerca de nada 
por el tráfico de 
internautas. Todos 
perdían y nadie gana¬ 
ba. Menuda paradoja. 

Ahora, todo va a cam¬ 
biar. Las principales 

empresas del sector cultural (entiéndanse como cul¬ 
tura la canción de Chayanne, las grabaciones de la 
Filarmónica de Londres o una película de dibujos 
animados) han decidido atacar con armas parecidas 
a las del enemigo. Su primer misil se llama 
«Overpeer» y es un ingenioso programa que localiza 
y corrompe, automáticamente, los ficheros mas 



populares. Asi, el incauto 
usuario que descarga, en la 
ilegalidad, la segunda parte 
de "El señor de los anillos" 
para ser la envidia de sus 
amigos, puede atraer sobre 
su ordenador la fatalidad de 
un virus o algún desastre 
incluso mayor. 

Hay quien se ha atrevido a 

. »▼ ■ comparar esta iniciativa con 

la creación, según la leyen¬ 
da urbana, del virus de 
ínmunodeficiencia adquirida 
en un laboratorio. Yo pienso 
que se parece mas, conti 
nuando con un símil anterior, a la trampa para 
ratones en el cajón de la abuela. Dejaie las golosi¬ 
nas donde estaban, pero aprenderas que no debes 
robarlas porque, entre otras cosas, te haran daño. 
Un sistema infantil, pero infalible. 

Las primeras consecuencias no se han hecho espe¬ 
rar. Algunas asociaciones norteamericanas de usua- 


Las principales empresas del sector cultural han 
decidido atacar con armas pareadas a las del enemigo. 
Su primer misil se llama «Overpeer» 


ríos quieren presentar querellas criminales contra las 
empresas que han promovido «Overpeer» "por cau¬ 
sar daños en sistema informáticos privados". Pero la 
cobertura legal ya existe. Viene a ser algo como, 
¿eso significa que eras tu quien estaba cometiendo 
el delito?, pues vamos a denunciarte a ti. 

Es la vieja historia del cazador cazado. 


Ijesús M. Montané 

RfdOClor Jefe de PC Manía 
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Impresoras de inyección de tinta 


Programas freeware de diseño de tipografías 


Inmobiliarias on-line 


Protege tu PC de bloqueos 


Hardware 


Siempre al lado de tu PC, las impresoras son una pieza esencial en cual¬ 
quier equipo. Este mes analizamos las que ofrecen más prestaciones y 
mejor precio. ¿Cuál de ellas será la ganadora? 


Software 


Music 

Cleaning Lab 006 


Un simple vistazo a la red te mostrará miles de fuentes tipográficas 
para tu PC pero, ¿nunca has pensado en tener la tuya propia? Repasa 
nuestra comparativa y descubre como hacerlo y además, gratis. 


Cleaming Lab 


Seguro que tienes montones de 
vinilos y casetes con música muy 
especial para ti. «Music Cleaning 
Lab» permite digitalizarlos y res¬ 
taurarlos en tu ordenador. 


Internet 


¿Quieres comprarte una casa nueva? ¿Tal vez alquilar la tuya? Si estás en 
esta situación pero apenas dispones de tiempo para resolverla, propone¬ 
mos algunas direcciones on-line que te serán de gran ayuda. 


CD Demos 007 


PC Práctico 


Te regalamos la versión Titanium 
del antivirus Panda, con 30 días de 
servicio técnico, y una de las mejo¬ 
res aplicaciones CAD del momento, 
«TurboCAD Profesional». Además, 
lo último en Shareware. 


¡Se acabó! Gracias a este informe, acabarás de una vez por todas con los 
malditos bloqueos de tu ordenador. 
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Music 

Cleaning Lab 

¡Pero qué bien suena! 


N°35 


Limpia tu música de ruidos, interferencias y demás 
sonidos extraños que disminuyen la calidad de tus CDs. 
Ahora es tan sencillo como instalar nuestra aplicación 
completa, y gratuita, del mes. 


M AGIX Music Cleaning Lab» es un 

potente software de audio para reco¬ 
pilación limpieza y dominio de graba 
ciones de audio de todo tipo. Música proce 
dente de fuentes tan diversas como discos, 
casetes, canciones en MP3 procedentes de 
Internet o pistas de CD, pueden perfecta 
mente combinarse, procesarse mediante un 
tratamiento de sonido de primera calidad y 
grabarse directamente en un CD de audio. 

Hay muchas posibilidades para un uso prácti¬ 
co de «MAGIX Cleaning Lab», como por 
ejemplo limpiar ejemplares de discos únicos 
de ralladuras y otras interferencias sonoras y 
grabarlos en CD para protegerlos, de este 
modo, del logico desgaste mecánico. 

Puedes pulir el sonido de las canciones en 
formato MP3 hacer que casetes ruidosos 
consigan un sonido puro, o crear, con pistas 
de varios CDs, un nuevo CD con la misma 
configuración de sonido y volumen para 
todas sus pistas. 

Funciones de limpieza 

«MAGIX Music Cleaning Lab» cuenta con 
numerosas funciones para la eliminación de 
interferencias en el material de audio: con 
el "Declicker” se reparan los ruidos produci 
dos por ralladuras o tintineos - el 


Para configuraciones erróneas, la herra¬ 
mienta "Denoiser" puede eliminar chirridos 
metálicos o silbidos, los asi llamados, 

restes de sonido. 


Funciones de masterización 
(mastering) 

Además de limpiar todo tipo de materiales 
de sonido «MAGIX Music Cleaning Lab» 
puede emplearse para el procesamiento y 
configuración del sonido y del volumen. En 
este sentido, se dispone de funciones de 
mastenzado profesionales. Con el ampliador 
estereo (Stereo Enhancer) se puede procesar 
el balance estereo del matenal de audio. 

El ecualizador interviene directamente en el 
espectro de sonido permitiendo acentuar o 
reducir las distintas gamas de frecuencia. La 
sección "Dynamics" procesa los coeficientes 
de volumen mediante un compresor. 

Otros efectos 

Si lo que quieres es experimentar un poco 
con el material de audio «MAGIX Music 
Cleaning Lab» cuenta ademas de con los 
efectos de limpieza y masterización con 
otros efectos especiales: gracias a las fun 
ciones "Resampling" y "Timestrechmg" pue 
des acelerar o retardar el material de audio 
independientemente o, si lo prefieres 
dependiendo de la altura del sonido. 
Además, con estos efectos puedes por 
ejemplo crear tus recopilaciones en CD con 
la misma velocidad en BPS (Beats per 
minute) para todas El programa cuenta 
ademas con un editor de eco/resonancia 
del sonido ("Echo/Hall") con el que puedes 
dotar a tus grabaciones de voz de profun¬ 
didad espacial, etc 


Todas las opciones están visibles en la 
interfaz del programa. 


"Decrackler" repara el crepitar constante 
del disco; el "Denoiser" elimina interferen 
das cadenciosas, como son las sacudidas o 
los zumbidos de red y el "Dehisser" el mur¬ 
mullo de banda analógico. También cuenta 
con funciones especiales que eliminan el 
sonido producido por la tensión análoga y 
la distorsión digital (clipping). 
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Consejos y Trucos 


Aquí tienes algunas indicaciones importantes que podrán hacer tu vida con 
«MAGIX Music Cleaning Lab» mucho más fácil. 

• Herramientas 

Coloca el puntero del ratón sobre un objeto o un area en el programa o una 
ventana de indicación. Si éste no se mueve más, aparecerá una pequeña ven¬ 
tana de texto, en la que se describe la función más cercana 

• Menüs de contexto 

En muchos sitios del programa se pueden abrir menus de contexto con el 
boton derecho del ratón en los que se pueden elegir las fundones más 
importantes, que ponen a disposidón para cada sitio. 

La elecdón de las funciones en el menú de contexto depende de la posición 
de clic del ratón. Si por ejemplo haces clic sobre un objeto con el boton 
derecho del ratón, aparecerá el menú del objeto 

El trabajo con proyectos «MAGIX Music Cleaning Lab» consta siempre de tres 
fases. Estas son: 

1. Cargar matenat de audío en el proyecto mediante la sección "Import" 

2. Procesamiento del material mediante las funciones de limpieza y mastenza 
ción, o directamente en la ventana de pistas. 

3. Exportación del proyecto como archivo de audio o grabación directa de un 
CD de audto mediante la sección "Export". 

• Sección Import 

En la parte izquierda de la pantalla se encuentra la sección "Import' con la 
que poder cargar ("importar") material de audio en «MAGIX Music Cleaning 
Lab». Este puede ser discos completos o cintas canciones sueltas pistas de CD 
de audio CDs de audio completos, canciones en MP3 u otros archivos de audio 
Puedes cargar material analógico de discos o cintas con la función de graba 


ción, las pistas de CD de audio con la 
función "Rip CD", y los archivos de 
audio con el boton "Open". 

• Rendimiento OK 

Si durante la reproducción se produ 
cen errores puedes hacer lo siguiente: 

Agrandar la reproducción del buffer 
en el dialogo "Parámetro de repro¬ 
ducción (tecla "p")". 

- Cerrar zoom por completo, para que 
el proyecto completo sea visible 
(tecla "a"). 

- Desconectar la función "Autodesplazamiento" en el dialogo "Parámetro de 
reproducción" (tecla "P"). 

- No utilizar ningún Plug-In DirectX que requiera una alta potencia de calculo. 
Normalmente, en Windows NT y Windows 2000 el funcionamiento de 
reproducción de los sistemas de disco duro es especialmente bueno 
cuando los archivos correspondientes se reproducen por pnmera vez. 
Pero si un proyecto no se reproduce perfectamente, guárdalo, ciérralo y 
ábrelo de nuevo. De este modo el sistema de archivos de NT obtiene 
el máximo rendimiento. 

• Grabación/Reproducción 

- Se puede llamar a la ventana de grabación con el acceso directo R. 

Entonces se puede iniciar la grabación con A y terminarla de nuevo con S. 

- Se inicia y se finaliza la reproducción con la barra espaciadora Medrante la 
opción "Stop" la linea de posición salta al punto de partida Si la reproduc 
ción con la tecla se detiene el cursor permanece en la última posición. 



Desde los 
menús laterales 
puedes, entre 
distintas 
posibilidades, 
importar 
o introducir 
material 
de audio. 


CD demos 35 

Te ofrecemos una demo de «Panda Antívirus Titanium» con 
soporte técnico gratuito durante 30 días. Además, diseña en 
2D y 3D con la nueva versión de «Turbo CAD Profesional». 


Panda Antivirus Titanium 

«Panda Antivirus Titanium» constituye la nueva 
generación de software antivirus. Su innovado¬ 
ra tecnología y sencillez de uso hacen de este 
antivirus el más potente y fácil de usar del 
mercado. Con su nuevo motor, un 30 % mas 
rápido que sus antecesores, detecta y desinfec¬ 
ta toda clase de virus incluso aquellos que aun 
son desconocidos. Asimismo su exclusiva tec¬ 
nología SmartClean permite reparar cualquier 
avena causada en el sistema por los últimos 
troyanos. Además, «Panda Antivirus Titanium» 
dispone de un nuevo sistema inteligente de 
actualizaciones que aprovecha la conexión a 
Internet para poner al día el fichero de firmas 
de virus de forma automática, 

Y como no «Panda Antivirus Titanium» es 
multilingüe e incorpora las lenguas castellano 
francés inglés, italiano euskera, alemán, 
chino, finlandés, portugués, griego, polaco, 
sueco y eslovaco. 

Y recuerda que si instalas en tu PC la demos 
de este antivirus puedes aprovechar el soporte 
técnico gratuito durante 30 días, las 24 horas. 


TurboCAD profesional 

«TurboCAD» es una herramienta dirigida a 
todas aquellas personas que se dedican al 
mundo del diseño técnico por ordenador o 
a aquellos a los que les gusta y quieren 
conocer todo lo que se puede llegar a con¬ 
seguir con una herramienta de estas carác 
terísticas. Esta versión "Professional" se ha 
renovado y vuelve a la carga con una revi 
sión más profunda y extensa. 

Esta versión 7.1 permite modelar superfi¬ 
cies tridimensionales y trabajar con sólidos 
3D ACIS, una novedad que todos estaban 
esperando. Ideal para el profesional que se 
dedica a elaborar planos y diferentes vis¬ 
tas, ya sea en 2D o 3D. 

Para poder disfrutar de la demo de «Turbo¬ 
CAD» debes instalarla primero en tu disco 
duro y después ejecutar dicha demo. Seleccio¬ 
na la opcion "register by Phone" e introduce 
la siguiente clave: 72PT43. Para más informa¬ 
ción puedes llamar a International Microcom 
puter Software Ibérica al 916 374 513 o visitar 
la dirección: www.outsource-sl.com. 
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PLUS Piano para Home Cinema 

Web: www.charmex.com Precio: 4.200 € Contacto: 902 468 469 


l proyector "Piano", de la firma PLUS, 
con tan sólo 2 Kg de peso, hará las deli 
cías de los cínéfilos más exigentes, ya 
que entrega una calidad hasta ahora nunca 
vista en proyectores para Home Cinema 
PLUS Piano utiliza la tecnología DLP desarro¬ 
llada por Texas Instruments, con el que consi¬ 
gue unos imprescindibles altos ratios de con¬ 
traste (del orden de 700:1), así como un 
tamaño compacto y de gran ligereza. Además, 
incluye una gran gama de entradas de señales 
de vídeo, desde la clásica de video compuesto, 
hasta la más innovadora, el DVI pasando por 


la de S-Video, y la de video por componentes. 
Otras prestaciones a destacar de este nuevo 
equipo son el formato 16.9 nativo, 
conectividad para televisión de alta 
definición tamaño DIN A 5, corree 
ción trapezoidal de la imagen, 
mando a distancia, lámpara de gran 
rendimiento o la entrega de 16,7 
millones de colores. Y todo ello con 
un increíble bajo nivel de ruido de 
funcionamiento ya que es inferior a 32 
dB, consiguiendo no distraer la atención 
del espectador en ningún momento. 




Experimenta los 2 CHz con DELL 

Web: www.dell.com/inspiron Precio: 1.499 € Contacto: 902 118 541 


D ELL presenta los nuevos ordenadores por 
tatiles Inspiren 4150 con procesador 
intel Pentium 4 Mobile de hasta 2 GHz. Estos 
sistemas ligeros y de alto rendimiento están 
diseñados para atender las necesidades de 
movilidad de pequeñas empresas, profesiona¬ 



les y usuarios particulares. 

El modelo directo DELL permite a los clientes 
elegir la configuración de sus sistemas DELL 
Inspiren 4150, incluyendo procesador intel 
Mobile Pentium 4-M. tres posibilidades de 
discos duros de hasta 40 Gigas, cuatro dispo¬ 
sitivos ópticos diferentes y tres opciones de 
resolución de pantalla. 

El portátil presenta inserciones en color gris 
que dan robustez al equipo, asi como un 
conjunto de piezas intercambiables de dis¬ 
tintos colores para personalizar el sistema. 

La configuración del Inspiren 4150, prepara 
do para comunicaciones sin cables está for 
mada por un procesador intel Pentium 4-M a 
16 GHz, 128 Megas de memoria DDR-RAM 
pantalla de 14,1 pulgadas XGA, disco duro de 
20 Gigas y un año de garantía. 


Un robusto y atractivo 
headset de ía firma Trust 

Web: www.trust.com/12819 Precio: 14,63 € Contacto: 902 160 937 


E l Trust Portable Headset 150 es un casco 
plegable con auriculares para fines muí 
tiples: apto para el ordenador portátil, el 
reproductor MP3, el diseman y muchos 
otros dispositivos portátiles. Este headset 
se convierte en una herramienta ideal para 
cualquier viajero. El casco viene acompaña¬ 
do de un micrófono ajustable para un ópti 
mo funcionamiento. Además, incluye el 
control de volumen de acceso directo en el 
cable y un estuche protector. 

La gama de frecuencia de los auriculares es 
de 20-20.000 Hz y la del micrófono de So¬ 
ló.000 Hz. Con un peso de 0,1 Kg, este 
producto ofrece máximo confort a quienes 
prefieren viajar o desplazarse con su equipo 
completo de trabajo. 



Lacie y su 
grabación 
extema a j»8x 

Web: www.lacie.es 
Precio: 209/259 € 

Contacto: 902 402 770 

L aCie ha presentado la regrabadora 
48xl2x48x CD RW. Este dispositivo 
externo está dirigido a los usuarios que 
crean CDs personalizados frecuentemente 
como por ejemplo, los profesionales del 
multimedia o el marketing 
Con un rendimiento en escritura la unidad 
puede grabar en disco duro o soporte 
extraible -un CD-R de 60 minutos- en tan 
solo dos minutos. 

La unidad puede utilizarse también para 
regrabar discos CD-RW a 1 8 Mb/s (12x): la 
velocidad de regrabacion homologada más 
alta de la industria convirtiendola en una 
herramienta perfecta para el back up per 
sonal de datos. La velocidad de lectura de 
48x agiliza la recuperación de archivos 
grandes y la extracción de audio. Con la 
protección contra el buffet under-run que 
incorpora el dispositivo, puedes estar 
seguro de grabar sin errores aun cuando al 
mismo tiempo estés utilizando tu ordena 
dor para otras tareas. 

Esta regrabadora tiene dos tipos diferentes 
de conexión con USB o Firewire y su precio 
depende de ello. 
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Las soluciones de hp para 
impresiones de alta calidad 

Web: www.hp.es Precio: consultar Contacto: 902 150 151 


h p ofrece soluciones para impresiones 
fotográficas de alta calidad con el lan 
zamiento de una nueva gama de papeles 
fotográficos mejorados cartuchos de tinta 



e impresoras de inyección. Empleada con el 
nuevo sistema hp de impresión fotográfica 
a color "6-ink", 

esta gama permite imprimir fotografías 
cuyos colores se mantienen inalterados 
durante generaciones. 

El hp premium plus photo paper, los cartu 
chos de tinta hp n° 56 hp n° 57 y hp n° 
58, y la nueva generación de impresoras hp 
DeskJet y hp photosmart son los tres ele¬ 
mentos que, conjuntamente, permiten 
obtener unos resultados de extraordinaria 
calidad. Todos ellos han sido diseñados 
coordinadamente como una respuesta 
global a las necesidades del usuario de 
impresoras de inyección de tinta que busca 
la máxima calidad fotográfica. 


Un lector que puede con 
todas tus memorias flash 

Web: www.disefoto.es Precio: 48 € Contacto: 937 507 205 


D elkin Devices, uno de los fabricantes en 
Estados Unidos de productos de memoria 
y accesonos para fotografía digital, presenta 
su nuevo lector/grabador eFilm 6 en 1 
Delkin ha añadido recientemente nuevos 
adaptadores PC para SONY MemoryStick y 
MMC/SD y una linea económica de lecto¬ 
res/grabadores eFilm. 

Este tipo de unidades son cada vez más 
populares entre los entusiastas de la foto 
grafía que buscan un sistema fácil y rápido 
de transferir sus imágenes desde la cámara 
hacia el ordenador sin usar baterías. 

Muchos lectores/grabadores que se encuen 
tran en el mercado están diseñados para 
trabajar con un formato especifico de tar 
jetas de memoria, pero el nuevo eFilm 6 en 



1 es uno de los primeros dispositivos de 
conectivídad simple capaz de leer seis tipos 
diferentes de tarjetas de memoria. 


Descubre los nuevos routers 
de D-Link Iberia 

Web; www.dlink.es Precio: 300 € Contacto 916 342 000 


D -Link Iberia lanza al mercado el router 
DI 304 que esta especialmente diseña 
do para proporcionar una solución a peque 
has y medianas empresas asi como a profe¬ 
sionales que trabajan en el hogar y que tie¬ 
nen una linea RDSI o BRI. 

Por otra parte, permite a los usuarios 
enviar y recibir datos a 64Kbps o 128Kbps, 
ademas de enviar y recibir llamadas telefó¬ 
nicas y faxes a través de este tipo de linea. 
La solución es el router DI 304 de D Link 


Iberia, un router con cuatro puertos de 
conmutador 10/100Mbps Ethernet /Fast 
Ethernet integrados en el propio dispositi 
vo para asi poder ofrecer a los usuarios una 
solución todo-en uno. 

El conmutador 10/100 Mbps optimiza el 
rendimiento del grupo de trabajo, mientras 
que el router remoto RDSI proporciona 
una conexión de alta velocidad de este 
grupo de trabajo a Internet y también al 
mundo exterior. 


PC 



Breves 

Creative captura 
el máximo de calidad 

Creative, el inventor de la pnniera WebCam 
de funcionamiento dual (WebCam y camara 
digital) del mundo presenta Creative PC- 
CAM 750, una nueva solución de la gama 
Creative WebCam disenada para capturar 
cualquier imagen en cualquier lugar y 
momento. PC-CAM 750 es una excelente 
solución WebCam y camara digital con una 
asombrosa resolución máxima de 1600x1200 
pixeles (2.1 Megapixeles.. interpolados). 
Dispone de sensor CCD de 1024x768 CCD y 
lente de vidrio con doble apertura flash 
inteligente y 16 Megas de memoria interna. 
Además, incluye el software necesario para 
realizar videoconferencia captura de imagen 
o video y edición de imágenes. 

PC CAM 750 se conecta a un PC de sóbreme 
sa o portátil a través de USB y puede grabar 
video o realizar videoconferencia. También 
captura imágenes Con resolución 
1600x1200 Una vez desconectada del PC, 

PC CAM 750 actúa como una camara digital 
capaz de almacenar hasta 200 capturas a 
640x480, hasta 85 a 1024x768, y un máxi¬ 
mo de 20 con una resolución de 2.1 
Megapixeles. El flash inteligente incorpora 
do puede funcionar en modo automático y 
dispone de modo de reducción del efecto 
"ojo rojo". Y esto no es todo ya que PC 
CAM 750 puede almacenar hasta 60 minutos 
de voz o 75 segundos de video a una reso 
lucion de 352x288 Y por tan solo 179 € 

X, la nueva potencia 
de Matrox 

Matrox anuncia la tarjeta de edición de 
video en tiempo real Matrox RT.X10 dise¬ 
ñada para aficionados al video domestico 
que deseen resultados profesionales rápi 
damente, una tarjeta de edición de video 
que permite a los usuarios de PC crear 
rápidamente películas domesticas videos 
de negocios y proyectos de colegio de los 
que estarán orgullosos. Basada en la 
nueva arquitectura de Matrox "La 
Potencia de X", RT.X10 aumenta la poten ¬ 
cia escalable del procesador con el explo¬ 
sivo rendimiento del hardware dedicado 
para ofrecer a los usuarios una superior 
funcionalidad para edición en tiempo real 
a un precio muy asequible. 
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|Software 


La Real Academia Española en Encarta 

Web: www.microsoft.es Precio: 99,95 € Contacto: 902 197 198 


D esde el 30 de agosto ya está disponible 
la nueva versión de la enciclopedia mul¬ 
timedia, «Encarta 2003», Entre las prin¬ 
cipales novedades de la Biblioteca de Consulta 
para este ano destaca la inclusión del 
Diccionario de la Real Academia Española 
(RAE), la obra de referencia clave de la lengua 
castellana, así como de un práctico Diccionario 
Bilingüe espanol-inglés. La nueva edición de 
la enciclopedia multimedia estará disponible 
en dos versiones: la «Enciclopedia Encarta 
2003» y la «Biblioteca de Consulta Encarta 
2003». Ambas son fuentes de información 
completa y actualizada que pueden ser cónsul 
tadas por toda la familia, adaptándose a las 
necesidades de cada usuario 



La «Enciclopedia Encarta 2003» se presenta en 
una edición sencilla de fácil manejo, y dispo¬ 
ne de todo su contenido en un CD pudiéndose 
adquirir a un precio muy reducido Por otro 
lado la «Biblioteca de Consulta Encarta 2003» 
es mas amplia, tanto 
en el numero de 
entradas contenidas 
como en el de ele¬ 
mentos multimedia y 
proporciona una 
exhaustiva fuente de 
documentación asi 
como una experien¬ 
cia educativa multi¬ 
media completa. 



Diseño 3D para el mundo real 

Web: www.maxon.net Precio: 699 € Contacto: 915 714 877 


M AXON Computer presenta la versión mas 
excitante de su paquete «Cinema 4D». 
Reconociendo que no todo el mundo necesita 
utilizar todas y cada una de las partes de un 
sistema de animación 3D de alto nivel, la 
versión 8 de «Cinema 4D» está basada en un 
sistema modular integrado. Este sistema 
empieza con un paquete de entrada de bajo 
precio denominado Cinema 4D 8 con la 
opción de expandir las capacidades de pro¬ 
ducción con módulos adicionales que mejo¬ 
ran las distintas áreas del mundo 3D 



¡No puedes rechazar este desafío! 

Web: www.finson.com Precio: 25,95 € 


F inson Ajedrez» es el nuevo programa para 
todos los apasionados, grandes maestros, 
expertos y principiantes que quieran aprender 
competir, analizar, jugar y 
estudiar. El programa contiene 
el potentísimo modulo "Júnior 
7.0". ganador del titulo de 
Campeón del Mundo de 
Ajedrez en 1997, 2001 y en el 
2002. Garry Kasparov ha elo¬ 
giado la capacidad analítica de 
este módulo que ya durante su 
debut en los Campeonatos del 
Mundo de 1995 obtuvo un des 
tacado tercer puesto junto al 
famoso ordenador Deep Blue de 
IBM, Esta compleja inteligencia 
artificial juega contra ti utilizando 
estrategias de ataque y defensa pro¬ 
pias del pensamiento humano 
«Finson Ajedrez» combina la fuerza de 
«Júnior» con la facilidad de uso del famoso 


«Fntz»- una interfaz premiada múltiples veces, 
de inmediata comprensión, con una amplia 

gama de opciones y posibilidades 
de personalización por parte 
del usuano (por ejemplo nu¬ 
merosos tipos de figuras y ta¬ 
bleros, vistas personalizables 
en 2D y 3D diversas modalida¬ 
des de juego, reducción de la 
fuerza de juego del modulo, 
etc.). Además puedes disfrutar 
de los "espías", módulos exter¬ 
nos que analizan el juego y pro¬ 
porcionan sugerencias precisas. 
También puedes seleccionar dos 
módulos distintos y hacerles jugar 
entre si para observar su comportamiento y 
sus estrategias de juego. «Finson Ajedrez» 
contiene una base de datos con más de 
320.000 partidas de los grandes campeones 
para que las estudies y juegues aprovechando 
los potentes instrumentos de análisis. 
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Edición de vídeo 
profesional 

Web: www.adobe.es 
Precio: 699 € 

Contacto: 932 265 525 

A dobe Systems Incorporated ha anunciado 
una nueva versión del software de edición 
de video digital: «Adobe Premiere 6.5». 

Esta versión proporciona soporte para la ma¬ 
yor gama de hardware de video, incluyendo 
los últimos dispositivos SONY DVCAM y tar 
jetas de captura de video de otros lideres per 
mitiendo a los editores personalizar su ñujo 
de trabajo para adaptarlo a sus necesidades. 

Ya sea editando en tiempo real en un ordena 



dor portátil o usando un sistema multimvel 
sin comprimir «Adobe Premiere» complementa 
a casi todas las suites de edición. Durante el 
pi oceso de edición, las capacidades de previ- 
sualizacion en tiempo real permiten mejorar la 
productividad al reducir el tiempo empleado 
en rendenzar proyectos. Ademas, se pueden 
mejorar los proyectos con secuencias de títu¬ 
los de calidad profesional aptos para retrans 
misión creadas con el Diseñador de Títulos 
Adobe. Con mas de cien plantillas y controles 
tipográficos predisenados, incluyendo perfila 
do destacado y marcado (kerning) del texto, 
crearás resultados cautivadores. 
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Organiza tu colección de vinos 

Web: www.wings.es Precio: 24,95 € Contacto: 902 119 580 



S i dispones de una gran bodega y te gus¬ 
taría controlar de todo lo 
que dispones en cada momen¬ 
to, así como supervisar dia¬ 
riamente la evolución de tus 
vinos, debes saber que existe 
una herramienta pensada para 
estas labores: «BodegaPlus». 

Con esta herramienta puedes, 
además, optimizar tus catas y 
reunir las mas importantes 
añadas francesas, europeas y 
americanas; insertar imágenes 
numeradas en las fichas de 
cada vino e imprimirlas; crear tablas analíti¬ 
cas de anadas de 55 regiones francesas y 


extranjeras. «BodegaPlus» es una herramien¬ 
ta que te permite gestionar tus botellas 
le vino a través de los diez a 
Hartados en los que esta estruc¬ 
turado este programa cada uno 
con una función especifica. 
Puedes organizar desde la 
bodega y la evolución de los 
vinos diariamente, hasta opti 
mizar las catas y consultar una 
base de datos con las añadas 
francesas, europeas y america 
ñas. Además, con «Bodega- 
Plus» puedes clasificar tus 
botellas por región denominación, color 
condición, lugar de compra etc. 


Conviértete en el dueño del mundo 

Web: www.microsoft.com/ games/riseofnations/ 

Contacto: 902 197 198 


M icrosoft Game Studios ha anunciado que 
«Fan Site Kit» (FSK) ya está disponible en 
la dirección arriba indicada. Se trata de un 
archivo de 6 Megas que contiene interesantes 
elementos para ayudar al Webmaster a crear 
un sitio Web con el que dominar el mundo. 
Contiene un completo fichero de información 
que ofrece valiosos consejos a los Webmasters 
para la realización de su sitio, los logos de 
«Rise of Nations» y «Big Huge Games», cuatro 
iconos de la interfaz cuatro pantallazos de las 
unidades, once pantallazos de los edificios, 
cuarenta y nueve imágenes de los miembros 
del equipo de desarrollo y ocho animaciones 
de las unidades. «Rise of Nations» combina la 
perspectiva épica de la serie «Civilizaron» con 
la acción trepidante de los juegos de estrate 
gia. «Rise of Nations» permite a los jugadores 
crear nuevas ciudades, mejorar la ínfraestruc 
tura de su ciudad y extender las fronteras 
nacionales. Asimismo también tienes la 
opción de vencer mediante el poder militar 
con armas que van desde las hondas y cánones 
hasta los cazas espias, o bien acaparando el 


comercio de mercancías y tratando con multi 
tud de civilizaciones. A diferencia de otros 
juegos de estrategia, «Rise of Nations» permi 
te a los jugadores saltar rápidamente de una 
época a otra y así pasar de la Edad de Piedra a 
la Moderna en poco tiempo. 



Funciones completas de grabación DVD 

Web: www.roxio.com Precio: 79 € 


R oxio Inc, la Compañía de 
Medios Digitales, ha anun¬ 
ciado «VideoWave Movie 
Creator», un sistema automati 
zado y potente para que puedas 
editar vídeo, grabarlo en DVD o 
CD y compartirlo con la familia 
y los amigos. «Movie Creator» 
es parte de la gama de produc¬ 



tos de software para edición de 
vídeo. Este programa esta dispo 
nible en España a partir del mes 
agosto. «VideoWave Movie 
Creator» ofrece tres diferentes 
modos de edición con niveles de 
automatización variables: 
"CineMagic", "StoryBuilder" y el 
editor "StoryLine". 


PC 


Breves 

¿Problemas con el inglés? 

Ya sea para estudiantes noveles o avanza¬ 
dos como para profesionales se ha presen¬ 
tado el nuevo diccionario para PC Collins. 
Se caracteriza por ser muy fácil de manejar 
e ideal para traducir palabras y textos. 
Además puedes escuchar la pronunciación 
exacta de la palabra a traducir para de 
este modo practicar la pronunciación de la 
palabra con el AudioPad. 

El proceso de traducción es sencillo ya 
que en una traducción, puedes leer su 
definición haciendo clic sobre la palabra o 
bien buscar dichas palabras únicamente 
escribiendo sus primeras letras. Por tan 
sólo 25 tienes la posibilidad de empezar 
con el inglés o rellenar esas lagunas. 

Para cualquier consulta: www.draque.com 

Licencia para matar 

Electronic Arts ha llegado a un acuerdo 
con Pierce Brosnan para utilizar la imagen 
de este famoso actor que encarna al agen¬ 
te 007 en su próximo videojuego: «James 
Bond 007- NightFire». 

El juego utiliza un argumento original ere 
ado exclusivamente para este proyecto 
interactivo. Se basa en el universo de 
Bond y se lanzará a escala mundial el 
mismo mes que el estreno de la ultima 
película de 007 "Die Another Day' produ¬ 
cida por Michael G. Wilson y Barbara 
Broccoli. «NightFire» esta actualmente en 
proceso de desarrollo y su lanzamiento 
está previsto simultáneamente para el sis¬ 
tema de entretenimiento en PlayStation2 
Xbox, GameCub y por supuesto PC. 
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I Internet 


Compra tu boleto para Navidad 

Web: www.estusuerte.com 


L a Administración de Lotería numero 
221 de Barcelona pone a disposición 
de cualquier persona con acceso a 
Internet la posibilidad de comprar Lotería 
de Navidad on-line Para ello, sólo hay que 
acceder a la página Web y entrar en la sec¬ 
ción Navidad, a continuación elegir el 
numero deseado de la lista que se muestra 
o bien escoger un numero al azar. 

El envió se realizaré a través del Servicio 
Seguro de Correos Postal Express para toda 
España recibiendo el pedido en menos de 


48 horas. Cada mes se sortea entre todos 
los clientes tres gastos de envío gratuitos 
para futuras compras. 

Además de Lotería de Navidad también se 
pueden adquirir décimos para los sorteos 
de Lotería Nacional de los jueves y sábados 
durante todo el ano 
Detrás de este proyecto existe un gran 
equipo de profesionales garantizando la 
calidad del servicio. 

¿Será esta administración la que reparta 
suerte este ano.. ? Ya lo veremos .. 



Doctor, qué me pasa... 

Web: www.eresalud.com 


E resalud se define como el buscador espe¬ 
cializado en salud cuyo objetivo principal 
es facilitar la búsqueda y compresión de los 
resultados. Dispone del sistema SAD (Sistema 
de Aproximación al Diagnostico) con el que 



después de haber proporcionado unos sínto¬ 
mas, te facilita una lista de diagnósticos 
Ademas de este interesante servicio de gran 
utilidad dispone de contenidos revisados, 
categonzados y comentados por profesionales 
expertos en cada una de las materias 
Mediante la gestión de suscripciones, los 
internautas tienen la posibilidad de recibir a 
través de correo electrónico los enlaces sobre 
las búsquedas que realicen. Forma parte del 
portal, su gestión de bolsa de empleo orienta 
da al sector sanitario donde se recogen todas 
la particularidades que afectan al mismo. Y si 
perteneces a este sector y quieres alojar tu 
página Web de manera gratuita solo tienes 
que entrar en la pagina e informarte. 


La página Web española 
de recursos para la danza 

Web: www.bailarines.com 


P or fin la danza tiene en España un 
espacio exclusivo y moderno en el 
entorno de comunicación de mayor difusión 
y proyección: Internet. 

En bailannes.com puedes encontrar agen¬ 
cias de bailarines y de espectáculos de 
danza, (escuelas, conservatorios, compañí¬ 
as, coreógrafos, servicios profesionales para 
la danza: vestuario, maquillaje, sonido itu 
minacion escenografía, medicina informa 
ción sobre becas ayudas festivales enla¬ 
ces recomendados). 

Además de disponer de una agenda actualiza 
da sobre los espectáculos que se desarrollen 
en España (tanto profesionales como aficio¬ 
nados), puedes acceder a un foro de debate 
en el que tu opinión sobre diferentes temas 
relacionados con la danza puede servir para 
otros ínternautas interesados en la materia 
Y, por supuesto, un importante espacio desti 


nado a noticias (reportajes dedicados tanto a 
figuras de la danza como a los anónimos pro¬ 
fesionales que desarrollan su importante 
labor en todos los rincones de España). 

Todo ello en un entorno intuitivo y conve¬ 
nientemente ordenado por comunidades 
autónomas, estilos Bailarines.com es un 
portal dinámico en constante actualización 
de datos y con una magnifica e ilimitada 
perspectiva de crecimiento. 
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Los mejores 
hoteles 
de España 

Web: www.notodohoteles.com 

P or fin la danza tiene en España un espa 
ció exclusivo y moderno en el entorno 
de comunicación de mayor difusión y pro 
yección: Internet, En bailannes.com puedes 
encontrar agencias de bailarines y de 
espectáculos de danza, (escuelas, conserva 
torios, compañías, coreógrafos, servicios 
profesionales para la danza: vestuario, 
maquillaje sonido, iluminación escenogra¬ 
fía medicina, información sobre becas 
ayudas, festivales, enlaces recomendados). 
Ademas de disponer de una agenda actualiza^ 



da sobre los espectáculos que se desanollen 
en España (tanto profesionales como aficiona¬ 
dos) puedes acceder a un foro de debate en 
el que tu opinión sobre diferentes temas rela¬ 
cionados con la danza puede servir para otros 
ínternautas interesados en la materia. Y por 
supuesto un importante espacio destinado a 
noticias (reportajes dedicados tanto a figuras 
de la danza como a los anónimos profesiona¬ 
les que desairollan su importante labor en 
todos los rincones de España). 

Todo ello en un entorno intuitivo y conve¬ 
nientemente ordenado por comunidades 
autónomas estilos Bailarines.com es un por¬ 
tal dinámico, en constante actualización de 
datos y con una magnifica e ilimitada pers¬ 
pectiva de crecimiento 
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Tu guía de turismo rural 

Web: www.toprural.com 



T odos los alojamientos rurales de 
gran interes se pueden encontrar 
en la página Topmral.com. Una 
página muy completa en contenidos 
desde la que poder conocer todo 
sobre los alojamientos rurales exis¬ 
ten en nuestra península o islas: 
desde su localización exacta, pre¬ 
cios imágenes, formas de contactar 
hasta los comentarios de todo tipo 
de todos aquellos que han pasado 


unos días de descanso por alguno 
de ellos. Sólo tienes que hacer clic 
sobre la provincia que desees cono¬ 
cer o volver a visitar. La informa¬ 
ción que te ofrecen de cada aloja 
miento es muy completa y el hecho 
de que el que ya haya estado en 
una deje un comentario, es tan 
valioso que hace de esta página una 
fuente completa de información en 
lo referente al alojamiento rural. 


Auditorías de seguridad 
informática on-fíne 

Web: www.interbel.es 

I nterbel ha abierto su división 
Interbel Seguridad, orientada a 
las auditorias de seguridad infor 
mática Su innovador servicio veri¬ 
fica servidores Web o de red remo¬ 
tamente. Un informe de Opinática 
revela que el 80% de las empresas 
españolas conectadas a Internet 
no toman medidas de segundad 
contra ataques intrusivos. 

Partiendo de esta premisa, la 
nueva división Interbel Segundad 
ha puesto en marcha un servicio 



de auditorias de seguridad infor¬ 
mática on line único en nuestro 
país. El servicio consiste en revisar 
remotamente un servidor Web o un 
servidor proxy (red local), simulan¬ 
do ataques controlados y some 
tiendo al sitio a más de mil test 
que cada día se renuevan con nue¬ 
vas vulnerabilidades. 



Rimax DFS 

NUEVO Lo ultimo en 
almacenamiento de fotos digitales 
en sistema ultraportatil No precisa 
conexión a ordenador 
Introduzca la tarjeta de memoria 
y guarde su contenido (fotos, 
MP3,..) en pocos segundos (mas 
de 10 000 fotos en alta resolución). 

Acepta siete tipos de tarjeta de 
memoria CF I, CF II Micro dnve. 
SMC, SDC MMC y MSC. 
Conectable como HD externo por 
puerto USB 


PVP Consultar 

Encargúela en EcoTrade 

www pcm grupocdw.com 




Pantalla 


Impresora 

HiTi Photo Printer 630PL 

NUEVO Impresora de fotos con 
cargador de tarjeta de memona 
(para imprimir fotos digitales) 
Mini-lab digital con calidad 
profesional por sublimación térmica 
Resolución real I.T de 4800 dpi 
Pixeles de impresión: 2 160 000 
Capacidad de bandeja de 25 hojas, 
de visualización de 1 6 pulgadas 


Dispone de dos entradas de tarjetas de memoria 
CF (CompactFIash) y SM (SmartMedia) No 
precisa conexión a ordenador 

PVP: 449 € IVA incl. 

Encargúela en EcoTrade 
www.pcm.grupocdw.com 


Festival virtual de fotografía 

Web: www.phedigital.com 


E l Festival del pasado 14 de julio sigue 
vivo en la Red En PHotoEspaña digi¬ 
tal están alojadas cientos de fotos y toda 
la información de las exposiciones y acti¬ 
vidades del festival. Como complemento 
para los internautas, las secciones del 
Festival Digital dan una visión divertida 
de los contenidos de PHE02. 






PcotradP 

www.grupocdw coin 

Encargúelo por Internet y en 72 
horas podré recoger y abonar 
su pedido en la tienda que más 
te convenga de entre tes 250 
puntos Ecotrade Infórmese en 
www ecotrade.grupocdw com 

i... 
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grupoCDW Tei. 902 33 22 66 


Precios validos salvo error tipográfico 
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Problemas 
de pago 

luán Carlos Sánchez del Amo 
(Madrid) 


El informe de Isabel Herrera 
sobre los periódicos on-line des 
pejo muchas de mis incógnitas 
sobre Internet como negocio. Si 
el camino de la viabilidad pasa 
por el pago de acuerdo, pague¬ 
mos pero hagámoslo por conte¬ 
nidos de calidad. Yo me he sus 
crito al vespertino electrónico de 
El Mundo y la verdad es que deja 
mucho que desear.. aunque creo 
que el problema, en el fondo, es 
la televisión. Nos ofrece tanto 


sultar periódicos y foros libres 
duren lo que duren a doblegar 
me. Todos los internautas debe 
rían hacerlo. 

Si asi fuera , La Red quedaría vacía 
en poco tiempo. Piénsalo bien. 

Un fan de 
Clive Sinclair 

Francisco losé Castillo (Madrid) 


El articulo sobre los inventores 
de la informática moderna me 
sorprendió gratamente por su 
reivindicación de Clive Sinclair, 
el disenador y fabricante de los 
ordenadores ZX Spectrum. La 




Navegar por Internet se 
está convirtiendo en una 
experiencia desagradable 

Andrés García 


embargo, en la mayoría de tex¬ 
tos “oficiales" como los que 
publican habitualmente los 
periódicos Sinclair no sale. Lo 
que lamento es que se haya retí 
rado. Con lo bien que me cae. 

Sorpréndete:¡nos acaban de 
comunicar que Sinclair editará jue¬ 
gos para telefonos móviles! Pronto 
ampliaremos la información. . 


porque hacerlo funcionar resulta 
mucho más difícil de lo que pare¬ 
ce en un principio. Y estoy segu¬ 
ro de que dentro de unos meses, 
encima, no servirá de nada por¬ 
que a alguien se le habra ocurrí 
do una nueva forma de abuso 
publicitario. Qué desastre. 

Bruselas regulará, muy pronto 
este mercado No desesperes. 



por tan poco que cualquier des¬ 
carga en Internet nos parece 
ridicula y si hemos pagado por 
ella, peor todavía ¿no es cierto? 

Lo es, Juan Carlos. Has puesto el 
dedo en la llaga. 

Problemas 
de pago (y 2) 

_ Laura Petit (Gerona) 


Los grandes grupos mediáticos 
están controlando toda la infor 
madón que recibimos por 
Internet y ahora encima quie 
ren que paguemos dinero por 
ello. Yo me niego. Prefiero con¬ 


ímportancia histórica de este 
excéntrico personaje es inmensa. 
¿Cuántos españoles, y europeos 
descubrimos la informática gra¬ 
cias a él? ¡Muchísimos! Sin 



La vida del 
internauta 
es demasiado 
complicada 

Andrés García (Burgos) 

A mi. Internet me gusta Pero 
navegar se esta convirtiendo en 
una actividad desagradable. 
Llegas a una página y se abie 
una ventana publicitaria, saltas a 
otra y se activan otras dos quie¬ 
res volver atrás y la cosa empeo¬ 
ra. ¿La única solución es instalar 
programas cortafuegos, como 
«MailWasher»? Pues vaya gracia 


Michelín: la 
Vía más lenta 

Lourdes Agap o (Lugo) 

Estoy en completo desacuerdo con 
las conclusiones de vuestra com 
parativa de Internet del numero 
34. ¿Cómo se os ocurre nombrar a 
Via Michelín ganadora? Es la pagi 
na Web de descarga mas lenta que 
nunca he visitado y por si fuera 
poco genera errores de sistema 
en el ordenador. Pienso que en 
un gesto de honradez, debenais 
revisar su puntuación a la baja 

Vía Michelín tiene problemas de 
saturación , pero por lo demas 
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funciona perfectamente. Quizá tu 
PC esté mal configurado.. 

Qué bien 
funciona mi 
disco duro 

lose Velasco (Barcelona) 


Quiero pediros que publiquéis 
más informes prácticos como el 
de la limpieza del disco duro. 
Siguiendo los pasos descritos, 
logre mejorar notablemente el 
rendimiento del ordenador en 
una tarde. ¿Qué os parecería 
dedicar uno a la configuración de 
los monitores? Es un tema que 
lleva de cabeza a más de uno. 



No es mala idea José. 

Quizá lo hagamos. 

Una vieja 
preocupación 

Marcos Guzmán (Madrid) 


que con el tiempo algunos tabú¬ 
es desaparecerían pero después 
de leer la pagina de Tomas 
González empecé a perder la 
esperanza. Según parece, la 
"vieja guardia" sigue tratando 
esta forma de ocio como una 
droga peligrosa. Qué equivoca¬ 
dos están. Yo como he dicho ya 
empecé muy joven a jugar pero 
termine mis estudios de ingenie¬ 
ría y he formado una familia 



estable. Es mas mi hijo y yo 
hemos estrechado nuestra rela¬ 
ción gracias a los videojuegos 

Nos alegramos. Marcos. 

Sobre todo porque tu caso no 
es una excepaón. 

Yo quiero 
aprender 

Mana López (Barcelona) 

Imagino que soy minoría entre 
el grupo de lectores de una 
revista como PC Mama pero aun 
así, me arriesgare a haceros una 
petición. Me gustaría aprender a 
utilizar toda las herramientas 
que ofrece un programa como 
«Word» por ejemplo y su 
manual no es lo suficientemente 
explícito. Por otra parte los 
libros que he consultado son 
poco esclarecedores. ¿Sena 
mucho pedir que publicarais cur 
sos monográficos al igual que 
otras revistas informáticas? 

Estoy convencida de que un 
montón de usuarios os lo agra 
decería. No todos somos "exper 
tos" pero con vuestra ayuda 
quizás, algún día lo seamos. 


Soy usuario de videojuegos 
desde los nueve años, ahora 
estoy rondando los treinta y 
tengo un hijo de siete. Pensaba 


Llevamos bastante tiempo dándo¬ 
le vueltas a esta posibilidad 
María. En los próximos números 
verás varios cursos publicados... 


Quiosco 


Computer Hoy 

ADSL... estas siglas suenan ya cons 
tantemente en las conversaciones o 
medios de comunicación pero... ¿qué es 
una línea ADSL, para qué sirve cuánto 
cuesta instalarla que hay que pagar al 
mes...? En este número econtrarás las 
respuestas. Y las grabadoras de DVD 
¿valen lo que ofrecen? Conoce sus prestaciones, lo que necesitas para 
trabajar con ellas y para qué sirven. 

Si tienes mucho de cualquier cosa -libros, discos, películas...- lo mejor es 
contar con un organizador de colecciones, y. como ayuda para elegir, un análi¬ 
sis de los mejores progiamas de este tipo. 

Termina el curso dedicado a Windows xp con explicaciones de cómo cambiar 
preferencias y ajustes. Y con un articulo práctico, podras crear un DVD con tus 
películas caseras y añadirle menús, salto directo a escenas o más extras. 
También, novedades las mejores Webs, los trucos mas útiles... 



PC Today 


En este número hemos realizado un extenso reportaje en el que se analizan 
las características técnicas y los avances alcanzados en el mundo de las 
consolas de juegos frente a las posibilidades ludicas 
que ofrece el ordenador. Podrás conocer los secretos 
de las famosas Xbox. Playstation Z y Gamecube para 
descubrir cuál es la mejor plataforma para juegos. 
También en este número, PC Today realiza un test 
comparativo de conjuntos de teclados y ratones ina 
lámbricos por radio que permiten mejorar la versatili¬ 
dad de tu ordenador y facilitan una mayor comodidad 
de uso. En cuanto a la sección de Internet podras 
leer un reportaje sobre las mejores Webcams de la Red desde las más diver¬ 
tidas hasta las más útiles. Y para finalizar con los temas mas candentes del 
verano, échale un vistazo a la comparativa de colecciones de imágenes (clip 
arts) para utilizar en tus documentos de texto y paginas Web, 



Computer Hoy Juegos 

Tras casi un lustro de espera «WarCraft III Reign of Chaos» es una realidad 
divertida a la que nuestros compañeros de Computer Hoy Juegos no han 
podido encontrarle muchos "peros". Al revés, parece que 
todo son virtudes. Y es que a diferencia de otros perio¬ 
dos estivales, este viene cargadito de calor y de 
muchas continuaciones de sagas que pisan sobre segu¬ 
ro. Es el caso de los «Grand Pnx 4», «Duke Nukem 
Manhattan Project». las Campanas Clon de «Star Wars: 

Galactic Battlegrounds», el «Manager de Liga 2002» o 
el soberbio «Gran Tunsmo Concept 2002» Un catalo¬ 
go de prodigios que continúan con el análisis de cua¬ 
tro originales periféricos de control en la sección 
hardware, para esos deportes extremos, y cada vez 
más populares, que inundan las estantenas de las 
tiendas Como siempre, también os ofrecen los mejores Trucos, las noticias 
más importantes y precios para comprar sin error. De regalo, un juego origi¬ 
nal tan refrescante y divertido como tas aguas que forman parte de él: «Sub 
Culture», o cómo progresar en el fondo del mar comerciando sin parar. 



Micromanía 


Micromanía 


Para terminar el verano a lo grande te contamos todo lo referente al prime¬ 
ro de los tres superjuegos que Universal Interactive esta preparando sobre 
"El Señor de los Anillos", Así que prepárate para descubrir los secretos mejor 

guardados de la 
«Comunidad del Anillo». 
Ademas analizamos 
«New World Order», el 
nuevo titulo de la com¬ 
pañía Project 3 donde la acción antiterrorista llenara las pantallas de todos 
nuestros PCs. ¿Estás listo para la acción? 

Y como no queremos dejarte con la miel en los labios, te ofrecemos la 
segunda parte de la extensa solución de «WarCraft III». Trucos y secretos de 
este espectacular juego de estrategia de Blizzard, Y, por supuesto todas 
nuestras secciones habituales y nuestros CDs de regalo con las mejores 
demos actualizaciones, extras y utilidades del mercado 
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Alex quiere ser tonto 


Por: Tomás González 


M i amigo ALex ruega, suplica, 
implora., que le dejen ser 
tonto. Tonto informático quiere 
decir. Ha rebosado los limites de 
su paciencia intentando 
ser todo un usuario informático 
capaz a la ultima, y ahora se 
limitará a utilizar su ordenador 
como a él le apetezca, invitando 
al resto a que le dejen en 
paz. No quiere salirse del 
rebaño, está muy a gusto 
usando lo que utiliza la 
mayoría y regala de buena 
gana su grueso tomo 
de ochocientas páginas 
sobre "Breve iniciación al 
Linux", su peluche del pin¬ 
güino y las pegatinas que 
adornan su monitor de "Born 
to Hate Windows xp" a 
quien quiera iniciar una cru¬ 
zada contracorriente. 

Mi amigo lo intentó, se 
afano con su mejor intención 
para poder sentirse uno más en 
las tertulias de sus avispados 
amigos que condenaban todo aque¬ 
llo que vendiera más de mil copias. 

Quiso ir contra todo y defender con 
uñas y dientes lo minoritario. Instaló 
un Linux y con la mejor intención del 
mundo se pasó interminables veladas 
aprendiendo a configurar y compilar el 
sistema mientras mascullaba consig 
ñas anti-Gates Le dio las gracias 
al chico de la tienda que le ofre¬ 
cía instalarle la unidad grabadora 
que había adquirido pero tan 
resuelto a instalarla el mismo como 
temeroso de que sus amigos avispados 
se enteraran de su torpeza, 
se paso toda la noche haciendo céba¬ 
las, combinaciones y pruebas para 
terminar rindiéndose y llevando el 
ordenador al amable tendero informá¬ 
tico del principio. 

Se gastó seis mil pelas en pedir a 
Holanda una camiseta estampada 
con códigos alegales que tras dos 
lavados perdió la mitad de las ins¬ 
trucciones, sonreía con suficiencia 
cuando alguien confesaba que su 
ordenador funcionaba con las mismas 
y popularisimas aplicaciones que la 
mayor parte del vulgo y despotricaba en cuanto 
una gran empresa le pedia algún dato personal, 
un ejemplo de intrusismo imperdonable. 

Pero ahora no. Ahora se ha instalado todo 
un top 10 de aplicaciones supervenías, las 


más sencillas, con más soporte y que casi 
todo el mundo conoce y utiliza. Le importa 
un bledo el que una multinacional acceda o 
no a su perfil mientras no le manden publici¬ 
dad sin su consentimiento y hace caso omiso 
de paranoicos rumores acerca de compañías 


de software que se conectan disimuladamente 
a tu ordenador y buscan aplicaciones no 
registradas, programas piratas, fotos de cha- 
val@s o textos con un porcentaje de palabras 
acabadas en "d" superior al habitual. 


El sólo quiere tranquilidad. Tan sólo pide 
perder su precioso tiempo libre con otras ton¬ 
terías que no sean las de entrenarse en mane¬ 
jar algo cuyo aprendizaje supera en diez 
veces el tiempo que luego empleará utilizán¬ 
dolo. Quiere que su monitor muestre colores 
musiquitas y tareas sencillas para hombres 
sencillos, como el mismo. Que su pantalla sea 
amigable y no le ensene continuamente 
texto grueso y feote códigos o invitacio¬ 
nes al "hágaselo Ud. mismo". Ultimamente 
hasta ve con buenos ojos los ordenadores 
Macintosh, el que siempre había sido tan 
pecera Le atrae su diseño, su facilidad de 
uso, el que todo sea bonito y agradable sin 
necesidad de duros aprendizajes previos... 
pobre amigo Alex. 

Reconozcámoslo: no es un caso tan 
raro. Nuestro propio vecino el compa¬ 
ñero de fácultad o de trabajo aquel 
que se muestra tan orgulloso de bus¬ 
carse la vida con su ordenador cada 
día tal vez abrigue el oscuro deseo 
de trabajar con un ordenador que 
se lo de todo hecho y mascadito. 
Pero es que nos da vergüenza. 

No sé bien por qué, puesto que no 
ocurre en otros mundillos. Nadie 
llama tontos a los conductores por¬ 
que no destripen el motor 
de su coche antes de lle¬ 
varlo al taller. Ni está 
bien visto que te fabri¬ 
ques tu propia gasolina, 
arranques la tapicería de 
serie y la cambies por 
otra., nadie te exige que te 
construyas tu propio monovolumen 
para combatir a las malvadas multina¬ 
cionales automovilísticas y su afán 
de dominar nuestras vidas.,, un 
coche es para conducir disfru 
tar o trabajar con el y cuan 
to más se nos faciliten 
estas acciones, mejor. 

Cualquiera es libre de ir 
contracorriente en todo de 
pensar por si mismo de apli¬ 
car su talento o creatividad 
alia donde quiera. Pero en oca¬ 
siones presentamos esta opcion 
de un modo tan idealizado que 
los que no la acatan parecen 
tontos, o por lo menos así se 
sienten. Además, a veces se pone 
tan de moda el ir contracorriente 
que al final aquellos que lo hacen 
de manera forzada, por esnobismo, son los más 
aborregados. A veces, hasta mi amigo Alex 
puede llevar razón. Espero que, ahora que no lee 
tantos manuales como antes y tiene mas tiempo 
libre, no lea esto y se le suba a la cabeza. 
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La apuesta digital 


Por: Entina Reverter (desde Nueva York) 



E l mercado lleva a cabo uros esfuerzos enormes para adaptarse 
a la nueva era digital y ofrecer productos y servicios acordes 
con los nuevos tiempos. Las cámaras digitales van ganando 
terreno Según los analistas, cada vez son más los consumí 
dores que optan por comprar cámaras digitales. No es de 
extrañar: los nuevos 
modelos son de fácil 
manejo, las fotografías 
digitales van ganando en 
calidad, en cuestión de 
segundos la fotografía 
puede ser enviada por 
Internet y dar la vuelta al 
mundo, la imagen puede 
ser retocada y mejorada 
con la ayuda de programas 
informáticos diseñados 
con este propósito. Y no 
hay que olvidar otra ven¬ 
taja no menos importante: 
el ahorro del revelado. 

El usuario de la cámara 
digital tiene dos opciones. 

Puede guaidarse las foto¬ 
grafías en el ordenador o 
en un CD y verlas en pan 
talla cada vez que así lo 
desee. También puede 
imprimir las mejores imá¬ 
genes. Se acabó pues 
aquella época en la que 
era necesario revelar ente¬ 
ros los cuatro carretes de 
fotos de aquel magnifico e 
inolvidable viaje en el que 
hicimos un centenar de 
fotos que nunca van a 
ganar un premio Pulitzer 
de fotografía. Ya no es 
necesario pagar el revela¬ 
do de aquella imagen que 
no queremos conservar o 
que ha salido repetida 
cuatro veces. El único 
inconveniente de las fotos 
digitales es que a menudo 
suelen quedarse en el 
ordenador y los usuarios 
tienen cierta pereza a 
traspasar las imágenes a 
papel. Y por que negarlo, 
los humanos aun sentimos cierto apego por lo físico. Suerte que el 
sector esta atento a las necesidades de los consumidores. No se trata 
de ninguna finalidad altruista sino de la necesidad de volver a captar 
una clientela que se les esta escapando. Kodak ha anunciado que den 
tro de muy poco los usuarios del programa «Kodak's EasyShare» podrán 
mandar sus imágenes digitales desde su ordenador a un establecimien¬ 
to cercano para un revelado profesional. Para mayor comodidad, el 
cliente podrá optar entre recoger las copias en el establecimiento u 
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Página web oficial en castellano de Kodak, una de las empresas que apuesta con 
mayor firmeza por la fotogafia digital. Cámaras como su EasyShareDX4700 están 
haciendo las delicias de los aficionados. 
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EasyShare DX4900 es la primera cámara del mercado 
que utiliza una tecnología de 4.0 Megapíxeles reales. 


ordenar su entrega en mano. En Estados Unidos, las principales cade 
ñas de revelado han acogido la idea con entusiasmo. Participaran en el 
nuevo proyecto los establecimientos CVS, Target Rite Aid y Ritz 
Camera. Con ello se garantiza que prácticamente quede cubierta cada 
manzana de las principales ciudades del país. ¿Y que pasa si no tienes 
camara digital? ¿Quieres hacer fotos digitales sin camara digital 7 En la 
nueva era digital todo es posible. Una de las principales compañías de 

telefonía en Estados 
Unidos AT&T Wireless 
acaba de lanzar al merca 
do norteamericano unos 
telefonos móviles de 
SONY-Encsson que permi¬ 
ten con la ayuda de un 
pequeño dispositivo que 
cumple la función de 
camara tomar fotografías 
y mandarlas instantánea 
mente a una dirección de 
correo electrónico. El 
teléfono móvil tiene 
capacidad para almacenar 
de 14 a 200 fotografías, 
dependiendo del tamaño 
de las mismas Los usua 
nos de AT&T también 
pueden suscribirse a un 
servicio que permite colo 
car las fotos en un álbum 
de fotos on line 
También es un buen 
momento para la música 
digital siempre que se 
paguen los correspon¬ 
dientes derechos de 
autor Y si no que se lo 
pregunten a Napster. La 
Web que permitía bajar 
gratuitamente música 
desde la Red se ha visto 
obligado a pactar una 
operación de adquisición 
con el grupo mediático 
alemán Bertelsmann. La 
empresa había sido 
fundada en Boston en 
1999 aunque traslado su 
sede a California y en 
sus mejores momentos 
había llegado a alcanzar 
la cifra de 80 millones de 
susenptores. Napster dejo 
de funcionar el ano pasa¬ 
do cuando una orden judicial prohibió que continuara facilitando el 
intercambio gratuito de música si no pagaba los derechos de propiedad 
intelectual de las canciones A lo largo de los últimos meses la empre¬ 
sa sólo había acumulado deudas frente a las principales discograficas 
del país. Con Bertelsmann por ejemplo tema una deuda acumulada de 
113,12 millones de euros por el impago de los derechos de autor 
Napster que en sus inicios había tocado el cielo terminó por tener 
una plantilla de dieciocho trabajadores. 



Los accesorios de captura tam¬ 
bién llegan al teléfono móvil. 
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Rimax DVD portable player y TFT 
opcional 

NUEVO. Lector de DVD portátil, permite la 
conexión tanto para TV como para PC. Reproduce 
los siguientes formatos: DVD. CD, VCD, S-VCD, 
CD-R, CD-RW, MP3. Salida de audio digital para 
DTS y Dolby Digital (AC-3) y salida S-video. 
Mando a distancia. Conectable al ordenador 
mediante puerto USB 1.1o 2.0. 

Rímax DVD portable PVP: 169 € IVA incl. 

TFT. PVP: Consultar 
Encárguela en EcoTrade 
www 3 c^.gri 4 >octiw c 
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Mint Di se man 
CD-MP3 Scm Rimax 

Gracias a sus reducidas dimensiones y a su 
sistema de protección Anti-Shock -de 480 
segundos para MP3- es el reproductor portátil 
ideal para llevar a todas partes, 
tag display te mostrará la información de cada 
canción en la pantalla LCD. 

Capacidad de programación de hasta 32 canciones. 
Presentación retail que incluye 2 mini CDs grabables de 
8cm y auriculares estéreo. 


PVP: 119€ IVA incl. 

Encárguelo en www.pcm.grupocdw.com 



Cámara digital 
Rimax 1.3 Compact TFT 

NUEVA. Cámara digital con pantalla TFT a 
color de 1.8" integrada. Vista preliminar 
accesible en pantalla TFT (hasta 9 imágenes 
en miniatura) o en TV (incorpora salida TV). 
Resolución óptica: 1280x1024 (1.3Mpixels). 
Incluye tarjeta de memoria CompactFIash de 16MB 
(ampliable hasta 128MB). También funciona como 
Webcam (640x480). Dispone de flash, zoom digital 2x 
y conexión USB. 


2 años de garantía. 

PVP: 159 € IVA incl. 

Encárguela en Ecotrade www.pcm.grupocdw.com 



Cámara digital 
Rimax Slim MegaCam 
Te revelamos 10 fotos gratis. 

NUEVA. ¡La pocket cámara de más resolución del mercado! 
Incluye 3 productos en 1: Cámara y Videocámara digitales 
y Webcam para PC. 

Resolución óptica: 1280x1024 (1.3Mpixels). Memoria 
SDRAM de 128 Mbits (16 MBytes). Conexión USB. Soporta 
Microsoft Windows 98SE, ME, 2000 y XP. 

2 años de garantía. 

PVP: 89 € IVA incl. 

Encárguela en Ecotrade www.pcm.grupocdw.com 



Discman de CD-MP3 Rimax 120S1D3 

Protección Anti-shock de 120 segundos para MP3 
y de 40 segundos para CD-DA. Incluye cargador de 
baterías y baterías recargables. Sistema Sony. Soporta 
ID3 tag display (muestra la información 
de cada canción en el LCD). Con mando 
a distancia integrado en el cable de los 
auriculares. 


PVP: 89 € IVA incl. 

Encárguelo en www.pcm.grupocdw.com 



Grabadora Yamaha 
CRW-F1 Tatoo 44x24x44 

Tatoo youlLa única regrabadora que incorpora el 
revolucionario sistema de dibujo por láser Tattoo, 
que permite “quemar" gráficos y texto en el CD-R. 
de un tatuaje se tratara. ¡Lo último en 
grabación de CDs! Grabación de audio 
a 8x -sistema Advanced Master Quality 
Recording-. 8MB de buffer, tecnología 
Safeburn para proteger la grabación de 
errores de buffer underrun. 


PVP: 199 € IVA incl. 

Encargúela en EcoTrade 
www.pcm.grupocdw.com 


Camara digital Ricoh Caplto RR120 
Nueva Con zoom óptico x 3 (38-114 mm) y zoom digital x 
2 (228 mm). Resolución óptica: 1792x 1200 (2.2 Mpixels). 
Funciones automáticas. 

Transferencia de archivos Plug & Play vía USB. 
Incluye tarjeta de memoria SmartMedia de 8MB, 
ampliable hasta 128MB. Modo fotografía Multi- 
imagen. 

PVP: 329 € IVA incl. 

Encárguela en Ecotrade 
www.pcm.grupocdw.com 




Duplicador Rimax 1:1 ei 
USB Conectabte 40x 

Duplicador de CDs autónomo y 
grabadora de CD-RWs externa. De fácil 
instalación, no necesita de software o 
hardware adicional. Detecta 
automáticamente la velocidad máxima de 
grabación de los CD-Rs o CD-RWs. 

PVP: 359 € IVA incl. 

Encargúelo en www.pcm.grupocdw.com 
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Cañara eCam12 

NUEVO- Cámara autónoma con IP propia. 

Conectable direcamente a red (lOBaseT) 
o internet. También tiene conexión coaxial 
(75 ohms). Ideal para la seguridad de: empresas, casas, 
jardines, guarderías, etc. 

Lente de 4 mm, 0.5 luxs de sensibilidad, en color 10/100. 
Una vez configurado, podemos acceder vía navegador al 
aparato y en la página web podemos configurar el tamaño de 
la imagen, crear usuarios y passwords, controlar el refresco 
de pantalla, etc. 



Camara eCaml2 PVP: 1.015 € IVA incl. 

Lente. PVP: 105 € IVA incl. 

Encárguela en EcoTrade www.pcm.grupocdw.com 


Servidor de Video 
eCam400 

NUEVO Video vigilancia, servidor 
de Vídeo vía red (Ethernet lOBaseT). 

Acepta 4 entradas de señal 
compuesto BNC (75 ohms). Una vez 
configurado, podemos acceder vía 
web, podemos visualizar las 4 

entradas, controlar: zooms, posición y calidad de imagen, 
control de hora propio, etc. Ofrece la posibilidad de realizar 
un programa para enviar imágenes vía mail, vía ftp, o enviar 
una alerta a un ordenador (EVENT SCRIPT). 



PVP: 1.200 € IVA incl. 

Encárguelo en EcoTrade www.pcm.grupocdw.com 



WinTV-PVR-250 M-883 PVP: 348,50 € IVA mcl. 

Sintonizador TV y captura vídeo en MPEG2 

WinTV PVR-USB M 893 PVP: 348.50 € IVA mcl. 


Sintonizador TV y captura video en MPEG 2 (USB) 

DV Wizard M-842 PVP: 124.90 € IVA incl 

Captura DV a MPEG2 + edición lineal 

DV Wizard-Pro M-848 PVP: 218,90 € IVA ind 

Captura DV a MPEG2 + edición no lineal 


Encargúelo en EcoTrade en 
www.pcm .grupocdw.com 


Tarjeta - Grabadora DVD 

-5% dto. 

Encargando su pedido en Ecotrade 


Duplicador Rtmax 1:3el HD 

El sistema más seguro para hacer tus copias. 
Duplicador de CDs con interfaz IDE. Incluye 3 
regrabadoras a 40x y un disco duro interno. 
Los proyectos se cargan desde una de las 
regrabadoras al disco duro, desde el que se 
copian a CDs vírgenes (se producen 3 copias 
al mismo tiempo). Con pantalla LCD de interfaz 
intuitiva. 

PVP: 849 € IVA incl. 

Encárguelo en Ecotrade 
www. pcm.grupocdw.com 




Grupo CD 


PcotradP 

www grupocdw com 

Encárguelo por Internet y en 72 horas podrá recoger y 
abonar su pedido en la tienda que más le convenga 
de entre los 250 puntos Ecotrade, 

Infórmese en www.ecotrade.grupocdw.com 



Grabadora DVD+R/+RW Ricoh 
MP5125A-DP 

Grabadora super combo, incluye 6 funciones 
en 1 -graba DVD+RW, DVD+R, CD-R y CD- 
RW, y lee DVD-ROM y CD-ROM. 

Permite la grabación en DVD+RW de 4’7GB 
así como en el nuevo DVD+R de 4'7GB. 

Gran compatibilidad (la información puede 
leerse en la mayoría de los reproductores 
DVD y de dispositivos DVD-ROM) 

PVP: 525 € IVA incl. 

Encárguela en Ecotrade 
www.pcm.grupocdw.com 


¡H SSmípc A 

_Precios validos salvo error tipográfico 
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Icomparativa 



Impresoras de 
inyección de finta 


Un año más volvemos a revisar las 
impresoras presentes en el mercado. 
Aunque hay de todo, la tendencia es 
ofrecer más por menos dinero. El color 
ya no es un lujo, es una necesidad, y 
estas impresoras lo demuestran. 

Veámoslo con detalle. 


E n el mundo de la impre¬ 
sión los logros tecnoló¬ 
gicos se están ralenti¬ 
zando. Esto no quiere 
decir que no se invente 
nada ni que no haya aportaciones 
interesantes, sino que las que 
hay se producen con cuentagotas 
y no son de excesiva relevancia. 
Sin duda, en los últimos dos anos 
el gran logro es la definitiva difu 
sion del color en las impresoras. 
Antes de estos dos años, convi¬ 
vían las de blanco y negro con 
las de color, y las preferencias de 
los usuarios estaban francamente 
divididas. Más bien el color se 
interpretaba como un lujo, y las 
preferencias se orientaban al 
blanco y negro por ser más bara-“ 
to en todos los aspectos: a la 
hora de adquirir el propio cartu¬ 
cho y en la impresión de los 
documentos, más baratos por 
página Durante estos dos anos, 


Texto: Miguel Ángel Liado 


sin embargo, hemos asistido a la 
aparición de cada vez mas mode¬ 
los de impresoras a color en 
detrimento de las de blanco y 
negro. Hasta la actualidad donde 
ya ni siquiera merece la pena 
embarcarse en una de blanco y 
negro porque prácticamente no 
existen. En este sentido los pre¬ 
cios han quedado pulverizados. 
Por ejemplo Lexmark y otros 
fabricantes venden impresoras a 
color con buenas prestaciones 
por cantidades que no alcanzan 
los 60 euros. Hace dos años esto 
era impensable. Ahora es algo 
cotidiano. No compre blanco y 
negro porque no existe. El color 
es lo que hay. y es ya obligado. 
Se acabaron los anodinos docu¬ 
mentos a base de grises. ,Larga 
vida a los logotipos los millones 
de colores los cuadros a todo 
color y las imágenes en todo su 
esplendor! Te presentamos las 
mejores soluciones para conocer 
cual es la que más te conviene. 




















la realidad 



Hp photosmart 7350 


Precio: 259 € 


Fabricante: hp 


© Excelentes prestaciones 
Q Cómodo menú de acceso 
directo 

Q Calidad y precisión 
Q Diseño 

® Predo 



Ficha técnica 


Resolución 4,800 ppp en color 

Velocidad de impresión 


Modos de impresión 

1,2 ppm en color 


Estándar y calidad fotográfica 

Tarjetas de memoria Compact Flash 
Interfaz USB 

Tamaños de impresión 

A4, A5, A6, B5, C6, DL 


Una impresora independiente 


Canon S900 


Predo: 509,93 € Fabricante: Canon 


Q Rápida y estable 
© Poco ruidosa 
© Consumo ajustado 
© Buena calidad en impresión 
fotográfica 

© Parca en fundones 


Ficha técnica 

Resolución 2400x1200 ppp 

Interfaz USB 

Modos de impresión 

Velocidad de impresión 

Estándar y calidad fotográfica 

1 ppm en color 

Tarjetas de memoria No tiene 

Tamaños de impresión A4, B5, A5, DL 

Buenas prestadones y predo ajustado 


EPSON Stylus Photo 895 


Predo: 209,74 € Fabricante: EPSON 


© Rendimiento y prestaciones 
equilibrados 

© Veloddad de impresión 
© Estable y silendosa 
© Buena resoludón 

© Sin entradas CF 


Ficha técnica 


Resolución 2880x720 ppp 


Modos de impresión 

Estándar y calidad fotográfica 


Tapetas de memoria No iene 
Interfaz USB 


De equilibradas prestaciones 


Velocidad de impresión 

50 ppm en color _ 

Tamaños de impresión 

A4, A5,A6, B5, DL 


Canon S820D 


Predo: 521,87 € Fabricante: Canon 

© Múltiples formatos admitidos 
® Velocidad de impresión ^ 

f Estabilidad 
© Excelentes controladores 

© Precio elevado 



Resolución 240 0x1200 ppp 
Modos de impresión 

Estándar y calidad fotográfica 


Ficha técnica 


Interfaz USB 


Velocidad de impresión 

0,57 ppm en color_ 


Tarjetas de memoria Compact Flash Tamaños de impresión A4, B5, A5, DL 



Pareja en cualidades al modelo de HP 


Lexmark Z65N 


Predo: 207,85 € Fabricante: Lexmark 


© Rápida 

© Excelente calidad de color 
© Red integrada 
® Interfaz USB 2.0 
© Bien de precio 



Ficha técnica 

Resolución 4800x1200 ppp 

Velocidad de impresión 

Modos de impresión 

15 ppm en color modo rápido 

Estándar y calidad fotográfica 

Tamaños de impresión 

Tarjetas de memoria No tiene 

Interfaz USB 2.0 

A4 A5 A6 B5, DL 


La ventaja de la red 


hp deskjet 5550 



Predo: 179 € 


Fabricante: hp 


© Calidad en la impresión 
fotográfica 
© Atractivo diseño 
© Buena resolución en color 
© Rapidez de impresión 
© Escasas funciones 




Ficha técnica 

m 

Resolución 4.800 ppp 

Velocidad de impresión 


Modos de impresión 

1,2 ppm en color 


Estándar y calidad fotográfica 

Tamaños de impresión 


Tarjetas de memoria No tiene 

A4, A5, A6, B5, C6, DL 


Interfaz USB 


_ 

La hermana pequeña de la photosmart 


O 
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Icomparativa 



¿Qué pasó con 
las matriciales? 

Muchos piensan que las matricia- 
les son cosa del pasado. Que se 
acabó eso de las nueve o veinti¬ 
cuatro agujas. Que lo realmente 
moderno es lo láser o la inyec¬ 
ción de tinta. Puede ser... Puede 
ser cierto pero no lo es. 
Pensemos un poco en ello. 
¿Siguen existiendo los albara- 
nes? ¿Siguen entregándonos fac¬ 
turas por triplicado? ¿Sigue exis¬ 
tiendo el papel autocopiativo? 
Evidentemente, sí. Por eso, ni las 
matriciales son cosa del pasado 
ni han dejado de existir. Eso sí, 
al ser su demanda mucho menor 
que hace anos son más caras, 
pero es que también han mejora¬ 
do tecnológicamente, como no 
podía ser menos. Comencemos 
por el ruido. Todos recordamos el 
molesto chirriar de estas impre¬ 
soras. Llenaban de vida el 
ambiente de la oficina o nuestra 
casa. Ahora son silenciosas, 
mucho, igual o más que una de 
inyección o una láser. Otro mito 
derribado. Tampoco su calidad 
era muy buena, con caracteres 
muy punteados y poco definidos. 

Ahora muestran una calidad 
pareja al texto de una impresora 
de inyección. Y su velocidad eran 
muy lentas. En la actualidad 
superan a las de inyección y casi 
alcanzan a las láser. De ahí sus, a 
veces, desorbitados precios y exi¬ 
gentes configuraciones. Además, 
muestran ventajas que pocas 
impresoras de inyección o láser 
tienen. Por ejemplo, la bandeja 
de tracción para papel continuo. 
0 su inestimable virtud para tra¬ 
bajar sobre papel carbón y trans¬ 
parencias. De manera que las 
impresoras matriciales siguen 
vivas... Y por mucho tiempo. 


Para los fotógrafos más exigentes 


hp photosmart 

7350 

Esta impresora está dirigida a aquellos 
que adquieren una cámara digital y 
luego quieren obtener copias de sus 
fotos con la más alta calidad y de la 
forma más cómoda y fácil posible. 



L a hp photosmart 
7350, imprime 
fotografías con 
gran realismo, gracias a 
la utilización de seis 
tintas para conseguir 
colores perfectos. Este 
realismo se consigue 
gracias a un amplia pa 
leta de colores que va 
de los mas suaves a los 
mas vivos. Las imágenes 
se pueden imprimir di 
rectamente desde distin¬ 
tos tipos de tarjetas de 
memoria y con la ayuda 
de su pantalla de LCD 
que se encuentra sitúa 
da en su panel frontal, 
editar e imprimir imáge¬ 
nes es facilisimo incluso 
sin necesidad de tenerla 
conectada a ningún PC. 
Utiliza, esta impresora, 
la tecnología de preci 
sión Photoret IV para 
dar gran realismo a los 
colores, sobre todo a los 
tonos de la piel. Esta 
tecnología genera un 
total de 1,2 millones de 
colores utilizando un 
tamaño de gota de 4 
picolitros, es decir, que 
es prácticamente imper 
ceptible para el ojo 
humano. Si se utiliza 
papel fotográfico pre- 
mium podemos alcanzar 
resoluciones de hasta 
4.800 ppp. Además, 
estas tintas y estos 


tipos de papel, hacen 
que las fotografías 
duren mucho tiempo. 
Como ya hemos dicho, 
no hace falta que 
conectemos la impresora 
a un ordenador, sino 
que imprime directa 
mente desde las tarjetas 
de memoria que poda 
mos utilizar con nuestra 
cámara de fotos. En 
concreto esta impresora 
acepta como tarjetas de 
memoria CompactFlash, 
SmartMedia SONY 


las fotos directamente. 
La velocidad de impre¬ 
sión con el cartucho 
negro va desde 11 pagi 
ñas minuto en 
color y hasta 17 
en negro. Como 
ya hemos dicho 
esta impresora 
posee una panta 
lia de LCD, que te 
va a facilitar 
mucho la vida si 
esta impresora es 
la que eliges para 
tu trabajo. 


vención. Si te fijas, ade 
más, en su aspecto físi 
co, ya sabes que en hp 
es un tema que cuidan 



La bandeja de tracción admite 
numerosos formatos. 


La tecnología de precisión Photoret IV dota 
de gran realismo a los colores, sobre todo a 
los tonos de piel. Esta tecnología genera un 
total de 1,2 millones de colores 



El frontal se ha redíseñado 
al cambiar la gama de hp. 

Memory Stick, Secure 
Digital y Multimedia. 

Basta con que conectes 
tu camara digital al 
puerto USB de la impre¬ 
sora para poder imprimir 


Tiempo de impresión 

3 minutos 

Calidad respecto del ongmal 

9,7 

Calidad respecto al resto de impresoras 

9,4 

Brillo del color 

8 

Tonalidad del color 

8 

Puntuación media 

8,7 


Situada en la 
parte frontal de la 
impresora, es un 
panel intuitivo de 
texto que te va a 
permitir seleccio 
nar imágenes y 
aplicar efectos 
fotográficos bási¬ 
cos. Puedes, por 
ejemplo, cambiar 
el tamaño de las 
fotografías, su color, el 
tipo de papel y la confi¬ 
guración de los valores 
de impresión según el 
tipo de papel, también 
puede imprimir fotos 
sin bordes blancos, de 
aspecto tradicional. 
Además, se le puede 
añadir un modulo para 
la impresión a doble 
cara, de manera que 
ahorres en costes de 
papel y tiempo de ínter 


mucho, y con esta 
impresora no iba a ser 
distinto. Ni es grande, 
m es pesada y la puedes 
situar sin problema en 
tu entorno de trabajo. 

En definitiva, como 
siempre, hp te muestra 
un producto que se ade¬ 
cúa bastante a las nece¬ 
sidades de todas aque 
lias personas, tanto afí 
clonados como profesío 
nales, que estén bus¬ 
cando un modo fácil y 
rápido de pasar a papel 
todo lo que su imagina 
ción puede plasmar con 
una camara Ademas, 
las fotografías impresas 
van a durar mucho 
tiempo con los colores 
tan vivos como el pri¬ 
mer día, debido a las 
nuevas tecnologías de 
tinta existentes. 
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La me'or impresora para las mejores cámaras 


Canon S820D 


Con la S820D, Canon consigue que la 
fotografía impresa tenga otro signifi¬ 
cado. Plasmar la realidad nunca fue 
tan fácil ni tan exacto. Ahora no es 
necesario el ordenador para transferir 
las imágenes al papel, gracias a un sis¬ 
tema externo de configuración. 



L a Canon S820D es 
un modelo de im 
presora que a todo 
el mundo le gustana te¬ 
ner si se tiene una cá¬ 
mara digital y quieres 
cubrir la necesidad de 
pasar las fotos que 


sanas para obtener la 
imagen mas cercana 
posible a la realidad. 
Esta impresora utiliza la 
tecnología avanzada 
Microfine Droplet que 
utiliza seis tintas de 
color exclusivas de 1 6 


A4 a toda pagina e 
imprimirlas o hacerlo en 
un formato mas tradi¬ 
cional de 10x15 cm 
todo ello sin conexión 
al ordenador. 

Otras características 
adicionales son, aparte 


Puedes conectar la cámara directamente a 
esta impresora, pudiendo ahorrar batería 
visionando las fotos en la pantalla de LCD 
implementada en la impresora 



La ranura es compatible con 
taijetas CompactFlash. 

obtengas con ella a 
papel. Puedes conectar 
la camara directamente 
a esta impresora con la 
cantidad de tiempo y 
esfuerzos innecesarios 
que se ahorran con ello. 

Por ejemplo, puedes 
ahorrar batería de tu 
cámara visionando las 
fotos en la pantalla de 
LCD de la impresora. 

Una vez conectados lo 
dos instrumentos, bas¬ 
tará con que los contro¬ 
les a través del cómodo 
menú del panel frontal 
de control de la impre 
sora. Puedes seleccionar 
una foto y después las 
opciones de impresión 
que te sean mas nece- 


de densidad y lle¬ 
ga a darte una in¬ 
creíble resolución 
de 2400x1200 ppp 
ya que produce 
gotas de tan sólo 
4 pl. Por otra par 
te los colores pue 
den ser tan vivos 
o luminosos como 
cuando los plas¬ 
mas de la realidad. 
Si quieres hacer sucesi¬ 
vas copias de cada foto 
la tecnología Single Ink 
de cartuchos indepen 
dientes de tinta para 
cada color te permitirá 
reducir costes, impn 
miendo las fotos con un 
minimo gasto. 

Podemos decir que es 
una de las impresoras 
directas mas rápidas del 
mercado. Una hoja 
tamaño DINA4 la impri¬ 
me aproximadamente en 
2 minutos, lo que te 
permite imprimir de 
forma casi instantánea. 
Dado que admite DPOF 
(Digital Print Order 
Format) puedes selec 
cionar fotos de tamaño 


de la ya mencionada de 
sus depósitos indepen 
dientes de tinta, la 
impresión a sangre la 
utilización de las tec¬ 
nologías Vivid Photo y 
la Photo Optimizer. 
Además de impri¬ 
mir directamente 
desde la cámara, 
a esta impresora 
se le pueden 
adaptar otras tar¬ 
jetas de memoria 
utilizando su 
adaptador PCMCIA 
tipo II o el adap 
tador Compact¬ 
Flash incorpora¬ 
do Es compati 
ble por tanto, con tar¬ 
jetas Flash ATA 
CompactFlash 
SmartMedia Memory 
Stick e IBM Microdríve. 
Las fotografías se pue 


den imprimir desde la 
memoria o almacenarlas 
en el ordenador para 
usos postenores 
Como se puede obser 
var, la Canon S820D es 
una impresora que cum¬ 
ple todas las caracterís¬ 
ticas que tanto el fotó¬ 
grafo profesional como 
el aficionado, tendrían 
que buscar para que 
fuese la impresora de 
sus sueños; y es que es 
ante todo un producto 
muy compacto y mane¬ 
jable que dada su velo 
cidad se hace muy 
compatible y competiti¬ 
vo frente a otros pro¬ 
ductos de similares 
características. Canon 
debe tomar un puesto 



Un generoso display permite 
configurar la impresión. 


preponderante a la hora 
de hablar de las impre¬ 
soras de calidad foto 
gráfica pues es sin 
lugar a dudas, un muy 
buen producto. 


Tiempo de impresión 

4 minutos 

Candad respecto del o yi r.nl 

9,3 

Calidad respecto al resta de impresnm<¡ 

7,9 

Brillo del calor 

8,8 

Tonalidad del colar 

8,3 

Puntuación media 

8,4 


PC Manía 


Impresoras de 
gran formato 

En esta comparativa, y en otras, 
hemos visto fundamentalmente 
impresoras dedicadas al mundo 
de la oficina o al usuario domés¬ 
tico. Son impresoras capaces de 
imprimir en formato DIN-A4 y 
otros formatos menores con 
carta, etiquetas, etcetera. Sin 
embargo, ninguna de ellas es 
apta ni de lejos para servir de 
algo a un estudio gráfico o de 
arquitectura. Desde luego, existi¬ 
rán en estos entornos de trabajo, 
pero solo para aquellas tareas 
dedicadas a La mera impresión 
documental. Para que un grafista 
o arquitecto pueda imprimir un 
cartel o un plano, respectivamen¬ 
te, son necesarias Las impresoras 
de gran formato. Estas impreso¬ 
ras se dividen en dos clases: Las 
de gran formato propiamente 
dichas, capaces de imprimir en 
A3 u otros formatos superiores; y 
los plotter, una modalidad espe¬ 
cial de impresora que trabaja con 
papel de grandes dimensiones. 
Estas impresoras son útiles 
exclusivamente para la impresión 
gráfica de formatos grandes, 
como por ejemplo los planos car¬ 
tográficos arrojados por las apli¬ 
caciones GIS. En el caso de los 
plotter, por ejemplo, su tamaño 
va desde el A3 para pequeños 
planos hasta aquellos industría¬ 
les de gran peso y enormes 
dimensiones. Se trata de tecnolo¬ 
gías especialmente caras y en el 
caso de los plotter, también muy 
delicadas, ya que cuentan con 
una suerte de plumillas que son 
las encargadas de dibujar con 
exactitud el plano. Los resulta¬ 
dos son simplemente impresio¬ 
nantes, cercanos o superiores a 
la impresión Láser a color. 
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Compa rativa 




Impresión 

autónoma 


Tal y como están las cosas y si 
no se afirma lo contrario, para 
imprimir necesitaremos una 
impresora, gran perogrullada, y 
un ordenador de cualquier clase 
para enviar los trabajos a dicha 
impresora. Sin embargo, y con el 
nacimiento y auge de las cáma¬ 
ras digitales, cada vez son más 
los fabricantes que quieren dotar 
a sus impresoras de una suerte 
de impresión autónoma, que 
puede ser parcial o completa. En 
este sentido, ciertos modelos de 
impresora a color dedicadas 
específicamente a la impresión 
fotográfica muestran unas carac¬ 
terísticas espectaculares. Esta 
impresión autónoma es parcial 
cuando la impresora muestra 
unas ayudas también parciales 
para imprimir sin la necesidad de 
un ordenador. Se trata de mode¬ 
los dotados con una o más 
ranuras para tarjetas de tipo CF, 
Memory Stick u otras, que permi¬ 
ten la inclusión de este tipo de 
taijetas y con la ayuda de ciertos 
botones imprimir las fotografías 
en ellas contenidas. Se empleara 
la resolución por defecto y el 
papel que tengas colocado. 
Hay un paso más. Otras impreso¬ 
ras disponen de un pequeño dis- 
play y más botones de opción 
para poder seleccionar las foto¬ 
grafías que quieres imprimir y 
variar ciertos aspectos de las 
mismas. Se trata de una impre¬ 
sión mucho más autónoma. 
Y el tope de la gama se encuen¬ 
tra en esas impresoras que 
imprimen sin necesidad de PC: 
es la impresora autónoma por 
excelencia, algo que por el 
momento es un refinamiento tec¬ 
nológico pero que en poco tiem¬ 
po será un estándar. 


Máxima precisión a toda velocidad 


Canon S900 

Como en otras impresoras de La gama, 
nos encontramos con una impresora a 
color que nos lleva a confundir la rea¬ 
lidad con la foto impresa, dado su 
nivel de definición y calidad fotográfi¬ 
ca. Es destacable La velocidad de 
impresión que puede Llegar a alcanzar. 



A ntes, elegir una 
impresora a color 
nos obligaba a 
escoger entre calidad de 
impresión o velocidad de 
impresión. Pero Canon 
consigue con esta nueva 
generación de impreso¬ 
ras, que eso ya no sea 
una de las claves de 
nuestra elección. 

La Canon S900, no es 
muy distinta de otras 
impresoras de la misma 
marca. Al menos si 
hablamos de temas de 
calidad y velocidad Se 
diferencia más bien en 
lo que incorporan otros 
modelos que no incorpo¬ 
ra esta impresora que 


seleccionar, editar y 
modificar tus fotografías 
para, posteriormente 
imprimirlas pero con la 
necesidad del ordenador. 
Esta impresora tiene un 
cabezal de impresión de 
más de 3 000 inyectores 
con lo que puede llegar 



El diseño se ha cuidado inclu¬ 
so en los botones de función. 


Optimizer Pro, Vivid 
Photo e impresión rapi 
da sin márgenes que 
convierten a la Canon 
Bubble Jet S900 en un 
producto muy competiti 
vo. Utilizando esta 
impresora con el tipo de 
papel adecuado las 
impresiones dura¬ 
rán hasta 25 años, 
por lo que pueden 
almacenarse sin 
miedo a que pier 
dan color. Ademas, 
es muy amplio el 
conjunto de posi 
bihdades de impre¬ 
sión que te ofrece 
admitiendo la im¬ 
presión en papel 


Esta impresora posee un cabezal de impresión 
de más de 3.000 inyectores con lo que puede 
llegar a imprimir una foto de 1.200 ppp en 
algo menos de 60 segundos 



La conexión USB se ha 
convertido en estándar. 


nos ocupa. Es decir, que 
la S900 no es un impre¬ 
sora de impresión direc¬ 
ta, o sea, que necesita 
un PC para poder impri¬ 
mir pero eso tampoco 
tiene por que ser un 
inconveniente si no tie¬ 
nes prisa, ya que puedes 


a imprimir una 
foto de 1200 ppp 
en algo menos de 
60 segundos. 
Alcanzando una 
definición de 
2400x1200 ppp 
gracias a su siste¬ 
ma de seis tintas y 
a la tecnología 
Mícrofíne Droplet 
que garantizan que 
esta impresora te pueda 
dar la calidad fotográfica 
más realista. Además, 
tiene otros puntos adi¬ 
cionales a su favor, tales 
como la tecnología de 
cartuchos independien 
tes para cada color, las 
tecnologías Photo 


fotográfico brillante, 
transparencias, tarjetas, 
etc. Esta impresora viene 
con un nuevo y avanza 
do controlador, que se 
puede utilizar con tan 
sólo señalar y hacer clic 
y que, además, esta 
dotado de un modo de 
ayuda interactiva. 
Además, su tipo de 
conexión USB, permite 
que sea compatible con 


todo tipo de platafor 
mas, desde un PC con 
todas las versiones d 
Windows a un MC.0S. 

La Canon Bubble Jet 
S900 esta dotada con 
una avanzada tecnolo¬ 
gía de cabezal de 
impresión y de impre¬ 
sión bidireccíonal. Un 
tamaño de gota casi 
imperceptible al ojo 
humano (4pl), asi como 
las tintas de 1/6 de 
densidad te permiten 
obtener unas fotos 
espectaculares con esta 
impresora Ademas, 
tiene la tecnología de 
tintas independientes 
de Canon que te permi¬ 
te economizar tinta a la 
hora de realizar impre¬ 
siones continuadas. 
Otras tecnologías tales 
como la Image 
Optimizer y Photo 
Optimizer te permiten 
mejorar las imágenes; y 
la Vivid photo te permi 
te imprimir colores que 
es imposible mostrar en 
el monitor de tu orde¬ 
nador. Si a todo esto le 
anades también la 
impresión sin margenes, 
podemos decir que es 
una de las impresoras 
que mas estaban espe¬ 
rando, tanto los profe¬ 
sionales como los afí 
Clonados a la fotografía. 


Tiempo de impresión 

4 minutos 

Calidad respecto del original 

8,8 

Calidad respecto al resto de impresoras 

7,7 

Bullo del color 

8 

Tonalidad del color 

7,8 

Puntuación media 

8,1 
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La impresión en red 


Lexmark Z6sn 

Con esta impresora tienes La 
posibilidad de imprimir desde 
cualquier punto de La casa o de la 
oficina tus documentos y fotografías 
más exigentes con una gran veloci¬ 
dad, calidad e impresión. 
Es un auténtico placer fotográfico. 



L a impresora 

Lexmark Z65n tiene 
una calidad excep¬ 
cional podemos decir 
que alcanza una calidad 
fotográfica perfecta de 
hasta 4800x1200 ppp 
Su velocidad es también 
excepcional llegando a 
ímpnmir en negro 21 
ppm y 15 a color. Tal 
vez una de las caracte¬ 
rísticas que la hacen 
mas atractiva es que 
incorpora un puerto 
Ethernet que hace que 
la puedas conectar direc¬ 
tamente a la red que 
tengas instalada tanto 
en casa como en la ofi¬ 
cina. La impresora viene 
con un controlador que 
permite que varié el 
tamaño de la gota según 
lo que vayas a imprimir 
El controlador de la 
impresora creará gotas 
de tamaño diferente 
desde 3 picolitros, gotas 
grandes para areas sóli¬ 


das de color y gotas 
pequeñas para transicio¬ 
nes de color suaves y 
detalles. También incor¬ 
pora este modelo un 
sensor para el tipo de 
papel; según el formato 
de papel que vayas a 
utilizar, la propia impre¬ 
sora ajusta los paráme¬ 
tros de impresión. La 
Lexmark Z65n viene con 
una doble bandeja de 
entrada de papel, una es 
para 100 hojas y otra 
para 150 hojas; la ban 


patible tanto para siste 
mas Windows en todas 
sus versiones como para 
sistemas Mac. Como 
prácticamente la 
totalidad de las 
impresoras de esta 
gama la calidad 
fotográfica que se 
alcanza con este 
modelo es muy 
próxima ya a la 
realidad y los 
parametros que 
medimos a la hora 
de elegir una u 


menos expertos. Por 
supuesto esta impresora 
también permite una 
impresión creativa es 



La conexión USB se une a la 
conexión para trabajo en red. 


Una de las características que la hacen 
más atractiva es que incorpora un puerto 
Ethernet, que hace que se pueda conectar 
directamente a la red corporativa 



Tres son los botones de fun¬ 
ción incluidos en el frontal. 


deja adicional permite 
un mejor manejo del 
papel y hasta 250 hojas 
para impresión de gran 
volumen. Sus tintas 
negras están pigmenta¬ 
das para obtener 
una mayor resis¬ 
tencia al agua y a 
la luz, y esto tam¬ 
bién te permite 
decir que los tex¬ 
tos en negro al¬ 
canzan una total 
calidad láser. 

Esta impresora 
viene preparada 
para que sea com¬ 


Tiempo de impresión 

4 minutos 

Calidad respecto del original 

8,3 

Calidad respecto al resto de impresoras 

7,7 

Brillo del color 

7 

Tonalidad del color 

7,8 

Puntuación media 

8,2 


otra son la velocidad, el 
tamaño y la comodidad 
que nos dan algunas de 
las funciones que hacen 
que se distingan unos 
modelos de otros. En el 
caso de la impresora lex- 
mark Z65n evidente¬ 
mente lo que puede 
resultar más atractivo 
para adquirirla en vez de 
otra es, sin lugar a 
dudas, su puerto 
Ethernet, que puede 
transmitir a una veloci¬ 
dad que va de los 10 a 
los 100 Mbps. En el 
completo manual en cas¬ 
tellano que acompaña a 
los drivers de este mode¬ 
lo, viene explicado cómo 
configurar la impresora 
para su conexión en red 
y que esto no suponga 
ningún problema incluso 
para los fotógrafos" 


decir que una vez que 
tienes tus fotos en el 
ordenador, puedes 
imprimirlas en distintos 
tipos de papel y en dis¬ 
tintos tamaños. Lo 
mismo puedes hacer un 
tamaño tarjeta, que 
puedes imprimir en 
transparencias, papel 
fotográfico brillante, 
puedes imprimir sobres, 
tarjetas de felicitación 
puedes imprimir ambas 
caras del papel, crear 
catálogos y álbumes, 
banners, imprimir un 
gran número de paginas 
en la misma hoja, pós¬ 
ter y crear transferen¬ 
cias térmicas, y un largo 
etcétera. Para todos 
aquellos que busquen 
una impresora completa, 
la de Lexmark tiene 
todas las funciones. 


PC Manía 


Puertos 


Parece ya evidente que la escla¬ 
vitud del puerto paralelo ha ter¬ 
minado. Lo habitual en las nue¬ 
vas impresoras, sobre todo en las 
de gama baja, es que vengan 
sólo con el puerto USB. Y ¿qué 
tal va este puerto para imprimir? 
En principio, y en función del 
sistema operativo que tengas, 
bien. Ofrece grandes comodida¬ 
des frente al anodino y poco 
explícito puerto paralelo. En pri¬ 
mer lugar, conectar una impreso¬ 
ra USB al PC te dara automática¬ 
mente el reconocimiento del dis¬ 
positivo y su instalación, bien 
contando con los controladores 
suministrados por el fabricante, 
bien porque el sistema operativo 
cuente directamente con estos 
controladores. Y al ser éste un 
puerto bastante avanzado, conta¬ 
rás con información adicional de 
la impresora, estado y otras fun¬ 
ciones sólo por el hecho de 
tenerla conectada. Con el puerto 
paralelo esto sucedía a medias, 
ya que en muchas ocasiones el 
dispositivo no se detectaba y 
había que instalar los controla¬ 
dores "a ciegas". Pese a todo, en 
los últimos modelos con puerto 
paralelo se producía una comuni¬ 
cación bidireccional y también se 
ofrecían cumplidos datos sobre la 
impresora. Pero el puerto USB, 
pese a sus virtudes que son más 
con la versión 2.0, puede ser un 
lastre con ciertos sistemas ope¬ 
rativos aún en vigor. Por ejemplo 
con NT 4.0, donde te verás en 
serias dificultades para instalar 
una impresora de este tipo. 0 en 
Linux, donde todos los desarro¬ 
llos de impresión están más 
orientados al puerto paralelo que 
al USB. ¿El remedio? Muchos 
modelos de impresoras cuentan 
con los dos puertos. Son algo 
más caras, eso sí. 





















A R D W A R E 


Consumibles 

reciclados 

Ha quedado claro que realmente 
eran el negocio más sustancioso 
para este tipo de dispositivos. 
En general, cualquier dispositi¬ 
vo que necesite de consumibles 
tiene su negocio en ellos. 
Desde una simple disquetera, 
pasando por una unidad de CD 
reescribible hasta, por supues¬ 
to, las impresoras. Pero también 
puedes conseguir un cierto aho¬ 
rro en este tipo de consumibles 
y, de paso, ayudar un poco al 
medio ambiente, que no está 
mal. Los consumibles de las 
impresoras son de dos tipos: 
cartuchos o tóner y papel. 
Para el caso de los cartuchos o 
tóner existe una corriente de 
opinión, cada vez menor, afor¬ 
tunadamente, que afirma sin 
conocerlo que son de menor 
calidad. Ciertamente, no duran 
tanto como los originales ni 
tienen exactamente la misma 
calidad, pero se defienden a la 
perfección. Y son mucho más 
baratos, casi la mitad. Además, 
salen todavía a mejor precio si 
retornamos el "envase" cuando 
nos traigan un nuevo consumi¬ 
ble reciclado. Realmente, con 
estos consumibles reciclados 
imprimirás con pocas dificulta¬ 
des y muy buena calidad, des¬ 
mereciendo poco o nada con 
respecto a los originales. De 
paso, tu conciencia quedará un 
poco más tranquila cuando cola¬ 
bores a que haya menos basura 
en el mundo. Una buena obra 
con ventajas en el precio. 
No se puede pedir mas. Ahora 
es más fácil que nunca, así 
que a reciclar, que es más bara¬ 
to y más sano. 




Comparativa 


Lo ultimo en impresoras digitales 


EPSON Stylus 
Photo 895 

EPSON roza la perfección en la 
impresión fotográfica. "Print Image 
Matchíng" brinda la mayor calidad, 
conservando la intendón y los 
matices imdales del fotógrafo. 



o más de lo más 
en impresoras digi 
tales Con este 
modelo de impresora 
EPSON nos presenta un 
estudio fotográfico 


que quieras configurar. 
Puedes también utilizar 
la opción de conectarle 
un pequeño monitor de 
LCD para previsualizar 
las imágenes antes de 


tes de camaras dígita 
les. Con este estándar, 
la EPSON Stylus Photo 
895, consigue que se 
puedan imprimir las 
fotos tal y como las 
concibió el fotógrafo en 
cuanto a tonalidad y 
brillantez del color, 
siendo mucho más rea 
les que como lo serian 
al pasarlas a través del 
ordenador. La resolución 
que te ofrece la Photo 
895 es también de las 
mas alta del mercado 
-2.880 ppp- logrando 
incluso tamaños de 
gota de sólo 4 picoli- 


del papel propio de 
EPSON para lograr los 
mejores resultados. Por 
otra parte esta impre 
sora incorpora la tecno¬ 
logía de Punto Variable 
Dual lo que le permite 
aumentar su velocidad y 
rendimiento totales. En 
resumidas cuentas esta 
impresora sigue siendo 
una de las opciones 
más a tener en cuenta a 
la hora de adquirir un 
dispositivo de este tipo 
ya que cumple todos los 
requisitos que puedes 
buscar a la hora de 
pensar en una impre- 



EPSON, pionera en incorporar ranura de memoria. 



completo. Por su cali 
dad y su funcionalidad 
asi como por su esmera 
do diseño se pone a la 
cabeza en lo que a cali¬ 
dad fotográfica impresa 
se refiere. Es, sin lugar 
a dudas una de las im¬ 
presoras mas apropiadas 
para usuarios de cama- 
ras fotográficas dígita 
les. De forma rapida y 
sencilla puedes imprimir 
tus fotografías sin 
necesidad del ordena 
dor gracias a su lector 
de tarjetas de memoria. 
Además, incorpora un 
completo menú que te 
permite moverte de una 
forma rápida y sencilla 
por todas las funciones 


Incorpora un completo menú que te permite 
moverte de una forma rápida y sencilla por 
todas las funciones que quieras configurar 
sin necesidad del ordenador 


imprimirlas lo que te 
permite prescindir 
incluso del monitor de 
tu ordenador a la hora 
de seleccionar las fotos 
a imprimir. 

Con esta impresora, 
EPSON se ha convertido 
en uno de los primeros 
fabricantes de impreso 
ras que incorporaban el 
Print Image Matchíng, 
que un estándar de cali 
dad fotográfica que 
incorporan los fabrican¬ 


Tiempo de impresión 

3 minutos 

Caridad respecto del original 

•8,5 

Calidad respecto al resto de impresoras 

7,9 

Bnlto del calor 

7,6 

Tonalidad del colar 

7,6 


tros, prácticamente 
invisibles para el ojo 
humano. Como las 
mejores impresoras de 
esta categoría, la 
EPSON Stylus Photo 895 
permite la impresión 
sin bordes en distintos 
tamaños de papel, sien 
do aconsejado y acon¬ 
sejable la utilización 


sión de tus fotografías 
de alta calidad, veloci 
dad y facilidad de 
manejo. Con la EPSON 
Stylus Photo 895 esta¬ 
rás apostando por la 
mejor manera posible 
de trabajar en la edi 
ción fotográfica, siendo 
tan fácil, que te parece¬ 
rá imposible. 



Puntuación media 


Un frontal que indica configuraciones y pi 
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La impresión a seis tintas 


hp deskjet 
5550 

Con este modelo de impresora, hp 
vuelve a sorprendernos una vez más. 
Y es que la deskjet 5550 se pone a 
la cabeza de la impresión. Facilidad 
de manejo, rapidez y calidad. 



Q ué podemos decir 
La hp deskjet 
5550 te va a per¬ 
mitir trabajar a muy alto 
nivel cuando quieras 
imprimir tus fotografías. 
Esta impresora a color 
viene preparada para 
que puedas imprimir 
con gran calidad foto¬ 
gráfica si a nades a su 


imprimir, por supuesto 
depende de la calidad 
que quieras obtener y 
del tipo de impresión, 
ya sea blanco y negro o 
de color. Asi podrás 
decir (siempre dando 
unas cifras aproximadas, 
pues todo depende de la 
configuración del siste¬ 
ma del software que se 


unas 2 hojas por minu 
to. Por otro lado la 
velocidad de impresión 
para textos combinando 
con gráficos de color irá 
desde las 12 paginas 
minuto en borrador rápi¬ 
do (el modo rápido 
incrementa la velocidad 
de impresión y reduce el 
consumo de tinta) y las 


Esta impresora te permite imprimir 
fotografías sin bordes con formatos de 
hasta 10x15 en papel fotográfico premi um, 
especial de la casa hp para estas tareas 


juego de cartuchos, un 
cartucho adicional (se 
vende por separado) de 
impresión fotográfico. 
Para la mayoría de las 
impresiones te bastara 
con el cartucho negro y 
el de tres colores, pero 
si lo que quieres es una 
impresión fotográfica, 
tendrás que hacerlo uti 
fizando el cartucho de 
tres colores y el fotográ 
fico. Te permite impnmir 
fotografías sin bordes 
hasta de 10x15 cm en 
papel fotográfico pre¬ 
mium En cuanto a la 
velocidad que alcanza al 




El puerto paralelo se une 
USB. 


La sencillez de manejo es 
extrema en este producto. 

utilice y de la compleji¬ 
dad del "documento" 
que vayas a imprimir) 
que la velocidad de 
impresión de un texto 
en negro va desde un 
borrador rápido, que 

sena unas 17 pagi- 
ñas por minuto 
hasta un modo 
normal que impri 
miria unas 6 pagi¬ 
nas minuto. De 
todas formas, si 
utilizas Papel 
Inkjet/Optima y 
una representación 
al de texto de 1200 
ppp imprimirías 


4 paginas minuto 
en modo normal Si 
en color imprimes 
con Papel 
Inkjet/Optima y a 
1200ppp imprimí 
ras 0 5 hojas por 
minuto. Esta 
impresora viene 
acompañada de un 
software para su 
instalación y 
manejo que te permite 
que funcione tanto en 
sistemas Windows como 
en Macintosh. La cone 
xión de la impresora al 
ordenador se puede rea¬ 
lizar tanto a través de 
puerto paralelo como a 
través de USB. Si habla 
mos de su aspecto esté 
tico es conocido por 


todos como cuida hp 
hasta el ultimo detalle, 
el diseno de sus disposi 
tivos, asi que esta 
impresora no iba a ser 
un caso distinto. 
Atractiva a la vista y de 
un tamaño no excesiva 
mente amplio, no te 
ocupara mas espacio del 
necesario En definitiva, 
diseño elegante y senci 
lio. En la reproducción 
fotográfica vas a obte 
ner una gran claridad de 
imagen debido a la tec¬ 
nología hp Photoret IV 
en impresión a color a 
seis tintas. Entre otros 
complementos que se le 
pueden añadir a esta 
impresora, existe un kit 
para que se pueda 
imprimir de forma total 
mente inalámbrica 
desde cualquier punto 
de la casa o de la ofici 
na. Posee además, esta 
impresora un modo de 
reserva de tinta que 
aunque mas lentamente 
te permite terminar los 
trabajos de impresión 
incluso cuando un car¬ 
tucho se queda sin 
tinta. Tiene también un 
sensor automático del 
tipo de papel. 

Un estupendo producto 
que imprimirá de todo 
y que dotara de vida a 
tus fotografías. 


Tiempo de impresión 

3 minutos 

Calidad respecto del ordinal 

7,3 

Calidad respecto al resto de impresoras 

7,2 

Brillo del color 

7,9 

Tonalidad del calor 

8,1 


Puntuación media 


Impresoras 
con defectos 

Dicen los grandes expertos en 
gestión de calidad que no se 
debe comprar un coche que 
acabe de salir al mercado, sino 
que es preciso esperar un par de 
años a que se asiente para poder 
realizar una compra buena y 
segura. Esto es así porque con el 
paso del tiempo se van limando 
los defectos en el nuevo automó¬ 
vil y el producto que se nos 
entrega tiene ya muchos fallos 
rectificados. En el caso de las 
impresoras esto también puede 
ser cierto. Solo que no hay que 
esperar tanto tiempo. En ocasio¬ 
nes, es mejor comprar una 
impresora que lleve medio año 
en el mercado que aventurarse 
con el nuevo modelo de última 
generación. Ponemos como ejem¬ 
plo un caso especialmente llama¬ 
tivo. Afecta a las impresoras 
láser hp Laseijet 1100. Estas 
impresoras, de probada calidad, 
tras ser usadas poco tiempo 
comenzaban a tomar el papel de 
la bandeja de entrada de cuatro 
en cuatro o mucho mas. Esto pro¬ 
vocaba que se atascase el papel 
y no se pudiese seguir impri¬ 
miendo. Para solucionar el pro¬ 
blema se hacia preciso cambiar 
todo el motor de tracción y las 
flojas ya se tomaban de una en 
una como correspondía. 

En otros modelos de impresoras 
ha ocurrido también el bloqueo 
constante de los cabezales de 
impresión o fallos en la limpieza 
automática. Por eso conviene 
adquirir un modelo que lleve ya 
cierto tiempo de presencia en el 
mercado, con objeto de acceder a 
ina revisión más avanzada que 
depure los errores que cualquier 
producto tiene tras su definitiva 
salida al cambiante mercado. 
























H, 



N°3 5 


R D W A R E 


A gustos... colores 

Conclusiones 


Y nunca mejor dicho. No nos cansaremos de repetirlo, las impresoras han bajado de predo y subi¬ 
do de calidad, y en esta comparativa hemos visto que esto es rierto. Todas las marcas presentes 
son buenas y conoddas, y una vez más se han esforzado en sus productos. Y es que la calidad en 
la informática es cada vez más relevante, fruto de la experienda adquirida por el consumidor. 


Una impresora 
sobresaliente 



hp photosmart 

7350 

S in tener un precio excesivamente abulta¬ 
do, esta impresora cumplirá con todas 
tus aspiraciones a la hora de imprimir tanto 
en blanco y negro como a color. 

Dotada de unos excelentes controladores, 
sabe sacar perfectamente partido a sus 
caracteristicas con una impresión rápida y de 
equilibrados resultados. Todas estas virtudes 
la han hecho acreedora del primer puesto en 
nuestra comparativa. 


Calidad y 
rendimiento 



Canon 

S820D 

C on unas virtudes ciertamente parejas a 
las de la impresora vencedora este 
modelo ha mostrado una gran estabilidad y 
un excelente rendimiento. 

También es rapida pero sin mostrar un dese 
quilibrio frente a los resultados. Será una 
buena elección para todo tipo de usuarios, 
siempre siendo conscientes de que estamos 
ante una impresora para un entorno ofimati- 
co no excesivamente sofisticado. 


Las justas 
Testaciones 



Canon 

S900 

N o es necesario mostrar una inmensa gama 
de prestaciones para ser un producto pun¬ 
tero. Con argumentos mucho mas modestos, 
este modelo se ha alzado con un meritorio 
tercer puesto. Lo tiene todo pero sin funcio¬ 
nes llamativas. Lo imprescindible para impri¬ 
mir sin ningún problema, que es en realidad 
lo que todos buscamos. Y es que un buen 
producto es el que rinde bien y no molesta. Y 
éste tiene estos sólidos argumentos. 


Nuestra opinión 



Miguel A. LLadó 


Experto 
en hardware 


La evolución definitiva 


La evolución definitiva de las impreso¬ 
ras es el precio y su definitiva adapta¬ 
ción a las necesidades de cada usuario. 
Todas los modelos vistos en esta com¬ 
parativa parecen esforzarse en cumplir 
esta premisa. Excepto para aquellas 
impresoras dedicadas a funciones muy 
concretas, las de propósito general 
muestran un conjunto de caracterís¬ 
ticas estándar que colman las necesi¬ 
dades del usuario domestico, al que 
por otra parte están casi exclusivamen¬ 
te dedicadas. La máquina de escribir 


ya ha desaparecido, y ahora tenemos 
un PC que nos permite hacer muchas 
más cosas y una impresora que traduce 
los documentos que ya maquetamos 
por nuestra cuenta. La autoedición, 
que antes era un futuro cercano, ahora 
es una realidad sin paliativos. Nosotros 
mismo, con muy poca ayuda, podemos 
preparar el documento óptimo. El autor 
de cualquier obra escrita, sea de la 
índole que sea, ya es capaz de sacar el 
texto como quiere que aparezca. Y 
pronto será igual en otros ámbitos 


artísticos el cine, la música, etcétera. 
Ya no tenemos excusa para evitar la 
impresión a color donde se ven nues¬ 
tros defectos y nuestras virtudes. Ya es 
obligatorio. Las nuevas impresoras, por 
precio y prestaciones, nos obligan a 
refinar el logotipo de nuestra empresa, 
a incluir una fotografía en nuestro 
curriculo, por muy triste que esto sea. 
El blanco y negro se aleja definitiva¬ 
mente de nuestras vidas igual que lo 
hizo en la fotografía, el cine, la televi¬ 
sión y la informática. 
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Modeto 

hp photosmart 
7350 

Canon 

S820D 

Canon 

S900 

Lexmark 

Z65N 

EPSON Stylus 
Photo 895 

■mml 

Fabricante 

hp 

Canon 

Canon 

Lexmark 

EPSON 

hp 

Contacto 

902 150 151 

901 301 301 

901 301 301 

914 360 048 

902 495 969 

902 150 151 

Web 

www.hp.es 

www.canon.es 

www.canon.es 

www.Lexmark.es 

www.epson.es 

www.hp.es 

Precio 

529 € 

521,87 € 

509,93 € 

207,85 € 

209.74 € 

179 € 


4 ? C 3r ^ * 



Especificaciones técnicas 


Modelo 

hp photosmart 
7350 


Canon 

S900 

Lexmark 

Z65N 

EPSON Stylus 
Photo 895 

hp deskjet 
5550 

Puerto Paralelo 

No 

No 

No 

No 

No 

1 

No 

Puerto USB 

Sí, dos 

Sí 

Sí 

Sí 

Si 

Si 

Calidad-Foto 

Sí 

[ 

Si 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Resolución de impresión 

1200x1200 ppp b&w 
4.800 ppp en color 

2400x1200 ppp 

2400x1200 ppp 

4800x1200 ppp 

2880x720 ppp 

1200x1200 ppp b&w 
4.800 ppp en color 

Velocidad de impresión 

10 minuto b&w 

1,2 minuto color 

4 minuto b&w 

0,57 minuto color 

7 minuto b&w 

1 minuto color 

15 minuto color 

modo rápido 

7,8 minuto b&w 

50 segundos color 

i 

10 minuto b&w 

1,2 minuto color 

Alimentación de papel 

Hasta 100 hojas 

Hasta 100 hojas 

Hasta 100 hojas 

Hasta 250 hojas 

Hasta 100 hojas 

Hasta 100 hojas 

Impresión sin bordes 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Tarjetas de memoria 

Compact Flash 

Compact Flash 

No tiene 

No tiene 

No tiene 

No tiene 

Tamaños de impresión 

A4. A5 A6, B5 

C6 DL 

A4, B5, A5, DL 

A4 B5, A5 DL 

A4 A5 A6 B5 DL 

1 

A4, A5,A6, B5, DL 

A4, A5, A6„ B5, 

C6, DL 

Conexión cámaras DP0F 

Sí 

Si 

No tiene 

No tiene 

No tiene 

No tiene 

Conexión Vídeo 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

Conexión TV 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

Ranura de ventilación 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sets para papel 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sets para tinta 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Modos de impresión 

Blanco y negro, 
color y mixto 

Blanco y negro, 
color y mixto 

Blanco y negro, 

color y mixto 

Blanco y negro, 

color y mixto 

Blanco y negro, 
col r y mixto 

Blanco y negro, 
color y mixto 

Formatos de imagen 

JPG, TIFF 

JPG, TIFF 

Los admitidos 

desde el PC 

Los admitidos 

desde el PC 

Los admitidos 

desde el PC 

Los admitidos 

desde el PC 

Menú 

Sí 

Sí 

No 

No 

No 

No 

Dimensiones 

475x390x160 

430x301x188 

443x319x185 

445x533x331 

471x290x175 

456x385x156 

Peso (Kg) 

8,1 

5,8 

5,8 

4,9 

6 

5,3 

Alimentación 

Externa 

Externa 

Externa 

Externa 

Externa 

Externa 


Puntuaciones 
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I I A R D W A R E Sección coordinada por Carlos Burgos 

I AnáLisis 

E hp COMPAQ 

Presar io 6095EA 

Ordenador de sobremesa 



Ficha técnica 


Precio: 

2.200 € 

Compañía: 

hp COMPAQ 

Contacto: 

902 101 414 

CPU: 

Pentium 4 2,2 GHz 

Memoria RAM: 512 Mb DDR 

I Disco duro: 

80 Gigas 

T. gráfica: 

nVIDIA NV17 64 Mb 

con TV out/puerto firewire 

| T. sonido; 

SB Live 5.1 


C omenzamos septiembre ana 
lizando uno de los equipos 
más atractivos y potentes de 
los que han pasado por la 
redacción No sabemos si es por 
pura casualidad, pero lo cierto 
es que este mes la mayoría de 
los equipos analizados en estas 
páginas están marcados por el 
común denominador de un dise¬ 
ño elegante y una potencia sin 
igual. Pero vayamos al grano, el 


Presario 6095EA cuenta con 
una capacidad de almacena¬ 
miento de 80 Gigas y una 
memoria de 512 Megas DDR, lo 
que supone un rendimiento muy 
elevado y, sobre todo, muy fia 
ble. Pocas aplicaciones, juegos 
o películas podran hacer frente 
a esta dos características. 

Su procesador, del que habla 
mos en profundidad mas ade 


lante. es un Pentium 4 a 2,2 
GHz Su diseño es excepcional 
y rompe por completo con las 
lineas clasicas con tendencia a 
desaparecer. En su parte trasera 
posee conexiones intuitivas 
diferenciadas por colores e ico¬ 
nos para ayudarte a conectar 
sin problema el equipo. Cuatro 
puertos USB dos en la parte 
frontal, mas tres FireWire, uno 



El teclado, de silenciosa pulsación y con un acabado en plateado 
como el resto del equipo, incorpora numerosos botones atajo. 
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en la parte delantera, un para¬ 
lelo y uno de sene. 

Multimedia: 
siempre a ia última 

A simple vista lo primero que 
llama la atención es ese par de 
altavoces (se pueden engan¬ 
char al monitor) JBL que el 
equipo incluye de sene. Si 
prestas un poco más de aten¬ 
ción enseguida te das cuenta 
que son el complemento per¬ 
fecto para la tarjeta de sonido 
que incorpora una SB Live 5.1. 
Una combinación que mediante 
un sistema de amplificación 
especial, junto al subwoofer 
incorporado que lleva consigue 
que el sonido deje de ser un 
elemento aislado para conver 
tirse en una parte esencial del 
PC. Completando la sección, 
COMPAQ presenta un lector DVD 
16x y una regrabadora 24x 
Pero aun hay más, un teclado a 
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P4, tecnología Northwood 


El equipo va equipado con el 
potente intel Pentium 4. Con 
una velocidad de 2,2 GHz (ya 
está disponible la versión a 2,53 
GHz), este procesador supone la 
siguiente fase en la evolución 
de la tecnología de procesadores 
para equipos de sobremesa. 

El procesador Pentium 4, basado 
en la microarquitectura intel 
NetBurst, ofrece un proceso de 
rendimiento más alto que 
nunca. En particular, este proce¬ 
sador se basa en la tecnología 
Northwood, es decir, fabricados 
con tecnología de 0,13 mieras y 
con el doble de caché L2 
(512 Kb). Estas unidades 
emplean como conector el 
Socket 478, y existen en veloci¬ 
dades de 2,2 GHz y 2,0 GHz; a 
este último se le denomina 


"Pentium 4 2.0 A", para diferen¬ 
ciarlo del modelo anterior con 
núcleo de 0,18 mieras, que exis¬ 
te tanto en formato Socket 478 
como Socket 423. El resultado 
final se traduce en significativas 
mejoras de rendimiento para su 
utilización en informática 
doméstica, soluciones para 
empresas y para todas tas nece¬ 
sidades de proceso. Como ya 
viene siendo habitual, además, 
este procesador se ha diseñado 
para ofrecer un rendimiento 
superior en aplicaciones de 
música digital, juegos 30, video 
y tratamiento digital de imáge¬ 
nes, etc., aportando potencia 
suficiente para utilizar las inno¬ 
vaciones que van saliendo al 
mercado, como diseño de OVO y 
video MPEG4. 




Los altavoces se pueden instalar a ambos lados del monitor. 



juego con el monitor y el equi¬ 
po que entre otras cosas 
amen de Internet, permite 
controlar la reproducción musi¬ 
cal con unos botones de acceso 
directo al sonido, un ratón pre¬ 
parado para un uso fluido en la 
Red y una Webcam Logitech. 
Webcam es una cámara de ele¬ 
gante diseno, con numerosos 
detalles. Con su micrófono 
integrado y la gran variedad de 
software de fácil uso, la redise- 
nada QuickCam Web dispone de 
todo lo que necesitas, desde 
captura de video o creación de 
páginas Web pasando por vide- 
oconferencias a través de 
Internet, a la supervisión a 



COMPAQ 0 



La torre ostenta la conectividad 
y la ventilación como puntos 
fuertes en su diseño externo. 


través de video y mucho mas. 
Una buena solución para agre¬ 
gar los vídeos y las fotos a los 
correos electrónicos o simple¬ 
mente para darte a conocer al 
resto del mundo. Con tapa para 
ocultar los momentos más ínti¬ 
mos y un pie esta cámara es 
uno de los complementos más 
atractivos del equipo 
Como sistema operativo el 
equipo integra el nuevo 
Windows xp Home Edítion que 
constituye lo más avanzado en 
sistemas operativos dentro de 
la gama de Microsoft. 
Proporciona herramientas de 
productividad avanzadas ofre¬ 
ciendo una nueva interfaz más 


bonita y fácil de utilizar. 
Windows xp Home Edítion esta 
diseñado para proporcionar una 
base fiable que proporcione lo 
más reciente en segundad y 
confidencialidad, al tiempo que 
ofrece excepcional rendimiento 
y facilidad de uso. Todo un lujo 
que acompaña al resto del PC. 
Con este sistema operativo, 
potenciado para Internet no 
podía faltar un modem total 
mente configurado y preparado 
para conectarse desde el primer 
día a la Red. De todos modos 
el equipo incluye para los más 
expertos una conexión Spider 
10/100 Ethernet que permite 
crear pequeñas redes domesti 


cas con otros equipos o utilizar 
un router para hacer uso de las 
ahora en boga lineas ADSL. 
Pocos son los que se sentirán 
defraudados con este equipo de 
hp COMPAQ Quienes no conoz¬ 
can la magnificencia de 
Presario y por que sigue des¬ 
pués de tantos anos en el mer 
cado, ahora sabra al ver que 
puede con todo y su uso es tan 
versátil como asombroso. 


Nuestra opinión 


Es el equipo estrella del mes 
y desde luego lo ha consegui¬ 
do por méritos propios. Nos 
choca que aún se incluyan 
tarjetas gráficas de la gama 
MX en equipos tan potentes, 
porque a pesar de su cualida¬ 
des, no están a la altura del 
resto de componentes. 
Hablando de componentes y 
extras, el PC incluye detalles 
de calidad como la Webcam 
que además de útiles, abren 
al usuario un universo que 
podría ser desconocido para 
él. Si estás pensando en 
hacerte con un buen equipo y 
quieres meterte de lleno en el 
universo de los PCs, esta es 
una de las opciones más 
aconsejables para este mes. 



(¡Sufre de envidia con mis gráficos deluxe! ) 


Otro de los componentes dignos 
de mencionar a parte es la tar¬ 
jeta gráfica, una nVIDIA NV17 
64 Mb con TV out/puerto firewi- 
re. Pero un componente no 
siempre destaca por lo bueno, 
también puede ser por la 
"malo". El primer "pero" viene 
por el chip que incorpora. 
Aunque lleva el nombre de 
Geforce 4, este modelo no 
incorpora el motor nfinteFX, por 
lo que tecnológicamente 
hablando esta tarjeta se 
encuentra por debajo de la 
Geforce 3. Lo cierto es que el 
chip es una actualización o 
mejora de la Geforce 2 MX. Esto 
supone una optimización del 
procesador en general y un 
aumento de un 50% en la velo¬ 
cidad del procesador. Esto hace 


que el resultado sea el de una 
tarjeta con una potencia supe¬ 
rior de lo que cabria esperar. 
Además, también se ha actuali¬ 
zado el ancho de banda de la 
memoria para evitar el efecto 
cuello de botella, utilizando un 
nuevo controlador de memoria 
llamado LMA II (64 Mb de 
memoria). Lo bueno es que en 
esta ocasión el chip ya incorpo¬ 
ra un correcto procesador de 
compresión de MPEG-2 como el 
que se utiliza en los DVD. Esta 
función se ha dado a conocer 
como VPE (video processing 
engine). La tarjeta también se 
compone de un chip codificador 
de video para salida de video a 
televisión, aunque su calidad no 
es tan buena como cabría espe¬ 
rar en un equipo de esta talla. 
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A R D W A R E I _ 

I Aná Lisis 

COMPAQ Evo N800V 


Equipo portátil 



Ficha técnica 


Precio: 

2.706 14 € 

Compañía: 

hp COMPAO 

Contacto: 

902 101 414 

CPU: Pentium 

4-M 1,6 GHz 

j Memoria RAM: 

256 Mb 

Disco duro: 

20 Gigas 

T. gráfica: 

ATI Mobility 

RADEON 7500 32 Megas 

! T. sonido: 

SourdMAX 
Digital Audio 


h p COMPAQ da un paso adelan 
te en la concepción de una 
nueva linea de portátiles, los Evo, 
basada en la innovación, diseño, 
ultimas tecnologías y, a pesar de 
todo, simplicidad. Asi es porque 
si hay algo que predomina en el 
Evo N800v es la accesibilidad y el 
fácil manejo. Unas características 
que son posibles incluso para 
personas con alguna discapacidad 
(esto queda patente a la hora de, 
por ejemplo abrir la carcasa del 
portátil con una única mano). 


Otra de las grandes caracteristicas 
del portátil es su excepcional 
acabado y su diseño que a todas 
luces es uno de los más elegantes 
del ano 2002. Con un peso de 
2,54 Kgrs (pantalla de 14") el 
N800v es realmente un portátil 
ligero con máximas prestaciones. 

Para todos 
tus sentidos 

El nuevo Evo N800v es un equipo 
pensado para satisfacer todos tus 
sentidos. Potenciado por la ulti¬ 
ma tecnología de intel en proce 
sadores para portátiles intel 
Mobile Pentium 4-M el equipo 



La espectacularidad se une a 
la ligereza en este portátil. 


llega dotado con todo lo necesa 
no para hacer frente a los más 
altos retos multimedia. 

Incorpora el controlador gráfico 
ATI Mobility Radeon 7500, el de 
mayor rendimiento del mercado 
que permite alcanzar altos rendí 
mientes en el procesamiento de 
imágenes con 32 Mb DDR,, equipo 
de sonido potenciado por el sis¬ 
tema JBL Pro pantalla TFT de 
15" y DVD-ROM de sene. La 
interfaz gráfica de ultima gene¬ 
ración incorpora dos puertos 
USB 2.0 la última tecnología 
estándar en interfaz digital, cua¬ 
renta veces mas rápido que el 
estándar USB 1.1 Como ya 
hemos apuntado este rendimien 
to y potencia es posible gracias a 
su procesador intel Pentium 4-M 
que incorpora la ultima tecnolo¬ 
gía de intel en procesadores para 
portátiles, con frecuencias de 
trabajo de hasta 1.6 GHz. 
Pensando en un futuro y en las 
nuevas y crecientes necesidades 
del mercado informático el por 



La conectividad abarca todos 
los estándares actuales. 


tatil incorpora un Multipuerto 
que ofrece lo ultimo en compati 
bibdad Wireless con módulos 
MultiPuerto o PC cards opciona 
les Gracias a los módulos para 
MultiPuerto opcionales, los usua 
nos pueden conseguir una cone¬ 
xión wireless según necesidades 
(Bluetooth o WLAN) Asimismo 
dispone de compatibilidad cien 
por cien de accesonos dnvers y 
software que hacen mucho más 
fácil su gestión para aquellos res 
ponsables de informática que 
habitualmente gestionan grandes 
cantidades de usuanos. Su siste¬ 
ma operativo es Windows xp y 
además incluye un paquete muy 
interesante de aplicaciones de 
gestión y protección. 


Nuestra opinión 


Todo un lujo. Los señores de 
COMPAQ han tirado la casa por 
la ventana con el nuevo Evo 
N800v. Desde su excelente y 
lujoso acabado exterior, hasta 
el sofisticado y potente inte¬ 
rior. Sistema gráfico para pre¬ 
parado para las más altas pres¬ 
taciones y un equipo de audio 
respaldado por la conocida 
marca JBL. A pesar de todo 
esto, el equipo no es especial¬ 
mente pesado y sus dimensio¬ 
nes quedan deslucidas por un 
exterior de sobresaliente 
(colores metálicos, grafito, y 
uno de los mejores cierres que 
hemos visto en un portátil). 

Un equipo muy exigente, para 
los mas exigentes. 


© Acabado 
© Potencia 

© Sistema gráfico / audio 
© Módulos Multipuerto 


Valoración 
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DELL Inspiran 4150 


Ordenador portátil 




El frontal incluye un touchpad 
de gran sensibilidad. 


opcionales (integradas o median¬ 
te tarjeta de PC). En cuanto a la 
conectividad del equipo dispone 
de un conectar sene de 9 pati¬ 
llas un conectar paralelo de 25 
orificios, un puerto de comunica¬ 
ciones de infrarrojos diferentes 
conectares de audio conectar 
para monitor de 15 patillas 
(video) conectar de acoplamien 
to un puerto PS/2 para teclado o 
ratón (conectar Mim-DIN de 6 
patillas) puerto USB (Bus sene 
universal), S-Video para salida de 
TV, un adaptador de CA de 3 pati 
lias y un conectar RJ45 y RJ11, 
Admite punteros duales con stick 
de seguimiento y teclado táctil, 
según la elección. 


Ficha técnica 


Precio: 

3.612 € 

Compañía: 

DELL 

Contacto: 

902 118 041 

CPt Pentium 4-M 1,7 GHz 

Memoria RAM: 256 Mb RDRAM 

Disco duro: 

30 Gigas 

T. gráfica: 

nVidia GeForce 3 
TI500 TV Out 

T. sonido: 

Cirrus Logic CS4205 


H an pasado ya unos ocho 
meses desde que analizara 
mos el portátil DELL Inspiron 
4100. En septiembre subimos un 
peldaño y nos encontramos con 
la versión mejorada y actualizada 
de aquel equipo que tan buen 
resultado obtuvo. Como muchos 
ya sabréis, las computadoras por¬ 
tátiles Inspiron están hechas para 
clientes que necesitan equipos de 
alto desempeño a precios suma 
mente atractivos, con servicio y 
apoyo sin igual en la industria 
Este equipo no es menos y sus 
funciones están enfocadas a indi 
viduos o negocios pequeños a 


medianos que buscan un rendí 
miento excepcional. Aunque la 
versión más extendida combina 
un elgante tono plateado con la 
sobriedad del negro, está dispo¬ 
nible con distintos injertos de 
colores vivos (QuickSnap para la 
parte posterior de la pantalla 
LCD), de manera que puedes 
personalizar el sistema y elegir 
la configuración que mejor se 
adapte a tu forma de trabajo y 
a tu personalidad 

Inspiración mejorada 

La inspiración que desarrolló el 
equipo 4100 vuelve a la carga 
con una versión mejorada más 
ligero y con un diseño más ele 
gante. Sus dimensiones son de 
37x318x254 mm, su peso de 2,52 
Kg (con modulo TravelLite y bate 
na de S células), y cuenta con 
funciones avanzadas de conecti- 
vidad Gracias a esto el ordenador 
DELL Inspiron 4150 ofrece la 
libertad y la independencia de 
trabajar sin restricciones ni com 
promisos sea cual sea el entorno. 
Como ya viene siendo habitual en 


los equipos mas potentes integra 
el nuevo procesador intel Mobile 
Pentium 4 tipo M a 1,7 GHz, 
memona DDR SDRAM (266 MHz) 
de 256 Megas, actualizable a 1 
Mega y un rendimiento gráfico 
mejorado mediante la solución 
gráfica ATI Mobility RADE0N 
7500 de hasta 32 Megas de 
memona gráfica DDR SDRAM que 
dan forma al DELL Inspiron 4150. 
La parte gráfica se completa con 
una amplia pantalla XGA SXGA+ 
de 14,1". La conexión con el 
exterior la realiza su modem de 
56 K V.92 y su conexión Ethernet 
10/100 integrados de manera 
estándar Además, cuenta con 
otras soluciones de conectividad 



PCMCIA amplia los horizontes 
de conectividad del portátil. 


Nuestra opinión 


DELL nos vuelve a sorprender 
con la versión mejorada del 
modelo 41D0. La conocida casa 
de informática continúa con 
esa buena filosofía de resumir 
sus productos en dos palabras: 
calidad y diseño. ¿El precio? 
Una vez más, 100% competiti¬ 
vo. Poco mas se le podría pedir 
a una marca de ordenadores. 
Desde hace ya bastante tiempo 
DELL pasa por ser una de las 
mejores ofertas que hay en el 
mercado. Los mismos elogios 
que recibió en el modelo ante¬ 
rior se los merece el 4150, tal 
vez con más motivo. Una vez 
más, DELL vuelve a ser mere¬ 
cedor de un notable. Espere¬ 
mos que nunca abandonen el 
camino que han tomado. 

I_ 


© Pentium 4 a 1,7 
© Relación calidad/precio 
© Sistema QuickSnap 
© Fiabilidad 


Valoración 
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A R D W A R E 


Análisis 


hp Jomada 728 

PDA 



Ficha técnica 


Precio: 

784 32 € 

Compañía: 

hp 

Contacto: 

902 150 151 

Dimensiones: 160x50x22 mm 
Pantalla: Táctil de 6,5 pulgadas 

Memoria: 

64 Megas RAM 

Accesorios: 

Base sincronización. 


software Office 


J ornada 728 es el PDA de alta 
gama de hp. Su aspecto exter 
no ha vanado con respecto al 
modelo antenor, aumentando 
ligeramente en tamaño, aligeran 
dose, eso si, el peso. Sus formas 
curvadas externas y su acabado 
en color plata y azul metalizado 
subrayan la nueva estética de los 


Jornada, abandonando definitiva¬ 
mente el color negro para sus 
dispositivos. Externamente, 
Jomada 728 viene bien equipado- 
zona de eradle para conectarlo a 
una base de sincronización 
(adjunta), toma de alimentación 
para recargar la batería, puerto 
USB puerto de infrarrojos, con 
troles de volumen, compartimien 
to para el lápiz Optico y una pes¬ 
taña deslizante para conectarlo 
directamente a la roseta del telé¬ 
fono mediante un cable RJ-11. 
Esto es posible gracias a su mó¬ 
dem integrado de 56K. Cuando 
abrimos el PDA observamos una 
gran pantalla de seis pulgadas y 
un teclado QWERTY integramente 
en castellano donde se han res¬ 
petado caracteres especiales 



Junto a los botones de fundón y volumen se halla el lápiz óptico. 


KOI 


como los acentos y nuestra con 
trovertida letra N 
Los usuarios que necesiten de 
todas las prestaciones de 
Windows, deben saber que el sis¬ 
tema viene acompañado de una 
completa preinstalación de Office, 
asi que las utilidades para visuali 
zación de archivos, paginas Web, 
edición de hojas de cálculo y 
navegadón a través de Internet 
está servida. Sus 64 Megas de 
RAM permiten almacenar archi 
vos, transferir documentos con el 
PC o realizar un volcado de me¬ 
moria para la múltiple apertura 
de programas. Algunas utilidades 
que se han incorporado redente 
mente son «Windows Messenger» 
o las nuevas versiones de la gra 
badora de audio o Windows Media 
Player, entre otros. 

Más que calidad 

Jornada 728 nos ha dado una 
productividad muy superior a lo 
obtenido con las hermanas de 
bolsillo, 525 o 528. Lo que más 
nos atrae de este poderoso pro- 



La batería es el elemento más 
pesado de este pequeño PC. 


dudo es la interfaz con la que 
atrae al usuario. Es un portátil 
con todas las garantías. En el uso 
no encontramos ninguna trabaja. 
Hemos incluso conectado un 
ratón USB y la detecdón es per¬ 
fecta, Este USB es idoneo para 
periféricos externos asociados a 
un programa como un teclado 
MIDI o una Webcam. Otros pen 
féricos más complejos pueden no 
asociarse perfectamente o senci 
llámente no funcionar ya que los 
drivers de cada producto no con¬ 
templan aun el soporte sobre 
un sistema Windows CE. 
Suponemos que, con el tiempo el 
sistema será uno solo junto a un 
evolucionado xp y todos los pen 
féricos funcionaran, pero en este 
producto no es posible 


Nuestra opinión 


¡ 


i 


L 


Quien quiera un ordenador por¬ 
tátil discreto... aquí tiene la 
mejor opción de compra. 
Jornada tiene en 728 su máxi¬ 
mo exponente en calidad y 
prestaciones. Poco tiene que 
ver con las agendas electrónicas 
que está lanzando hp al merca¬ 
do. Aqui, la pantalla tiene un 
tamaño estilo 16:1, su interfaz 
es mucho más Windows 98 que 
un simple Windows CE y tiene 
todo lo necesario para conver¬ 
tirse en un portátil: su teclado 
y conectividad US8 tienen 
todas las de ganar para los 
usuarios que no busquen la 
ligereza de un PDA estándar. 


© Muy robusto 
© Pantalla 16:1 
© Puerto USB 
© Teclado 


Valoración 
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SONY X52 


Pantalla TFT de 15’* 




La capacidad giratoria permite 
posiciones casi impensables. 

lineas y en su practica conecti 
vidad con otra fuente como un 
segundo ordenador Las mejores 
bazas de este monitor están 
relacionadas con su potencial 
de bnllo Asi, lo mas indicado 
es reproducir un DVD o ejecutar 
un juego, ya que la luminosidad 
y movimiento de estos confir 
man la velocidad de respuesta 
del panel de LCD donde no 
existen sombras, estelas o par 
padeos en movimientos inten 
sos. Por otro lado el que inclu 
ya los altavoces en su frontal 
dice bastante del entorno multa 
media al que esta dirigido, fren 
te a esas carísimas pantallas de 
18 pulgadas donde la imagen es 
lo único que cuenta 


Ficha técnica 


Precio: 

646,30 € 

Compañía: 

SONY 

Contacto: 

902 402 102 

Dimensiones: 

215x215x40 mm 

Resolución: 

1600x12000 

Frecuencia: 

120 max. 

Accesorios: 

Dnver DVI.audio 


E l nuevo monitor TFT de SONY 
destaca principalmente por 
su diseño, aunque hay muchísi¬ 
mas propiedades interesantes de 
esta pantalla que ratifican la 
posición de SONY y, en cierta 
manera desprestigian a sus anti¬ 
guas gamas y, por supuesto, a 
otros productos. 

La pantalla destaca por un color 
parecido a los modelos de azul 
plateado, pero sin llegar al bnllo 
metalizado de aquellos. El mar 
co elegante y sin curvaturas en 
sus extremos, aloja un frontal 
con botones para controlar el 
menú OSD y la funcionalidad de 


sus altavoces integrados, en la 
parte infenor del marco, que 
también son manejados con 
dichos controles. La luminosi¬ 
dad de hasta 300 cadmios por 
metro cuadrado, es la más eleva 
da que hemos' visto en un moni¬ 
tor TFT incrementada por el 
botón ECO que pone el máximo 
de iluminación por celda y faci¬ 
lita la edición de imágenes con 
los niveles de bnllo y contraste 
bajos. El monitor se conecta a 
la tarjeta de video mediante un 
interfaz DVI y posee otro conec¬ 
tar para la tarjeta de sonido. 

En cuanto a la conectividad, X52 
ha mirado mucho por el escrito- 
no del usuano con varios orde 
nadores, ya que puede escogerse 
entre señales de entrada digital 
(DVI) y analógica (HD15). El 
modelo superior, X82, viene 
equipado con tres conectares 
(uno para DVI y dos para 
HD15) con lo que pueden 
conectarse hasta dos señales 
analógicas procedentes de dos 
ordenadores y una tercera digi- 



Su botonera tiene un acabado 
y pulsación envidiables. 

tal, teniendo en cuenta que to¬ 
das esas fuentes admiten adap 
tadores para convertir dicha se¬ 
ñal. La compatibilidad con los 
dispositivos actuales y futuros 
está mas que garantizada. 

Sus mejores bazas 

La nueva sene X de SONY está 
enfocada por diseño y presta¬ 
ciones al escntorio del trabaja 
dor moderno. Lo vemos en sus 


Nuestra opinión 


i--—' —— ■ -—■ 

Sencillamente, magistral. Así 
podemos denominar la nueva 
pantalla de SONY de 15". Con 
un diseño sublime en todas 
us líneas, un acabado con un 
color que hasta ahora no habí¬ 
amos visto en otro producto y 
una calidad excelsa, este moni¬ 
tor de la "serie X" nos ha 
dejado atónitos. Los altavoces 
integrados hacen de este 
monitor un producto más com¬ 
pleto. Y a pesar de tratarse de 
un sistema de sonido plano, la 
udición es realmente buena. 
Tiene todo lo imprescindible 
jara convertirse en TFT gana¬ 
dor de una de nuestras compa¬ 
rativas, lástima que sólo tenga 
15 pulgadas y sea tan caro. 


© Excelente diseño 
© Botones del frontal 
© Menú OSD mejorado 
© Doble INPUT 


Valoración 
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I Aná Lisis 

í®, Hercules 

Prophetvíew 920/720 

Monitores LCD de 17 y 15” 



Ficha técnica 


878 € (920) 
432 70 € (720) 
Compañía: Hercules 

Contacto 902 118 036 


Prophetvie, 920 


Dimensiones: 435x338x28 mm 
1280x1024 
Frecuencia: 75 Hz 

N° de botones: 5 


Progtietvky. 1 720 


Dimensiones: 378x285x20 mm 
1024x768 
75 Hz 

N° de botones: 5 


H ercules nos trae este mes 
nuevas opciones gráficas en 
forma de monitores LCD. 

El modelo Prophetvíew 720 es 
un elegante monitor de 15 pul 
gadas que a pesar de su redu¬ 
cido tamaño es capaz de desa¬ 
rrollar el mas alto rendimiento. 

N°35 


Tal es así que su superficie de 
visualización equivale a la 
hora del visionado, a la de un 
monitor de 17 pulgadas. Aún 
así, su manejo es posible con 
una sola mano gracias a una 
reducción muy bien realizada 
de peso y tamaño. El monitor 
es compatible con todas las 
tarjetas gráficas VGA, y cuenta 
con una resolución máxima de 
1024x768 pixeles 

Elegancia 
visita! ultra plana 

Revestido con un elegante 
diseño azul metálico y una 
futurista base con forma de 
boomerang el Prophetvíew 
720 de dibujo ultra plano, 
está pensado para afrontar las 
más vanadas situaciones, desde 
un videojuego pasando por las 
ultimas películas en formato 
DVD, hasta cualquier tipo de 
aplicación multimedia. En 

PC Manía 


todos los casos la calidad 
visual sera innegable. No obs 
tante no pasa desapercibido su 
gran estilo y clase y es que 
muchos podnan elevar sus líne¬ 
as y colores a la altura de una 
autentica obra de arte. Pero 



No podemos decir del diseño 
otra cosa: espectacular. 


volviendo a su calidad visual, 
sumado a su completo control 
de imagen, hacen de este 
monitor una opción a tener 
muy en cuenta. Ademas, el 
nuevo modelo de Hercules es 
un autentico ahorrador. No sólo 
te regala mas espacio en el 
escritorio (tan sólo ocupa el 
espacio de 378x285x20 mm), 
sino que también consume 
menos electricidad, es mas 
ligero (no llega a los 3 5 
Kilos), y cumple con las regu 
laciones de seguridad mas 
estrictas. Aunque la mejor posi 
ción de imagen en pantalla la 
encontramos a 1024x768 y 75 
HZ, el Hercules Prophetvíew 720 
se mueve entre diferentes confi 
guraciones que van desde la 
máxima marcada hasta un mim 
ma de 640x350 y 70 Hz. 

Su profundidad de color es de 
16 7 millones de colores y su dot 
pitch es de 0 29. Su precio puede 
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f La base de la vanquardia 
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Lo que más nos ha llamado la 
atención de e c tas pantallas TFT, 
antes de probar su calidad de 
visión, ha sido el disuño de su 
base. Con una forma muy aerodi¬ 
námica en forma de boomerar.g y 
que dice bastante de las imagen 



de la empresa, consideramos su 
base como una de las más origi¬ 
nales del mercado. Es lo sufi¬ 
cientemente amplia para acoger 
el peso y tamaño del monitor, 
sin ocupar un espado extra en el 
escritorio. Aparte de la increíble 


movilidad de que dota al TFT, 
esta base le confiere mucha 
robustez y estabilidad incluso en 
Us posiciones más comprometi¬ 
das, como la total horizontalidad 
de la pantalla. Para los que quie¬ 
ran aún más vanguardia en su 
escritorio, esta base 
puede desatornillarse y 
colgarse, gracias a unos 
anclajes especiales, en 
la pared. De todos es 
sabida la escasa pro¬ 
fundidad de estas pan¬ 
tallas; el peso también 
acompaña. Cualquier 
pared, por tanto, puede 
soportar este monitor. 

Y como el lateral del 
marco es el que acoge la botone¬ 
ra, nos parece aún más elegante 
el acabado. La verdad es que nos 
asombra la belleza que confiere 
a cualquier hogar. Lo malo, lo de 
siempre; que tenga que haber un 
cable de por medio. 



: w' 

Su botonera se integra sobre 
un curvado y moderno marco. 

ser la principal traba de este 
monitor LCD pero es evidente 
que cuando se ofrecen calidad y 
belleza alguna pega económica se 
enfrentará con el bolsillo del con 
sumidor más exigente. 


hermano de 15 pulgadas además 
de añadir otras soluciones que 
resultaran de lo mas interesantes 
a más de uno. Con un diseno 
exactamente igual al 720, es 
decir pie en forma de boome- 
rang, color azul metalizado y 
botones metálicos este monitor 
incorpora un dispositivo antirro- 
bo (no de sene) y los enganches 
necesanos para liberarlo de su 
pie y colocarlo en una pared 
como si de un cuadro se tratase. 
De esta forma, se consigue aho¬ 
rrar aun más espado 
El Prophetview 920 es compati 
ble con todas las tarjetas gráfi¬ 
cas VGA y cuenta con una 
resolución maxima de 
1280x1024 pixeles. Otras posi 
bles configuraciones de imagen 



La parte trasera, continuidad del 
pie, le da robustez y firmeza. 


en pantalla pasan por un mim 
mo de 640x480 a 75 Hz, hasta 
el máximo ya apuntado. El 
modelo 920 se apoya sobre lo 
mejor de la tecnología LCD 
para proponer animaciones per 
fectamente fluidas, un ángulo 
de visión amplio y una visuali 
zación de colores reales (16 
millones de colores y un dot 
pitch de 0,264) sobre su dise 
no ultra plano. Asimismo es 
uno de los últimos modelos de 
la casa Hercules preparados 
para hacer frente a todo tipo 
de películas DVD, juegos y, evi 
dentemente, aplicaciones pro 
fesionales. Dentro del modelo 
920 se puede encontrar una 
vanante nos refenmos al 
modelo Prophetview 920Dvi, 
que con exactas características 
está mas enfocado a un uso 
con las ultimas tarjetas digita¬ 
les DVI (como por ejemplo la 
Hercules 3Dprophet All In 


Más pulgadas 

El Prophetview 920 de Hércules 
es otro gran monitor de la com¬ 
pañía francesa. Al igual que el 
producto antenor este es capaz 
de desarrollar un area de visiona 
do mayor que su numero marca 
do. Por tanto, aunque es de 17", 
realmente ofrece una zona de 
visualizacion más grande, similar 
a la que podrias encontrar en 
cualquier otro monitor armado 
con un tubo de 19 pulgadas. 

A lo grande 

El Prophetview 920 viene a 
representar la magnificación de 
las buenas características de su 


Pequeño TFT busca gran escritorio 


La conectividad de este TFT no 
tiene prácticamente limites. De 
todos es sabido que en los últi¬ 
mos años, los monitores están 
incorporando las conexiones 
necesarias para que el escritorio 
se amplíe sin necesidad de que 
los cables den muchas vueltas. 
Para ello, aparecieron las prime¬ 
ras tomas USB en el frontal del 
monitor. Con este producto, cam¬ 
bian aún más las cosas ya que, 
aparte de la conexión DVI, con¬ 
vertible en VGA gracias a un 
adaptador que cualquier tarjeta 
de última generación incorpora. 


este monitor tiene una toma 
Video Input a la cual es posible 
conectar una videocámara o cual¬ 
quier otra fuente de video para 
visualizar el contenido sin tener 
que pasar por tarjetas de captura 
instaladas en la tarjeta. De este 
modo, es posible utilizar el 
monitor como un producto inde¬ 
pendiente del ordenador, algo 
que se está demandando en 
algunos sectores como los de los 
usuarios de videojuegos, que 
necesitan una pantalla que no 
sea esclava de otro periférico 
como un PC. 


Wonder 8500DV). Este modelo 
también llega preparado para 
el usuario del video digital, 
con una conexión interna para 
este tipo de funciones que per 
miten prescindir un poco de las 
conexiones del PC y utilizar la 
pantalla mas como un acceso 
no de conectividad. 



Nuestra opinión 


Subimos de tamaño y en conse¬ 
cuencia subimos de precio. Lo 
que pasa es que aquí está más 
justificado. Evidentemente el 
uso del monitor de 17" está 
enfocado a un ambiente mas 
profesional que el de 15 pulga¬ 
das, el modelo 720. Una vez 
más no podemos obviar el 
imponente diseño y calidad de 
espacio y peso que la gama 
Prophetview puede ofrecer a 
sus usuarios, que pueden lle¬ 
gar a lo más "in" en diseño 
informático colgando su moni¬ 
tor de una pared. Además de 
esto, su calidad de visión 
desde todos lo ángulos es 
excepcional. Qué más se podría 
decir, del 920, porque si el 
720 nos gustó, éste nos ha 
terminado de enamorar. 
Prophetview 72D puede marcar 
un nuevo estándar en pantallas 
ultra-planas. Además de ser tan 
versátil como para encontrar su 
lugar en el hogar o en el traba¬ 
jo, el monitor tiene todo el 
diseño necesario como para 
atraer a los mas sibaritas y 
compulsivos compradores de 
productos informáticos. En 
Hercules han sido capaces de 
unificar calidad, tecnología y 
un diseño elegante (que no 
siempre se consigue). Pero 
claro, todo esto se paga y es 
aquí donde muchos soñaran con 
estos monitores convirtiendolos 
en un auténtico objeto de 
deseo. Con un esfuerzo puede 
ser posible... Merece la pena. 



© Diseño excepcional 
© Área de visón 
© Calidad de visión 
© Tamaño y peso 



oración 720 
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te, ATI RADEON 9000 PRO 

Tarjeta gráfica aceleradora 



Ficha técnica 


Precio: 179 € 

Compaña: ATI 

Contacto 917 102 023 


Resolución: 2048x1536 mm 

64 Megas DDR 

Velocidad: 

43.000.000 triángulos/segundo 
Cable vídeo, 
software 


A TI acaba de lanzar reciente¬ 
mente su nueva gama de 
tarjetas para el ordenador de 
escritorio. Una nueva tecnolo¬ 
gía de proceso que quiere hacer 
sucumbir el mercado de nVIDIA, 
cuasi monopolista de un impe¬ 
rio que heredó de 3dfx y que 
ahora ve peligrar su integridad 
por la aparición de los nuevos 
productos canadienses. 

La taijeta viene a preceder en 
precio a RADEON 8500 aunque 
esta se encuentra en algunos 


puntos por encima de 9000 PRO. 
Ciertas características se han des- 
habilitado en esta tarjeta para 
poder reducir su infraestructura 
interna, consumo y precio. 

La tarjeta posee salida VGA, sali¬ 
da DVI y de televisión. Por 
supuesto se acompaña de un 
adaptador de DVI a VGA. Este 
elemento es muy útil ya que pro¬ 
vee de la mayor calidad para los 
usuarios que dispongan de una 
pantalla TFT, pero mantiene la 
compatibilidad para aquellos que 
aun tengan un monitor CRT (de 
tubo). El adaptador convierte la 
señal digital en analógica. 
También se acompaña un cable 
para la salida de televisión, con 
el fin de enviar la imagen a un 
televisor, algo que muchos usua 
nos domésticos utilizan para 
visualizar videojuegos o películas 
DVD. Las salidas de esta taijeta 
(en total tres) dan lugar a la pro¬ 
piedad multiescritorio, mediante 
la cual es posible conectar dos 


monitores y un televisor a un 
mismo ordenador, configurando 
vistas y áreas de trabajo. 

Tecnología interna 

La revolucionana tecnología de 
esta nueva RADEON 9000 PRO es 
la arquitectura Quad pipe provis¬ 
ta de 64 Megas de RAM Capaz de 
procesar renderizados en parale¬ 
lo, con una alta optimización. 

Las tecnologías que recoge este 
nuevo procesador son las 
siguientes: SMARTSHADER una 
tecnología que mejora los efectos 



Este adaptador permite utilizar 
la señal en un televisor. 


luz utilizando complejos algont 
mos para realzar los gradientes 
de los focos luminosos. Este sis¬ 
tema es especialmente llamativo 
cuando se visualiza una fuente de 
luz proyectada sobre un ambiente 
tenue. SM00THVISI0N por su 
parte, es quizas la tecnología 
más peculiar de ATI, ya que 
"pinta" en pantalla un gráfico 
mucho mas definido y de lineas 
más puras muy característico de 
este fabricante. Seguimos con la 
tecnología FULLSTREAM que per¬ 
mite unas características de vi 



La iluminación en objetos tri¬ 
dimensionales se ha mejorado. 
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ATI ha condensado la tecnogía RADEDN 8500, rebajando ciertas 
prestaciones y abaratando al máximo el precio. 



El nuevo chip mantiene el 
tamaño, reduciendo el consumo. 


deo avanzado que suaviza el 
streaming de video y enfoca 
notablemente la imagen. Esto 
es especialmente útil cuando 
se navega por Internet y se 
descargan videos en tiempo 
real, los que normalmente ges¬ 
tiona la aplicación RealPlayet y 


cuyos resultados son algo 
pobres en calidad ya que la 
imagen se pixela demasiado y 
se suelen emborronar los cua 
dros adyacentes al movimiento 
Otra de las características mas 
importantes de esta tarjeta es la 
nueva CATALYST software de ace¬ 
leración especialmente diseñado 
para DirectX 8 1. 

Pruebas de 
última generación 

En nuestras pruebas utilizamos 
DirectX 8.1 y DirectX 9 (aun en 
su versión beta) obteniendo 
los mejores resultados con esta 
ultima a sabiendas de que el 
software no esta aun pulido. 
Aparte de «3DMark2001» para el 


[ Los rendimi entos sobre 3DMa rk2001 | 


En nuestros análisis hemos utili¬ 
zado un Pentium 4 a 2,2 GHz con 
512 Megas de RAM y disco duro 
de 80 Gigas a 10.000 revolucio¬ 
nes por minuto. La instalación 
de la tarjeta se realizó en dos 
equipos con la misma configura- 
don pero en uno de ellos se uti¬ 
lizó la última beta de DirectX 9 
para comprobar futuras mejoras 
del software que ya se está reto¬ 
cando de cara a las nuevas pres- 
tadones de esta tarjeta. El ren¬ 
dimiento obtenido fue de 4.213 
puntos bajo «3DMark2001»; 
los mejores resultados visuales 
se dieron en las secuencias de 
los paisajes naturales donde 
SMOOTHVISION mejoraba la pers¬ 
pectiva y efectos de reflejo en el 
agua. Nuestras comparadones 



fueron contrastadas con las 
fuentes de Tom's Hardware 
(www.tomshardware.com). Sus 
técnicos, utilizando la misma 
maquina y probando la beta del 
nuevo DirectX, obtuvieron más 
puntuadón (4.469 puntos, refle¬ 
jado en la Hustradón). En el resto 
de pruebas hemos obtenido purt- 
tuadones parejas que hablan de 
un posidonamiento de RADEON 
9000 PRO en un puesto al inferior 
a GeForce4 y RADEON 8500. 


H dravision, más escritorios para ti 


Gracias a su conectividad, esta 
taijeta de ATI es capaz de repre¬ 
sentar varios escritorios median¬ 
te la utilización de dos monito¬ 
res, o dos monitores y un televi¬ 
sor. Así, aunque el tamaño de 
los monitores sea distinto, 
Hydravision recoge la señal de la 
tarjeta y la distribuye unifor¬ 
memente entre las dos resolu- 
dones/frecuencias, pudiendo 
tener en un monitor el escrito¬ 
rio con Office y en otra pantalla 
el DVD reprodudéndose. Otra 
aplicación que usan muchos eje¬ 


cutivos es la de un escritorio 
normal en la primera pantalla y 
tener la segunda ocupada con 
datos dinámicos (tablas que se 
actualizan en tiempo real, como 
los cambiantes valores de la 
bolsa). Lo malo de Hydravision 
es que muchas veces da la sen- 
sadón de que se está trabajando 
con dos ordenadores y, en reali¬ 
dad es uno: la falta de recursos 
y lentitud cuando se abren 
muchas aplicadones puede sen¬ 
sibilizar el uso de esta propie¬ 
dad polifacética. 



La conexión DVI permite 
utilizar un TFT o monitor CRT. 


inicio del testeo (ver recuadro de 
rendimientos), utilizamos «Quake 
III» «Giants Citizen Kabuto» y el 
juego mas exigente en lo que va 
de ano, «Max Payne». Los resul¬ 
tados con este último fueron 
bastante más bajos de lo que se 
esperaba quedando muy por 
encima GeForce4 4600 con un 
27% mas de velocidad en cuadros 
por segundo y RADEON 8500 con 
un 16%. A simple vista puede 
percibirse la tonalidad de color 



■* 


Tres salidas para tres pantallas, 
gracias al multíescritorio. 
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provista por SMOOTHVISION y la 
mejora de gradientes en focos 
de luz y dientes de sierra (anti- 
aliasing), consiguiendo que este 
efecto no sólo afecte a las for 
mas 3D sino que desaparezca 
también de los entornos 2D 
como la curvatura de las venta 
ñas del propio sistema operati 
vo La descodificación MPEG y 
la aceleración del streaming 
también son destacables aun 
que ia característica 2D mas 
notoria es la Hydravision, la 
capacidad multíescritorio. 


Nuestra opinión 


3ADE0N sentó las bases del 
comienzo de la guerra contra 
iVIDIA Hasta entonces, el 
siempre habitante del segun¬ 
do plano no había significado 
nada para la comunidad de 
informáticos. RADEON evolu¬ 
cionó hasta el modelo 850D, 
máximo exponente enfrenta- 
ble a GeForce 3 con garantías 
de éxitos. Y, ahora, hace apa¬ 
rición el modelo 9000 PRO, 
hermano mayor de la gama 
9000 y que proyectará todas 
las miradas sobre 9700, la 
joya de la corona. 

Con esta 9000 PRO hemos 
conseguido resultados absolu¬ 
tamente sorprendentes y que 
creemos cubren todas las 
necesidades de cualquier 
usuario de informática. Más 
potencia no es necesaria, 
desde luego. 
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¡Análisis 


MSI CeForce^ 
Titanium 4600VTD 



Ficha técnica 


Precio: 

512 60 € 

Compañía: 

MSI 

Contacto: 

935 086 500 

Resolución: 

2048x1536 

Memoria RAR 

128 Megas 

Procesador: 

nVidia GeForce4 
Titanium 4600 

Salidas: 

VGA, DVI y TV Out 


a casa MSI presenta dos de 
sus mejores tarjetas basadas 
en el potente chipset de nVIDIA, 
el GeForce4 Titanium Gracias a 
este potente chip la tarjeta está 
indicada para los ambientes más 
duros y radicales de trabajo con 
gráficos y animaciones 3D. Al 
mismo tiempo, supone un paso 
más allá en el disfrute de los vi 
deojuegos de ultima generación y 
evidentemente en los escritorios 
de cualquier usuario estándar. 
Algunas de sus tecnologías pasan 


por ser lo más puntero del mo¬ 
mento, como por ejemplo el mo¬ 
tor nfimteFX II, que bnnda la 
oportunidad a los desarrolladores 
de videojuegos y aplicaciones 3D 
de contar con un buen aliado a la 
hora de programar virtualmente 
un numero infinito de efectos es 
peciales dedicados a mejorar todo 
tipo de texturas y ambientes. 

Una fuera de serie 

La MSI GeForce4 Titanium 4600 
VTD cuenta con todo lo que una 
tarjeta fuera sene debe tener. 

Con una memoria de 128 Mb DDR 
SDRAM, (4X AGP y 300 MHz), 



Destacan el silicio tintado en 
rojo y un moderno ventilador. 


este dispositivo es una de la 
mejores soluciones que puedes 
encontrar en el mercado actual 
para hacer frente a los más altos 
requerimientos de un DVD. Para 
ello cuenta con un software espe 
cial, «MSI software DVD», «Inter- 
video WinCoder v2.0» e «Inter- 
video WinProducer v2.0», que 
seguro hará las delicias de los 
mas cinefilos de la casa. 

Además de este software, la tarje¬ 
ta incluye un paquete de excelen 
tes juegos con los que podrás 
probar su gran calidad a la hora 
de trabajar con este tipo de apli¬ 
caciones. Entre el lote que se 
regala destaca «SWAT3», 
«Comanche 4» y «Gosht Recon». 
Otras de las características que 
destacan de la tarjeta es el siste¬ 
ma MSI 3DíTurbo Expenence, una 
poderosa aplicación con una sen 
cilla interfaz que te permite reah 
zar todo tipo de ajustes a la con¬ 
figuración gráfica (color refresco, 
resolución, etc.) de tu equipo con 



Las salidas: doble VGA 
y una toma para televisor. 


un par de golpes de ratón. 
También destacan el sistema 
Accuview Antialiasing, que 
mejora los bordes y los trazados 
de las figuras en una escena a 
pantalla completa; y el sistema 
nView Multi-display Technology 
compuesto por una parte hard¬ 
ware y otra parte' software que 
en combinación proporcionan la 
maxima flexibilidad en las 
opciones de control y gestión 
desde el escritorio, sobre el 
monitor y las opciones gráficas 
de la propia tarjeta. 


Nuestra opinión 


La GeForce4 Titanium 4600- 
VTD es una de las tarjetas más 
completas y sorprendentes que 
han pasado por nuestras manos. 
Su excelente rendimiento y po¬ 
tencia proporciona una expe¬ 
riencia gráfica sin igual en todo 
lo que son aplicaciones 3D, vi¬ 
deojuegos y DVDs. La resolución 
y la capacidad de memoria, en 
combinación con la integración 
de las últimas tecnologías para 
tarjetas gráficas, la sitúan a la 
cabeza de este tipo de disposi¬ 
tivos en el mercado informático. 


© Chip nVIDIA GeForce4 
Titanium 4600 
© Resolución maxima 
© Fiable y estable 
© Paquete de software 


Valoración 
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MSI GeForce4 
Titanium 4200-TD 


Tarjeta gráfica 



Ficha técnica 


Precio: 

225,20 € 

Compañía: 

MSI 

Contacto: 

935 086 500 

Resolución: 

2048x1536 ppp 

128 Megas 

Procesador: 

nVIDIA GeForce4 
Titanium 4200 

Salidas: 

VGA. DVI y TV-Out 


L a segunda tarjeta de MSI que 
analizamos este mes es la 
GeForce4 Titanium 4200-TD, un 
modelo muy potente, pero ligera¬ 
mente inferior en prestaciones 
gráficas que la 4600. Cuenta con 
una resolución maxima de 
2048x1536 ppp, una memoria que 
en este caso puede vanar entre 
los 64 Megas y los 128 Megas. 
Cuenta con una ancho de banda 
de memoria superior a los 10,4 
Gb/seg y es capaz de mover hasta 
136 millones de triangulos/seg. 


Dependiendo de las resoluciones 
que adopte la taijeta puede osd 
lar con una frecuencia que va 
desde 150 Hz y los 60 Hz. De 
esta forma puedes encontrar 
diversas relaciones que se mué 
ven de los 640x480 a 150 Hz, a 
los 2048x1536 a 60 Hz. 

Un PC todoterreno 

La GeForce4 Titanium 4200- 
TD combina diferentes tecnologi 
as y componentes punteros. Para 
empezar destaca su software 
entre el que encontramos aplica 
ciones tan interesantes como una 
versión completa de edición de 
vídeo, que permiten hacer todo 
tipo de montajes de video sin 
necesidad de tener que comprar 
de manera separada los costosos 
programas que circulan en el 
mercado. Siguiendo con el soft 
ware que se incluye de serie, des 
tacamos el «WinCoder 2.0» la 
versión completa de una podero¬ 
sa utilidad de trasferencia de 



El diseño de los disipadores es 
cada vez más vanguardista. 


archivos muy aconsejable si lo 
que decides es exportar archivos 
de video a cualquier formato 
externo. Dentro del paquete de 
aplicaciones de la propia casa se 
incluyen el típico software para el 
visionado de películas DVDs, otro 
para el tratamiento del sistema 
operativo, la BIOS y los controles 
gráficos. Esta ultima opción 
queda tan potenciada como en el 
dispositivo anterior gracias la 
tecnología 3D! Turbo Experience, 
que provee los ajustes para una 
tasa de refresh mas elevada, y 
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Aquí tienes de nuevo las tres 
tomas: DVI, VGA y TV-Out. 

otras funciones de detección 
automática. Ademas provee fun¬ 
ciones de protección. La taijeta 
se completa con los sistemas 
Accuview Antialiasing con hard 
ware multisamphng avanzado y la 
tecnología nView Multi-display, 
combinación de hardware y soft¬ 
ware que aporta máxima flexibili¬ 
dad para opciones multipantalla 
y provee control sin precedentes 
por parte del usuario final. 


Nuestra opinión 


L. 


Por su relación calidad/precio y 
por sus bondades técnicas esta 
taijeta gráfica es una de las 
más versátiles de la casa MSI. 
Superada por muy pocas taijetas 
en el mercado, la tarejeta cuen¬ 
ta con el aliciente de disponer 
en su interior uno de los chips 
más tarcativos de los que en la 
actualidad se pueden integrar. 

El nombre de nVidia GeForce4 
Titanium es sinónimo de buenos 
resultados. Significa calidad 
asegurada. La gente de MSI lo 
sabe y por eso han apostado 
fuerte. Muy inteligentes, todas 
sus ultimas taijetas son caballo 
ganador seguro. Recomendada, 


9 Versatilidad 
9 Relación calidad/prerio 
<s> Software 
9 Resolución máxima 


Valoración 
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Análisis 


Hercules DV Action DVD 


Tarjeta capturadora de vídeo 




Ficha técnica 


Precio: 

150,19 € 

Compañía: 

Hercules 

Contacto: 

902 118 036 

Resolución: 

720x360 ppp 

Entradas/salidas: Tres tomas DV 

Formatos: DVD, SVCD, CD, MPEG 

Accesorios: 

Paquete ULEAD 


para video 


E sta nueva tarjeta capturadora 
que nos llega a través de la 
mano de Hercules, pone muy alto 
el estándar creado por los fabn 
cantes de gama media en cuanto 
a edición de vídeo se refiere. La 
tarjeta se basa en una conectivi- 
dad de tres tomas externas 
FireWire mediante las cuales es 
posible conectar dispositivos que 
admitan dicha entrada, como una 
cámara DV, Tras la instalación 
sobre un puerto PCI, la captura 
puede llevarse a cabo mediante 
DV, MimDV y cámaras Digital 8. 


Cosas que hacer 
en tu ordenador 

Una vez instalada la tarjeta y 
los accesorios que van a proce¬ 
sar ese video, pueden llevarse 
a cabo numerosas tareas de e- 
dición. Las más normales com 
prenden los efectos de transi- 



Las tomas permiten conectar 
tanto videocámara como discos. 


ción (con cien plantillas en 3D 
y 2D a utilizar para que no sea 
un simple corrido de imagen) y 
la existencia de la tecnología 
Drag&Drop para que estos efec¬ 
tos y los fragmentos de video 
se superpongan con total faci¬ 
lidad. De este modo, basta con 
arrastrar las imágenes y los 
efectos a una escaleta de tiem 
po y añadirles comentarios y 
efectos especiales de titules 
(utilizando las fuentes del sis 
tema) para poder nombrar los 
videos o las secuencias que se 
van originando. 

Para los 
más creativos 

Esta tarjeta de Hercules tiene 
aplicaciones realmente sorpren 
dentes y que, para los usuarios 
más exigentes con las utilída 
des prácticas, puede suponer 
una subida del listón en este 
tipo de productos. Gracias a su 
software «Ulead Video Studio 
5.0 DVD EditionSE» es posible 
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crear DVD a partir de video 
capturado. Y no sólo eso, sino 
que con Ulead DVD plug ín es 
posible crear los menús que 
acompañen a estos vídeos. 

Esos menús, en muchas ocasio¬ 
nes son ignorados por el mer 
cado y terminan siendo una 
mera imagen con títulos poco 
localizables y nada intuitivos. 
Ahora el usuario puede crear su 
propio menú multimedia. 
También puede crear entornos 
3D (con «Ulead C00L 3D 3.0 
SE») de, por ejemplo, una vista 
animada de 360° ya capturada: 
el video se divide en imágenes 
y se convierte en un diaporama 
secuencial por el cual se puede 
navegar sin necesidad de soft 
ware añadido. Junto a la con¬ 
versión de formatos, la nueva 
rutina de compresión Ligos 
MPEG 2 y el programa de edi¬ 
ción y el tratamiento con 
DVDs, SVCDs, VCDs considera 
mos que el software de esta 
tarjeta es lo mas importante y 
que mas ayuda a que el pro 
ducto, de gran calidad, ofrezca 
más rendimiento. 


Nuestra opinión 


Con la proliferación de los 
nuevos formatos de vídeo y la 
bajada de precio de las video¬ 
cámaras digitales, el vídeo en 
el ordenador comienza a ser 
una realidad asequible en 
precio y manejo como en su 
día ocurrió con el MP3. 

Esta tarjeta capturadora de 
Hercules tiene todo lo nece¬ 
sario para convertir el PC en 
un centro de edición perfecto 
aunque tenemos especial pre¬ 
dilección por el software que 
acompaña a esta tarjeta. 

La capacitación del ordena¬ 
dor para crear entornos 3D, 
conversión entre formatos de 
vídeo y trabajar con el DVD, 
es totalmente factible con 
este producto de Hercules. 


® Producto y accesorios 
Q Cantidad de software 
Q Sencillez de manejo 
® Solución económica 


Valoración 































Pinnacle PCTV Sat 



Tarjeta TV 



Entre algunas de las caractens 
ticas mas importantes de este 
dispositivo destacan la función 
"Timeshifting", que otorga con 
trol total para detener o repetir 
una secuencia mientras graba un 
programa en directo matriz muí 
ticanal y reconocimiento automá¬ 
tico de nombre del canal, tempo 
nzador fácil de usar para progra 
mar sus grabaciones; "WebText", 
que combina el teletexto con 
Internet y le proporciona acceso 
instantáneo a todas las paginas 
del teletexto con un motor de 
búsqueda apropiado y con com 
patibilidad TOP-Text, Dispone de 
VCR MPEG digital para grabar TV 
y video desde camaras de video, 
aparatos de vídeo o reproduc 
tores de DVD una versión com¬ 
pleta del convertidor de archivos 
multimedia Pinnacle T Rex asi 
como un elegante y practico 
mando a distancia por infrarrojos 
para acceder a las funciones de 
TV radío teletexto y grabación 
de video. Como software de edi 
ción de video incorpora el poten 
te «Pinnacle Studio 7» (versión 
de prueba gratuita). 


Ficha técnica 


Precio: 

133,09 € 

Compañía: 

Pinnacle 

Contacto: 

913 754 511 

Chip: 

Propietario 

Resolución: 

720x360 

Entrada/salida: Sat, TV, S-Video 

Accesorios: 

Software de 

edición. 

mando a distancia 

convertidor archivos 


Pinnacle T-Rex 


E l mes pasado tuvimos ocasión 
de analizar dos de las ultimas 
apuestas de la casa Pinnacle. En 
septiembre analizamos otra mas. 
En realidad es bastante similar a 
la PCTV de agosto, pero con 
pequeñas diferencias. Ahora los 
limites los pone el cielo. No no 
es una tarjeta que tenga cone¬ 
xión con los ovnis, aunque si 
algo parecido. Con PCTV Sat pue¬ 
des sintonizar cientos de canales 
de televisión y estaciones de ra 
dio de todo el mundo, asi como 
capturar su imagen y el sonido 


con calidad digital de alta defini¬ 
ción, a través de los numerosos 
satélites que giran alrededor 
nuestro. La salida LNB que incor¬ 
pora le permite conectarse al 
receptor satélite ya existente. Tan 
sólo necesitaras un cable basta el 
LNB/antena y tu PC alcanzará 
una nueva dimensión. 

Conexión 
vía satélite 

PCTV SAT es una tarjeta TV/cap - 
turadora de muy fácil uso Con 
una simple conexión a una ante¬ 
na parabólica permite sintonizar 
de manera digital lo ultimo en 
recepción de TV y Radio. Por otra 
parte, PCTV SAT incorpora una 
herramienta denominada Sat 
Finder que a través de modem 
informa a los usuanos sobre la 
potencia de la señal satélite 
sobre su telefono móvil o teléfo¬ 
no inalámbrico. PCTV SAT incluye 
todas las ventajas de PCTV Pro, 
además de un software de red 
NDIS para descargas de Internet 
de alta velocidad a través de ISP 



Las salidas permiten recoger 
señal de televisión por satélite 
y exportarla a un televisor. 


Nuestra opinión 


¿Lo mismo que con la taijeta 
PCTV y además con recepción 
de TV y radio por satélite? Sí. 
Todo un lujo que llega por 
parte de la prestigiosa firma 
Pinnacle. Lo cierto es que esta 
taijeta es realmente atractiva 
ya que su versatilidad y renta¬ 
bilidad no tiene desperdicio. 
Con un dispositivo de este 
estilo, un PC gana en calidad y 
en productividad ya que te 
permite hacer muchas, muchas 
cosas: capturar, recibir canales 
del exterior, editar y exportar, 
etc. Muy fácil de instalar, mas 
aún de manejar y con un soft¬ 
ware de lujo. No lo dudes, si 
buscas una taijeta de TV, ésta 
es de las mejores opciones que 
puedes encontrar. 
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Análisis 


hp psc 2110 All-in-one 


Dispositivo multifunción 



Ficha técnica 


Precio: 

Compañía: 

Contacto: 


284,30 € 

hp 

902 150 151 


Dimensiones 250x190x210 mm 

Resolución escáner/impresora: 

600x1200/1200 ppp 
14 negro 
10 colof 
Kit papel foto 


E l nuevo equipo multifuncio- 
nal para el escritorio ya 
tiene nombre: hp psc 2110 All- 
in-one, El modelo mantiene el 
tamaño y aspecto del modelo 
anterior, psc 950, aunque se 
han estilizado las formas de la 
zona superior del escáner y 
simplificado la bandeja de 
admisión de papel. Sigue 
teniendo el mismo numero de 
botones en su frontal, lo que 
hace que su menú sea muy 
fácil de utilizar. Un botón para 
copia botones configurables 


para enviar el escaneo a pro¬ 
gramas prefijados, botones 
para cuadrar el tamaño y 
numero de copias, etc. Todo en 
psc 2110 está hecho para 
manejarlo en sencillos pasos. 

En este modelo se integran de 
manera tan sublime los dos 
componentes, que ya no se dis 
tingue la impresora del escáner. 
La primera ha mejorado su 
impresión gracias a la nueva 
tecnologia PhotoRet IV. El nivel 
de optimización llega hasta los 
4.800 puntos por pulgada y 
tiene igual que los modelos 
photosmart, un sensor óptico 
que detecta automáticamente el 
tipo de papel 14 paginas por 
minuto y 10 en color (nosotros 
no hemos conseguido tanta 
velocidad depende de la calidad 
de la copia impresa) son su 
carta de visita. En cuanto a la 
calidad del escáner, mantiene la 
calidad de escaneo de un sean- 
jet 5490c, con 600x1200 puntos 
por pulgada ópticos a 48-bit de 
profundidad de color, que pue¬ 


den aumentarse hasta 19.200 
puntos por software mediante 
interpolación del pixelazo. 

El escritorio 

al completo 

hp vuelve a demostrar que es el 
pionero en fueiza creativa para 
el escritorio. Con este psc 2110 
All-in-one deja claro hacia 
donde tiende el mercado domes 
tico. Parece que hp intenta 
separar las propiedades de las 
mejores impresoras dedicadas a 
la fotografía de este modelo al 
que sinceramente, no le falta de 



Los cartuchos son compatibles 
con otras impresoras hp con 
tecnología Photoret IV. 



Más información y sencillez son 
las bazas de este nuevo multi- 
funcional de hp. 

nada. La tecnologia PhotoRet IV 
pone mucha tierra de por medio 
para separarse de sus competí 
dores. En nuestras pruebas 
hemos impreso hasta 7 paginas 
por minuto en color utilizando 
una imagen de 2 5 Megas en 
formato TIFF a una resolución 
de 2048x1536. Las copias si 
mantiene el ratío expresado por 
el fabricante, a un total de 14 
copias por minuto en negro y 10 
en color. Ademas la configura 
ción del panel ofrece la opcion 
de llegar hasta 50 copias a par 
tir del original, mas que sufi¬ 
ciente para cualquier exigencia 
de trabajo en casa 


Nuestra opinión 


n-- 

No salimos de nuestro asom¬ 
bro con lo que hp está lanzan¬ 
do al mercado. Los resultados 
de este multifuncional son 
absolutamente arrolladores. 

I ¿A qué se debe tan absoluta 
calidad de impresión? Pues a 
esa tecnología sobrecogedora 
por sus cifras, cuarta versión 
de su clásica PhotoRet. 

4.800 puntos por pulgada, 
600x1200 puntos en el esca¬ 
neo y hasta 14 copias por 
minuto. Ya lo dijimos en su 
ocasión y esta vez nos vuelve a 
ocurrir: PSC aprieta y abarca lo 
mismo o más que cada elemen¬ 
to por separado. Los que crean 
que una impresora y escáner 
separados consiguen más ren¬ 
dimiento, se equivocan. 


© Gran integración 
© Impresiones perfectas 
© Velocidad de escaneo 
© Interfaz sencilla 


Valoración 
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Canon SmartBase MPC40O 


Dispositivo muitífuncionai con fax 



Ficha técnica 


527 80 € 
Canon 
901 301 301 

Dimensionc 210x195x130 mm 

Resolución ecráppr7irpnrPíora: 

600x1200/1200 ppp 

Páginas por ni luto: 

400 Megas/segundo 
Cable FireWire, 
software de backup 


E nviar un fax imprimir textos 
e ilustraciones tratar foto¬ 
grafías del clásico tamaño 10x15 
y realizar fotocopias en blanco y 
negro o color, son las funciones 
más básicas de este multifuncio- 
nal de Canon. Sustituyendo a la 
anterior gama de multífunciona 
les Multipass, SmartBase puede 
consideiarse como el elemento 
imprescindible para cualquier 
usuario domestico con negocio 
en casa o una PYME exigente 
con su productividad. 


El producto posee un escáner en 
su parte superior con una reso¬ 
lución óptica de 600x1200 y una 
impresora en su parte inferior 
con una resolución de 1200 
puntos por pulgada, idénticas 
prestaciones a sus modelos de 
alta gama de inyección de tinta. 
El modo de fax y la copia son el 
complemento de esta estación 
multifuncion. En las pruebas 
hemos atisbado una reducción 
notable del coste por página 
consiguiendo un mayor numero 
de páginas por euro. 
Concretamente, 0,06 euros por 
pagina en negro y 0 11 cuando 
se imprimen en color. También 
la velocidad se ha incrementado 
en este producto, pudiendo 
imprimir ilustraciones a color en 
un DINA4 en sólo 16 segundos. 
Las paginas por minuto, calcula 
das aproximadamente con textos 
e ilustraciones ofrece una 
media de 22 2 páginas de velo¬ 
cidad maxima con documentos 
básicos. Pueden imprimirse 
hasta 1 1 fotos por minuto en 



El frontal acoge la botonera y la 
bandeja de admisión de papel. 


formato 10x15 y alcanzar hasta 
4.1 copias para las ilustraciones 
en blanco y negro. 

En cuanto a la copia simple de 
un documento llega hasta 12,5 
páginas por minuto. 

La sencilla zona 
de control 

El frontal es quizás lo que mas 
nos ha llamado la atención. 
Básicamente, por su sencillez y 
facilidad de uso. Desde el puede 
accederse a todos los controles 
básicos de la maquina, desde la 
admisión de papel, hasta la 
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La apertura del escáner se 
encuentra en la parte superior. 


marcación del numero para enviar 
el fax, pasando por la regulación 
de los niveles de color y brillo 
para las copias impresas. Como 
este panel esta junto al escáner, 
consigue una notable reducción 
de espacio asi que, al menos 
Opticamente, el efecto es el de 
una continuidad del diseno que 
adelgaza el cuerpo del escáner 
Como en otros dispositivos de 
inyección de Canon el reemplazo 
y limpieza de cartuchos se puede 
llevar con una simple pulsación 
de botón del frontal o mediante 
el software, muy sencillo pero 
plagado de las utilidades que 
visualmente no se perciben en la 
parte externa del producto. 


Nuestra opinión 


El muitífuncionai de Canon 
tiene ahora el añadido del fax, 
tan útil para las PYMES y 
negocios particulares alojados 
en el hogar que necesitan de 
múltiples prestaciones. Todo 
en este producto es bastante 
sencillo pero de soberbias 
cualidades. Si bien nos parece 
que es un producto para la 
oficina, no hay más que echar 
un vistazo a lo que puede ha¬ 
cerse, y saber que es un pro¬ 
ducto muy recomendable si se 
esta pensando en adquirir ele¬ 
mentos por separado. Se aho¬ 
rra espacio, dinero y consumo. 
Y el diseño nos parece muy 
acertado, algo mas reducido 
que el modelo idéntico en 
prestaciones de hp, psc 950. 


© Diseño compacto 
© Frontal muy sencillo 
© Páginas por minuto 
© Ahorro en consumo 


Valoración 
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hp scanjet 2300c 

Escáner de sobremesa 



Ficha técnica 


88,22 € 

Compañía: hp 

Contacto: 902 150 151 

Dimensiones: 200x140x58 mm 
Velocidad barrido: 5 pág/min 

600 ppp 

Accesorios: Cable USB, 

software OCR, software 
creación fotográfica 

i_--- 

ras su controvertida pero 
exitosa fusión con el gigan¬ 
te COMPAQ, hp continúa bata 
liando en su sector el del tra 
tamiento digital. Ahora lanza 
un nuevo escáner, de la llama 
da gama baja pero que en nin- 
gún momento deja pensar eso. 
Los porqués son numerosos y 
se basan sobre todo en sus 
propiedades internas. Y es que 
no hemos encontrado las incre¬ 
íbles propiedades de los últi 
mos escáneres de hp. Ni esas 
bandejas automáticas para la 


admisión de papel, ni el siste 
ma de doble cara de los rodi 
líos accesorios y otras lindezas 
que hp reserva para sus gran 
des descorches. 

En scanjet 2300c encontramos 
un diseno sobrio rematado por 
un frontal en el que se han 
implementado los botones con 
funcionalidades preprogramadas 
como enviar un documento por 
correo electrónico realizar una 
copia del documento o escanear 
de un modo personalizado. 

En cuanto a su funcionamiento 
interno, encontramos una mas 
que sobrada resolución óptica 
de 600x1200 puntos por pulga 
da, que se amplían mediante el 



El frontal sólo posee dos 
botones para cualquier función. 


software que interpola la ima¬ 
gen, alcanzando hasta 9.600 
puntos de resolución mejorada. 
El escaneado se realiza de un 
modo bastante silencioso gra 
cías a la tracción de la superfi 
cié, que ha sido mejorada y 
mediante el barrido único que 
evita que el brazo provisto del 
halógeno realice cambios de 
dirección continuos. En lo que 
respecta al color, alcanza una 
profundidad de 42 bits. El soft 
ware, por su parte consta de la 
aplicación «hp PrecisionScan 
ITX», un software OCR para 
convertir textos mecanografía 
dos en texto editable. 

Un nuevo concepto 

Este escáner se dirige al merca 
do de los poco experimentados 
en la informática Aquellos que 
acaban de comprar su PC y 
quieren ampliar sus funcional! 
dades instalándole un escáner. 
Como en tantos productos que 
vemos mensualmente el precio 
no se corresponde en absoluto 
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La conexión USB vuelve a ser 
la interfaz escogida. 


con las características técnicas. 
Nuestras pruebas han sido 
como siempre, el escaneado de 
fotografía y texto. Nos ha ayu 
dado mucho el software de OCR 
que se adjunta con el paquete. 
No todos los escáneres inclu 
yen tal cantidad de software o 
la aplicación que nosotros pre¬ 
ferimos de la gama scanjet el 
copíer. Con esta utilidad es 
posible copiar en blanco y 
negro o color cualquier docu¬ 
mento introducido y exportar 
dicha imagen en pocos según 
dos hacia la impresora. De este 
modo el dúo escáner impresora 
puede utilizarse dé fotocopia 
dora de altas prestaciones. 


Nuestra opinión 


hp da un buen repaso a sus 
gamas y acerca las ventajas de 
los escáneres de la gama 
media a la gama supuestamen¬ 
te baja, donde se sitúa este 
estilo de escáneres: casi de 
una pieza, funcionamiento 
simplificado y prestaciones 
rebajadas. Todo apunta a que 
este escáner comprometerá la 
calidad para cualquier tipo de 
usuario, pero no es así. Sobra 
decir que el usuario más novel 
encontrará en su resolución 
óptica un autentico bombardeo 
de calidad. ¿Que no tiene 
admisión de papel automática? 
¿Que no tiene accesorio para 
escanear diapositivas? Es un 
escáner sencillo, si, pero en 
ningún momento mediocre. 


Q Diseño simple 
Q Ocupa poco espacio 
Q Software incluido 
Q Precio muy asequible 
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QDI Supero 4-533 


Placa base 




fUi— 

■jy 



i 



La integración de la placa 
incluye sonido, USB 2.0 y red. 


firewire. Además, el hub de 
USB2.0 soporta periféricos que 
cumplen el estándar USBl.l con 
buena compatibilidad. 

Otro de los puntos a destacar es 
el puerto de red que lleva de 
serie. No es una cosa excepcio 
nal, pues muchos fabricantes ya 
lo incorporan, pero es un deta 
lie de calidad que se agradece. 
Terminamos destacando las 
ventajas de los sistemas 
StepEasy II (una interfaz ami 
gable que permite cambiar la 
frecuencia de la CPU sin pro¬ 
blemas y de manera directa) y 
BootEasy (un propiedad que 
permite el volcado en memoria 
de la situación actual del siste 
ma facilitando y simplificando 
el arrancado posterior). 


Ficha técnica 


Precio: 

140 € 

Compañía: 

QDI 

Contacto: 

933 224 300 

Socket: 

Pentium 4 

Integración: 

GPU y Sonido 

Puertos: 

Sene, red, 
paralelo y USB 

Accesorios: 

Software 
de utilidades 


L egend QDI ha desarrollado y 
fabricado una nueva linea de 
productos basada en una serie de 
premisas que ante todo prometen 
una alta calidad, productividad y 
rendimiento para los procesado¬ 
res Pentium 4. Su uso está desti 
nado tanto a profesionales como 
a usuarios domésticos y supone 
una de las mejores soluciones 
actuales, a precio razonable, para 
cualquiera que busque la perfec 
ción en aplicaciones multimedia 
servidores potentes y aplicacio¬ 
nes profesionales. 


Buena, bonita 
y barata 

Si estuvieses en un bazar turco 
informático, esta placa se ven¬ 
dería al grito de buena bonita 
y barata. Su reducido precio y 
su calidad la sitúan a la cabeza 
de las placas base para 
Pentium 4. La tarjeta incorpora 
los últimos avances en tecnolo 
gia. Soporta procesadores 
desde 1.4 hasta 2.4 GHz. 
Asimismo, soporta Ultra Ata 
33/66/100/133 y cuenta con 
un slot AGP seis PCI y un slot 
CNR que permite la conexión 



Seis puertos PCI comparten 
espacio con el AMR y el AGP. 


telefónica, para servicio de fax, 
por ejemplo aunque el equipo 
se encuentre apagado. 

El zócalo AGP no sólo sirve para 
la actualización de la tarjeta de 
video, sino también para poder 
utilizar en el futuro tarjetas con 
salida de TV y pantallas digitales 
de cristal liquido. La libertad al 
escoger el sistema gráfico del 
equipo ofrece al usuario mayor 
flexibilidad. Pero sin duda por 
las posibles utilidades multime¬ 
dia que pueden tener destacan 
los puertos USB 2.0. Esta carac¬ 
terística satisfará las necesidades 
del usuario que necesita video y 
audio de alta calidad. Comparado 
con USBl.l USB2.0 es seis 
veces más rápido en copias de 
disco, once veces más rápido 
realizando copias de seguridad y 
0 5 veces mas rápido en todo lo 
referente a video. La velocidad 
de bus de USB2.0 es cuarenta 
veces la velocidad de USBl.l, 
alcanzando valores de transfe¬ 
rencia de 480 Mbps, que supera 
incluso al estándar IEEE 1394a o 


Nuestra opinión 


Placas como la nueva QDI 
Superb 4-533 facilitan la 
renovación del parque de PCs 
que actualmente existe en el 
mundo. A un precio muy ase¬ 
quible, todo tipo de usuario 


puede disponer de un disposi¬ 
tivo con una serie de compo¬ 
nentes estándar, útiles para 
pequeñas necesidades, pero 
también con lo ultimo, como 
por ej'emplo el puerto USB 
2.0, en dispositivos multime¬ 
dia. Por otro lado, tiene 
pequeños detalles de calidad 
que elevan su nota y que per¬ 
miten al usuario acceder a 
zonas de la informática que, 
tal vez, por su propio pie 
nunca hubiera investigado. 


Q Software 
Q USB 2.0 
Q Slot CNR 
® Conectar Red 


Valoración 
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& Canon MV530 


Videocámara digital 



Ficha técnica 

Precio: 

961,65 € 

Compañía: 

Canon 

Contacto: 

901 301 301 

Dimensiones: 

144x99x58 mm 

CCD: 

540.000 píxeles 

Taijetas: SD y 

MultimediaCard 

Accesorios: 

Cable VGA, 
controlador 


V530 es el dispositivo de 
captura de vídeo digital más 
avanzado de la gama de segmen¬ 
to doméstico y semi profesional 
de Canon. Enfocada a un entorno 
en el que comienza a proliferar 
el gusto por la creación y edi¬ 
ción de vídeos domésticos para 
su posterior edición con el PC, 
esta videocamara tiene todos los 
elementos para convertirse en el 
estándar del hogar. 

Su diseño, compacto y elegante, 
vuelve a reunir los elementos 
movibles como el visor en color 
(con una extensión prolongable). 


la pantalla LCD de 2,5 pulgadas 
con gran capacidad de rotación 
y una hilera de botones transpa 
rentes e iluminables que hacen 
más atractivo el frontal donde se 
opera con la cinta DV. 

Su CCD es de 1/6 pulgadas y es 
capaz de realizar capturas en 
540.000 píxeles. Para la toma de 
imágenes, su zoom optico es de 
18x, pudiendo alcanzar una per 
fecta emulación de hasta 360x 
mediante interpolación de los 
píxeles. El estabilizador de ima¬ 
gen electrónico es de gran ayuda 
cuando se opera con este poten 
te zoom. ya que cualquier moví 
miento de la mano se reflejaría 
en la grabación. 

Para los usuarios más avanza¬ 
dos, la cámara cuenta con un 
conversor analógico-digital para 
editar cintas y manejar todos 
los formatos, contando por 
supuesto con la entrada de línea 
analógica y la salida y entrada 
DV. Una toma para salida de TV 
y un terminal USB completan el 
reparto de conectividad. En 


cuanto a la expansión es com¬ 
patible con tarjetas Secure 
Digital (SD) y MultimediaCard, 
por lo que ofrece las ranuras 
necesarias para ello. 

Más que m¡8 
imágenes 

Cuando hemos usado la videocá¬ 
mara, únicamente nos han llama 
do la atención dos puntos que 
no son negativos al no perjudi¬ 
car el cometido principal de la 
videocámara pero que podrían 
mejorarse. Uno es la resolución 
de las fotos capturadas por la 



El interior esconde las funcio¬ 
nes DV y los efectos especiales. 
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La pantalla LCD ha aumentado 
su tamaño y maniobrabilidad. 

videocámara y almacenadas en 
sus tarjetas de memoria. Sólo 
alcanzan 640x480. Otro proble¬ 
ma es de la propia cinta que, a 
pesar de la búsqueda automáti¬ 
ca de paradas, editarla es una 
tarea un poco pesada. Lo demás 
es bastante sencillo y se nota 
que en este producto se ha 
puesto todo el empeño para 
convertirse en el instrumento 
de edición con el PC y otros 
módulos como VHS, SVCD etc. 
Existe la posibilidad de editar 
las imágenes en la cámara o 
crear efectos a priori, antes de 
la grabación, gracias a su com¬ 
pleto menú de efectos entre los 
que se incluyen el blanco y 
negro, tonos sepia colorizacion 
multiplicación de cuadros... 


Nuestra opinión 


Canon demuestra su, ligeramen¬ 
te compartida, hegemonía en el 
terreno del vídeo digital. Con 
este producto además, mani¬ 
fiesta la generalizada bajada de 
precios que ha experimentado 
el sector en lo que va de año, 
manteniendo o incrementando 
las prestaciones de los disposi¬ 
tivos. Aquí, otro modelo más de 
la gama MV que nos parece 
manejable, ligero y versátil. La 
batería ha mejorado lo sufi¬ 
ciente para enfrentarse a otros 
productos, aunque no es preci¬ 
samente el punto fuerte de 
Canon. Sí lo es el zoom óptico 
trabajando con el digital y el 
producto en su totalidad, 
aunándolo con el precio. 


Q Batería larga duración 
Q Muy cómoda de manejar 
® Precio muy favorable 

© Que no lleve cinta DV 
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Cyber-shot DSC-P9 

Cámara digital 



Ficha técnica 


Precio: 

Compañía: 

Contacto: 

Dimensiones: 

Resolución: 

Salidas: 

Accesorios: 


841,41 € 
SONY 
902 402 102 

120x46x35 mm 
2268x1756 
Vídeo, USB 
Correa, software 


L a cámara de SONY destaca 
por basarse en el mismo 
perfil y enfoque que los ante¬ 
riores modelos Cyber-shot. 
Aunque el diseño es el mismo, 
se han aligerado gran parte de 
las piezas internas y ahora la 
cámara pesa bastante menos. El 
CCD es, quizás, lo mas llamati¬ 
vo en cuanto a cambios en esta 
Cyber-shot, donde se ha alcan¬ 
zado un Super HAD de 4 
Megapíxeles efectivos. Es decir, 
que son reales, como no ocurre 
en otros modelos donde la cifra 
suele oscilar entre 3,15 y 3,50 
Megapixeles efectivos. 

El zoom óptico vuelve a basarse 
en lá que, a nuestro juicio, es 
la mejor óptica del mercado 
para cámaras analógicas y digi 
tales: Cari Zeiss. Su potencia es 
de 3x, llegando a 6x mediante 


un zoom digital que trabaja con 
un sistema parecido a la inter¬ 
polación de los píxeles de la 
imagen. El acercamiento res¬ 
ponde con un increíble realismo 
y definición en todas las tomas. 
Una de las propiedades de esta 
cámara es la del MPEG Movie- 
HQX, modo con el que puedes 
grabar pequeños videos, con 
resolución de 320x200 de hasta 
tres minutos de duración, aun 
que siempre depende de la 
memoria. En este modelo se ha 
incluido una pobre MemoryStick 
de 16 Megas muy poco para 
todo lo que esta máquina 
puede hacer (grabar). 


Algunos 
puntos buenos 

Desde luego, con SONY nunca 
hemos tenido muchas dudas. 

Ha sido ganador de nuestras 
comparativas de cámaras digi¬ 
tales y en cada modelo se 
supera un poco más. En la 
pasada comparativa del mes de 
jumo tuvimos un completo 
modelo con tecnología Reflex 
y, entre otras cosas, un potente 
sistema de visión nocturna. En 
este modelo se han eliminado 
muchas prestaciones en pos de 
una mayor facilidad de manejo, 
un menor peso y, obviamente, 
un menor precio. Del trabajo 



Los retratos de interiores tienen un acabado e iluminación especiales. 



La batería y la memoria flash 
se alojan paralelas en un com¬ 
partimiento de perfecto cierre. 


con esta cámara volvemos a 
tener un feedback positivo. 

Es, con sus prestaciones la mas 
pequeña del mercado las dimen¬ 
siones se han reducido a la 
mitad. El foco esta perfectamen 
te integrado, dotando a la cáma¬ 
ra de un zoom óptico mucho mas 
preciso que el del modelo inme¬ 
diatamente anterior. El resto es 
todo alabanzas hacia la duración 
de la batería (la increíble tecno¬ 
logía de Stamina de SONY) y las 
prestaciones de audio y video 
integradas en la camara. 


Nuestra opinión 


Ligera, manejable y con una 
potencia de imagen totalmente 
profesional. Asi es la nueva 
Cyber-shot de SONY. 

Hemos encontrado dos grandes 
puntos negativos: la cantidad 
de memoria (16 Megas) y la 
ralentizacion en el disparo. 

Son dos notas que trabajan en 
contra de una mejor puntua¬ 
ción. Todo en la cámara está 
muy bien compactado y defini¬ 
do: la batería tiene un tamaño 
muy pequeño y, sin embargo, 
tiene mucha más autonomía 
que otros modelos, de hasta 
ocho horas de duración. En 
cuanto al tacto, vuelve a tener 
la posición ergonémica del 
dedo anular, a pesar de la 
reducción del tamaño. 




® Pequeña y ligera 
Q Foco de largo alcance 
® Batería de larga duración 

© Retardo en el disparo 


Valoración 
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Logitech Pocket Digital 


Webcam in&out 




La conexión USB para conectar 
al PC tiene un grosor de poco 
menos de un centímetro. 


Un aspecto bastante negativo 
es la imposibilidad de tratarla 
como Webcam no por su tec 
nologia sino por su morfolo¬ 
gía Es prácticamente imposible 
mantenerla en pie sobre el 
escritorio o el monitor y Unica 
mente el cable puede sostener 
la débilmente. De todos modos 
esta camara se ha diseñado 
para ser una herramienta de 
trabajo para por ejemplo un 
Webmaster. Es decir, captura de 
imágenes y vuelque al PC. En 
ningún caso se ha valorado la 
videoconferencia o ia creación 
de videos desde el escritorio. 


r Ficha técnica 

i 

i Precio: 

146,02 € 

: Compañía: 

Logitech 

Contacto: 

913 753 368 

Dimensiones: 

70x35x9 mm 

Conexión: 

USB 

Memoria: 

16 Megas 

i Accesorios: 

MGI PhotoSuite 4 

L 

correa 


L ogitech reüne en 54 gramos 
la Webcam mas plana y lige 
ra que ha pasado por nuestra 
redacción. La cámara es como 
una placa de metal, parecida al 
aluminio con una tapa para el 
sensor que se despliega a lo 
largo del dispositivo. Su sensor 
CMOS no sólo asombra por su 
nivel de integración sino tam 
bien por su calidad de captura: 
1 3 Megapixeles interpolados 
mediante un sofisticado siste¬ 
ma VGA. Sus 16 Megas permi¬ 
ten almacenar un total de 52 
fotos en alta resolución. No 


tiene ese aspecto nítido de las 
cámaras digitales, pero el 
tamaño de las tomas 
(1024x768) y el color si se 
muestran fotorrealistas. 

Su batería de polímero de litio 
se recarga una vez está conec 
tada al USB, con el fin de aho 
rrar espacio para las pilas, algo 
que acaba siendo el problema 
en cuanto a tamaño final en 
otros productos. Además de 
cargarse mediante el USB la 
cámara posee un botón de des¬ 
carga que pulsado activa el 
software que se ejecuta en 



Su diseño y tamaño, muy van¬ 
guardistas, recuerdan a los tar¬ 
jeteros de aluminio. 


segundo plano y pone en mar¬ 
cha el software de creación y 
colección de fotos y videos. 

Este software, «MGI PhotoSuite 
4 SE», permite administrar reto 
car y visualizar todas las imáge 
nes del disco duro sirviendo de 
catalogador perfecto para esos 
discos en los que abundan las 
carpetas con imágenes. 

Un tamaño 
que asusta 

Quiza en nuestro artículo no 
pueda apreciarse con claridad a 
qué tipo de tamaño nos esta 
mos refiriendo. Pero basta con 
poner una taijeta de crédito en 
la mano y podrás darte cuenta. 
0, mejor aun, uno de esos lige 
ros tarjeteros de aluminio. Para 
que el peso de esta unidad no 
se desmadrara Logitech ha 
metalizado una carcasa de plás¬ 
tico donde se encierra el CMOS 
y la memoria digital. 

Realmente, nos sorprende que 
todo se comprenda en un espa 
ció tan reducido. 


Nuestra opinión 


Logitech sigue innovando en 
diseño y prestaciones. Esta 
vez lo hace con un producto 
que mantiene el formato de 
una taijeta de crédito y es 
algo más delgado que un 
lápiz. Cabe en cualquier bolsi 
lio, el mecanismo no puede 
ser más sencillo y la calidad 
es, pese a lo que pueda pare¬ 
cer, idéntica al de una 
Webcam de gama media, idén¬ 
tica a la tecnología de la 
Webcam básica de Logitech. 
Todo lo que ha hecho Logitech 
ha sido reducir el tamaño. 
¿Que ha conseguido? Un único 
punto negativo para los que 
deseen una Webcam dedicada 
al sistema operativo, y es que 
su estabilidad sobre el escri¬ 
torio es prácticamente nula. 


Q Diseño extraplano 
® Muy ligera 
® Gran resolución 
Q Se recarga con el PC 


Valoración 
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BestBuy EasyCam DV 



Webcam para vídeo 



Ficha técnica 


Precio: 

79 36 € 

Compañía: 

Best Buy 

Contacto: 

902 408 408 

Dimensiones: 60x45x23 mm 

Resolución: 

640x480 

Memoria:. 

8 Megas RAM 

Accesorios: 

Trípode pilas AAA 
Ulead VideoStudio 


E asy Cam DV es un completo 
set para imagen y video bajo 
Windows xp Con el potente 
reclamo de cinco funciones en 
una, esta pequeña camara se 
hace ideal como regalo a los más 
pequeños y los más inquietos, 
aquellos que quieren sacar todo 
el partido a la potencia de su 
sistema operativo como captura 
dor y editor de imagen. 

La cámara cabe en la palma de 
la mano es muy ligera (apenas 
80 gramos) y tiene una parte 
móvil que hace las veces de 


objetivo indicador de estado y 
función de video. Realmente, 
esta parte podría haberse eli¬ 
minado del diseño final y redu 
dr el tamaño, aunque resulta 
bastante atractivo que la cáma 
ra posea una parte móvil como 
ocurre en las videocámaras 
digitales estándar. 

En la parte derecha del produc¬ 
to hay dos botones uno para 
activar el audio y otro para 
seleccionar los modos. Estos 
son cámara digital, que permi- 



Los displays, junto al botón, 
indican el estado de la cámara. 


4 


ten capturas hasta dos mil fotos 
en baja resolución; videocamara 
digital, con posibilidad de crear 
videos de tres minutos y medio- 
Webcam para el PC, mediante la 
conexión al USB y que permite 
realizar videoconferencia: graba 
dora de voz hasta 30 minutos 
de conversación y modo de self- 
timer o autodisparo ideal para 
autorretratarse cuando no hay 
nadie que pueda realizar la 
toma por nosotros. 

Un funcionamiento 
muy básico 

Después de probar la cámara nos 
hemos damos cuenta a que mer¬ 
cado se dinge. No debes dejarte 
enganar ni por sus pretenciosas 
características ni por el mercado 
al que quiere enfocarse. Lo que 
esta claro es que una Webcam 
con un sensor CMDS no va a 
hacer las veces de videocamara 
ni siquiera la peor del mercado. 
Lo que si nos satisface es lo 
completo del producto. Por un 


I 



La conexión al PC permite utili¬ 
zar la cámara como una Webcam. 

lado sus cinco en uno y por 
otro el software propiedad de 
Ulead que permite realizar 
numerosas acciones. 

El driver para programas estilo 
«Photoshop» trabaja con el resto 
del software encabezado por 
«NetMeeting» para realizar vide- 
oconferencias; «Video Mail», con 
el cual es posible crear un video 
y enviarlo por correo electrónico - 
con «Cool 360» pueden crearse 
panorámicas; «Photo Explorer» 
navega a través del sistema y 
sirve de índice y catalogador de 
imágenes. «Photo Express» per 
mite editar todas las capturas 
realizadas y «Video Studio» hace 
lo propio con los videos. 


Nuestra opinión 


Webcams hemos visto muchas 
en nuestro laboratorio. De 
muchas formas, tamaños y 
colores. ¡Pero hasta ahora no 
habíamos visto una Webcam 
haciéndose pasar por una vide¬ 
ocámara! La verdad es que 
habiendo probado y obtenido 
capturas de este dispositivo, 
todo lo que intenta nos resulta 
bastante pretencioso. Es decir, 
por mucho que el marketing 
haga por esta cámara, no deja 
de ser una Webcam corriente, 
alimentada por dos pilas, con 
un sensor VGA de 640x480 y 
8 Megas de RAM (pese a que 
en las especificaciones de la 
caja se reseñe la cantidad de 
128, que corresponde a 
Megabits, no a Megabytes). 

I! 


© Tamaño 
Accesorios 

© Software incluido 

© No deja de ser una Webcam 

[Valoración 
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R D W A R E 


LaCie Fusión CD-RW 


Regrabadora de CD extema 


i 




Ficha técnica 

Precio: 

250 € 

Compañía: 

Contacto: 

LaCie 
902 402 770 

Velocidad: 

CD RW 12x, CD-R 
23x, R 40x 

Conexión: 

USB 2.0 

Accesorios: 

Discos compactos. 
Cable de conexión 

Software: Easy CD Creator, Toast 
y DirectCD 


C or un diseño futurista y redu¬ 
cido, LaCie presenta la nueva 
solución para el almacenamiento 
de datos: LaCie Fusión CD-RW. 

Con el tamaño de un pequeño 
reproductor de discos compactos 
(más o menos la palma de una 
mano), el dispositivo esta recu¬ 
bierto completamente por una 
ligera y elegante carcasa de alu¬ 
minio que garantiza su robustez. 
Por otro lado, su relación cali- 
dad/precio le convierte en un 
producto realmente interesante. 
Veamos poiqué. 


Rápida y elegante 

LaCie Fusión es una grabadora 
muy asequible y funciona perfec 
tamente con solución para el 
almacenamiento y backup de 
archivos de sonido o datos tanto 
para usuarios de portátil como de 
ordenador de sobremesa. Con una 
velocidad de 24x para la graba 
ción, 12x para la regrabacion y 
40x para la lectura de datos, este 
dispositivo que cuenta con una 
memoria total de buffer de 8 
Megas, esta preparado para la 
grabación track-at once, multi- 
session y session-at-once 
Soporta diferentes formatos, 
como por ejemplo el HFS el CD- 
DA, el CD ROM (XA), el CD-Bridge. 
el CD-I, el Video CD y el CD-Extra 
Cuenta con el novedoso sistema 
de conexión USB 2.0 el cual le 
permite grabar un CD completo 
en menos de cuatro minutos o 
realizar un backup de datos en 
discos CD-RW a una velocidad 
constante de 12x. Lo bueno de 
este tipo de conexión es que es 
compatible con los controladores 



La conexión es USB 2.0, hasta 
40 veces más rápido que la 1.1. 


y dispositivos USB 1.1. ya que 
dota a la unidad con un sistema 
que le permite adaptar su veloci¬ 
dad de grabación a la máxima 
velocidad de transmisión de la 
interfaz. Con una velocidad de 
transmisión cuarenta veces más 
rápida que la del USB 1,1 pro¬ 
porciona velocidades de transmi¬ 
sión de hasta 480 Mbits/seg., 
conservando al mismo tiempo la 
facilidad de uso y la capacidad de 
conexión en caliente, una de las 


PC Manía 



El diseño es perfecto para los 
que buscan un nuevo estilo. 


mejores ventajas de este tipo de 
conector. Como ya viene siendo 
habitual en las grabadoras LaCie, 
el modelo Fusión esta dotado con 
la tecnología Burn Proof que 
entra en funcionamiento cuando 
el buffer se encuentra con una 
insuficiencia de alimentación. En 
el momento en que la velocidad 
de transmisión de datos se reduce 
de modo importante durante la 
grabación el sistema BURN Pioof 
analiza la situación y detiene el 
proceso de grabación basta que 
la memoria del bufer recupera 
una velocidad de transmisión de 
datos suficiente. Como veras, 

LaCie Fusión es una solución 
practica, rápida y elegante. 


Nuestra opinión 


Lo primero que nos ha llamado 
la atención de esta unidad es su 
tamaño, bastante más pequeño 
que el resto de unidades a las 
que nos tienen acostumbrados 
los señores de LaCie. Una vez 
puesta en funcionamiento te 
das cuentas de que hay algo 
más, de que a parte de su esté¬ 
tica, muy futurista, puedes dis¬ 
poner de velocidad y rendimien¬ 
to con total seguridad de graba¬ 
ción para tus datos, sean del 
tipo que sean. Gracias a la 
incorporación de nuevas tecno¬ 
logías como el puerto USB 2.0, 
LaCie da un paso de gigante en 
sus dispositivos dotándolos de 
innovación y prestaciones. Y, 
además, a un precio muy com¬ 
petitivo. Recomendado. 


© Diseño 
© Tamaño 
© USB 2.0 

© Relación calidad/precio 


Valoración 
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Cener Powerware 3110 


Sistema de alimentación ininterrumpida 




El SAI dispone de tomas transi¬ 
torias y no transitorias: para 
PCs, y monitores, o impresoras. 


r <L? 









tación y peligre la estabilidad 
eléctrica o ya se haya dado el 
caso de algún apagón. La cone¬ 
xión es muy simple basta con 
conectar los ordenadores a las 
tomas transitonas e impresoras 
y monitores a las no transito 
rías con el fin de que un apa¬ 
gón haga que el SAI ponga en 
marcha su batería de reserva y 
alimente los ordenadores 
conectados sin hacerles perder 
datos. El funcionamiento puede 
"complicarse" conectando el 
SAI a uno de los ordenadores y 
controlar sus funciones 
mediante software. 


Ficha técnica 


Precio: 

123 € 

Compañía: 

Cener 

Contacto: 

913 581 125 

Dimensiones: 393x150x59 mm 
Tiempo de reserva: 180 minutos 

Tomas: 

Cuatro transitorias, 


dos accesorias 

Accesorios: 

Cable datos 

cables hembra hembra 


ste nuevo SAI de Cener, 
Powerware 3110, es bastan¬ 
te corriente en diseño y apara 
toso en tamaño pero cumple a 
la perfección sus funciones y 
las incrementa con respecto a 
otros SAIs de la competencia. 
Externamente es una caja aca¬ 
bada en blanco diseñada para 
colocarse horizontalmente 
sobre el suelo y en cuya parte 
superior existen cuatro tomas 
juntas (las que corresponden a 
las vinculadas a la batería de 
reserva) y otras dos accesorias 


para conectar dispositivos que 
no necesiten de una alimenta¬ 
ción continua. 

La parte trasera posee la toma 
general, que va directamente 
conectada a la red eléctrica un 
interruptor de entrada para 
colapsar el flujo eléctrico un 
protector de red de datos 
donde van conectadas las 
tomas de modem y roseta tele 
fónica, un puerto de comunica 
dones (puerto serie en otros 
modelos es USB) para conectar 
el SAI a un ordenador y contio 
larlo mediante software y un 
conmutador de paro/marcha 
para conectar todos los dispo 



La parte trasera tiene unos 
botones de función que permi¬ 
ten controlar el SAI fácilmente. 


sitivos en un encendido. La 
parte superior del frontal se 
completa con un indicador de 
fallos, que se completa con un 
tono audible que puede ser 
continuo o intermitente y que 
indica el estado de la batería o 
el malfuncionamiento de una 
de las tomas, asi como un indi 
cador de encendido para cercio 
rarte de que el SAI esta en 
marcha y sin problemas. 

Cuan importante 
es un SAI 

La importancia del SAI no esta 
en absoluto valorada. En 
Norteamérica se vende como 
accesorio imprescindible del PC 
pero en Europa no parece que 
llegue demasiado fuerte el men¬ 
saje: protege tu dinero y traba 
jo. No suelen ser muy baratos, 
pero los hay de muchos precios 
tamaños y colores. La verdad es 
que esta solución de Cener es 
la mas indicada para un usuario 
doméstico que tenga dos o tres 
ordenadores en la misma habi- 
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Nuestra opinión 


¿A quien no se le ha ido la luz 
alguna vez, y con ella algunos 
documentos que en esos 
momentos tenia abiertos? 
Quienes no conozcan las pro¬ 
piedades de un SAI, un siste¬ 
ma de alimentación ininte¬ 
rrumpido, puede echar un vis¬ 
tazo a nuestro informe del 
pasado mes (número 34). 0 
visitar páginas de expertos en 
la materia como APC 
(www.apc.es). El caso es que 
con esta unidad hemos acaba¬ 
do muy satisfechos, es fácil de 
manejar (aunque algo aparato¬ 
sa) pero tiene las cuatro entra¬ 
das transitorias y las dos acce¬ 
sorias que tanta falta hacen 
cuando se tienen dos o más 
equipos sobre el escritorio. 

Muy robusta y efectiva. 


© Protectores para red 
© Facilidad de manejo 
© Garantía 

© Que sea tan aparatoso 

Valoración |Q| 
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A R D W A R E _ 

¡Análisis 


SBS250 


Creative 

Altavoces de escritorio 


os nuevos altavoces de 
Creative SBS250, son todo 
lo pequeño y sencillos que un 
usuario doméstico odiaria para 
su ordenador de casa. Y es que 
la sencillez y la escasez de 
potencia, estando acostumbra 
dos a los magníficos sistemas 
5.1, producen en este modelo 


cierto recelo por nuestra parte. 
El diseño es bastante simple: 
dos cajas negras, la derecha 
con un control de volumen y 
otro de potencia, poseen una 
potencia de 2.5 vatios cada 
una (RMS y por canal). 

La caja derecha tiene una toma 
de auriculares para silenciar el 


sonido y no alejar el headset 
o que se líen los cables por 
todo el escritorio. 

A pesar de que el sonido no sea 
espectacularmente llamativo, si 
que mantiene un nivel de gra 
ves apropiado para su tamaño. 

La claridad del sonido se une a 
la posibilidad de ubicación fren¬ 
te al monitor por lo que el 
estéreo que se consigue esta 
muy bien definido y puede 
incluso superar al de muchos 
altavoces de los que vienen 
integrados en los monitores de 
algunos ordenadores de marca. 


Ficha técnica 

Precio: 

16 50 € 

Compañía: 

Creative 

Contacto: 

www.cteative.com 

Dimensiones: 

165x96x101 mm 

Potencia: 

2.5 vatios 


RMS por canal 

Entradas/salidas: Jack 

1 Accesorios: 

Transformador 



Nuestra opinión 


Cuando, a estas alturas, 
Creative nos presenta un par 
de pequeños altavoces para el 
escritorio nos mostramos un 
poco escépticos. No tiene 
nada de las grandes soluciones 
que está lanzando de cara al 
Home Cinema, así que nos 
damos cuenta que estamos un 
poco cerrados a otros "mun¬ 
dos". El de la oficina, por 
ejemplo, donde los usuarios 
también necesitan reproducir 
audio sin esas características 
titánicas que utilizan los 
usuarios domésticos. No sólo 
para la oficina sino también 
para ese segundo ordenador 
en casa, pobre en prestacio¬ 
nes. Quizá no nos habíamos 
planteado que no todo es 
potencia y volumen en el 
sonido para el PC. 


© Muy sencillos 
© Para cualquier 
fuente de audio 
© Toma de auriculares 

© La potencia 


[Valoración 



TravelSound 


Creative 

Altavoces de escritorio 



C reative nos hace llegar un 
producto específicamente 
diseñado para el escritorio de 
oficina o un entorno casual en 
el que el sonido no tenga que 
destacar por su nivel de poten 
cía: un reproductor de CD MP3, 
walkman, miniDisc, PC y un 
largo etcétera pueden benefi 


ciarse de la rápida y cómoda 
conexión de este pequeño alta¬ 
voz estéreo plegable. 

Provisto de un conductor de 
titanio y un amplificador digí 
tal, su sonido no se correspon¬ 
de con su tamaño. Su potencia 
de hasta 2 vatios RMS por 
canal, frecuencia de respuesta 


de 150 Hz a 20 KHz y reducidi 
simas dimensiones lo convier 
ten en un extraño sistema de 
la informática actual: pequeños 
pero potentes. 

La parte superior tiene tres 
botones, para subir y bajar el 
volumen y otro para silenciar 
la salida de audio. También es 
posible conectar unos auricula¬ 
res a su Headphone Out. 

Para completarlo, se acompaña 
del transformador eléctrico 
aunque pueden ser alimentados 
por tres pilas AAA, y una bol 
sa de transporte. 


Ficha técnica 


86,13 € 

Compañía: Creative 

Contacto: www.creative.com 

Dimensiones: 154x65x50 mm 
Alimentación: Transformador, 
cuatro pilas AAA 
2 vatios RMS 
Accesorios: Bolsa transporte 


Nuestra opinión 


Con el reclamo del titanio 
como elemento de lujo, hace 
aparición este set de altavoz 
estéreo para dispositivos de 
sonido de la mano de Creative. 
Se conectan fácilmente a cual¬ 
quier fuente de audio (un PC, 
un Jukebox) y son fácilmente 
transportables. Tienen una 
pega y es que necesitan de 
una fuente de alimentación, 
así que esa facilidad que pare¬ 
ce ofrecer en el transporte se 
anula cuando hay que llevar el 
transformador a todos lados. 
De todos modos, es posible 
que se queden de altavoces 
fijos, su calidad da de si. 

El sonido es bastante más de 
lo que se espera de tan dimi¬ 
nuto set y la calidad puede 
apreciarse sobre todo en los 
graves, donde siempre suelen 
fallar este tipo de altavoces. 


© Diseño 

© Tecnología titanio 
© Plegables 

© Calidad/precio 


Valoración 



PC 


Manía 


N 35 


5 













































SP ContaPli 






• SP OrganizaPlus 

Una innovadora herramienta 
de gestión documental 
desarrollada con los últimos 
avances tecnológicos para ■ 
aumentar la productividad 
de la pyme 


• Gestión por Licencia Anual 

Las herramientas de gestión 
líderes del mercado ahora 
en régimen de alquiler, que 
integran servicio de asistencia 
técnica y actualizaciones 
durante 12 meses. 


• SP PersonalPlus 

El mejor software 
de control de presencia 
que incorpora el nuevo 
terminal de ficha|e 
Teditel CAP-2000 


El Grupo SP ofrece tres nuevos soluciones que se adaptan 
a las necesidades de la pequeña y mediana empresa 
Las nuevas herramientas del numero uno en ventas que le ayudan 
a optimizar con sencillez y eficacia el rendimiento de su negocio 

Soluciones globales para la pyme 



Aseguramos 
el sistema 
de calidad 





Oí) veinteavos 

\S con la pyme 


www.gruposp.com 














T W A R E _ 

I Compa rativa 





Programas freeware 
para tipografías 


Decenas, cientos o miles de tipografías 
están disponibles para cualquier 
usuario que quiera dotar a sus 
textos de un aspecto único. Una serie 
de utilidades adecuadas pueden 
mejorar su diseño y rendimiento. 
En esta página descubrirás cuáles. 


Viste 


dei 


Texto: Antonio Santos 


L a idea original para esta 
comparativa consistía en 
encontrar programas free 
ware para la creación y 
diserio de tipografías. 
Después de una búsqueda infruc 
tuosa y larga por decenas de 
páginas Web el resultado fue tan 
escaso como decepcionante 
Por este motivo hemos ampliado 
el elenco de utilidades acoplando 
nuevas categorías a la edición de 
tipografías. 

Al fin y al cabo, las fuentes, o 
tipo de letras o tipografías por 
adoptar varios términos, coexis¬ 
ten con el equipo desde que el 
sistema operativo es instalado. 
Muchos programas relacionados 
con la edición de textos (como 
los propios procesadores de tex 


tos, utilidades para impresión 
software para diseño vectorial, 
retoque fotográfico, etc.) incor 
poran nuevas fuentes al sistema y 
en el caso de publicistas o perso¬ 
nas dedicadas al diserio en gene 
ral, el numero de fuentes acumu¬ 
ladas puede superar el millar. 

¿Y qué tipo 
de programas? 

Ante tantas fuentes el usuano 
sólo puede optar por el empleo 
de un programa para gestión de 
tipografías, una herramienta que 
permita visualizar las que se han 
instalado e incluso imprimir un 
pequeño catalogo. Es más, seria 
necesaria una utilidad para tomar 
muestras de fuentes que aún no 
se hayan instalado. Estas, y 
otras, son las protagonistas de la 
comparativa de software del mes. 


N 35 


PC Manía 


56 






















► 

► 


gala tus textos 


Alphabet Sysnthesis Machine 


Precio: Freeware Fab.: G. Levin y J. Feinberg 
Web: http:/ alphabet.tmema.org/appLet.html 

© Permite generar tipos de letras 
© Muchos parámetros a ajustar 
© Fuentes no convencionales 

© Resultados extraños. Complicado manejo 


Ficha técnica 


Categoría Creación de tipografías_ 

Idioma Inglés_ 

Tipos de fuentes TrueType_ 

Ayuda Proporciona ayuda de los distintos pasos del programa 

Características principales Creación de fuentes, descarga en 
TrueType, elección de semilla para generación de letras, etc. 


Forrt Renamer 


Precio: Freeware Fab.: Neuber GbR 
Web: www.neuber.com 

© Hace procesos a directorios 

© No se muestra el aspecto 
© Pocas opciones 

© No puede escoger ficheros individuales 


Ficha técnica 


Categoría Renombrar fuentes_ 

Idioma Ingl és _ 

Tipos de fuentes TTF_ 

Ayuda Nula _ _ 

Características principales Permite renombrar todos los 
ficheros que se encuentran en una carpeta a partir de su 
nombre real 


^ecugen^^wi^rejj^^ 

The Font Thing 0.80 


Precio: Freeware Fab.: Sue Fisher 
Web: www.ozemaii.com.au/~scef 

© Permite agrupar por tipos (serif, etc.) 
© Ver todas las fuentes a la vez 
© Obtener información 

© Lento cuando hay muchas fuentes 


Ficha técnica 


Categoría Visualizador de fuentes_ 

Idioma Inglés_ 

Tipos de fuentes TrueType _ 

Ayuda Adecuada. Explica todo los conceptos_ 

Características principales Permite realizar colecciones de 
fuentes, visualizarlas en conjunto, observar sus propiedades y 
detalles, agruparlas por tipos, etc. 


Ordenando^ojecdonand^uento 

C-Font Pro vt.6 


Precio: Freeware uso personal Fab.: Veign 
Web: www.veign.com 

© Muy rápido 
© Un manejo sencillo 

© Pocas opciones. No puede copiar/pegar 
© Sin ayuda 


Ficha técnic- 


Categoría Visualizador de fuentes_ 

Idioma Inglés_ 

Tipos de fuentes TTF _ 

Ayuda No_ 

Características principales Ver una muestra de las fuentes 
instaladas y no instaladas, crear un catálogo, imprimirlo, etc. 


FGFEdit v6.0 


Precio: Freeware Fab.: Ted Gruber Software, Inc 
Web: www.fastgrafh.com/help/fgfedit_utility.html 

© Manejo sencillo 
© Aprendizaje rápido 

© Pocas opciones 
© : ormatos de exportación 


Ficha técnica 


Categoría Creación tipografías _ 

Idioma Inglés_ 

Tipos de fuentes Importa TTF y FGF. Exporte a FGF _ 

Ayuda Bastante reduci da, a unque explica varios conceptos 
Características principales Creación de fuentes a través de 
píxeles, cambios de tamaño y posición, modifica TTF 



Precio: Freeware uso personal Fab.: BLackSun Soft. 
Web: http://users.pandora.be/edypse 


© Muchas opciones 
© Muestra información de las fuentes 
© Añadir efectos 3D para crear gráficos 

© No muestra un catálogo conjunto 


Ficha técnica 


Categoría Visualizador de fuentes _ 

Idi oma Inglés _ 

Tipos de fuentes TrueType _ 

Ayuda Descripción emergente de las funciones. Sólo incluye 

un texto general _ 

Características principales Edición de fuentes en 3D. mapas 
de caracteres, comparación de fuentes, observar el estilo de 
cada una. instalar nuevas fuentes, etc. 


FontList 1.3 


Precio: Freeware Fab.: Edwin Martin 
Web: www.bitstorm.org/fontlist 

© Todas las muestras en HTML 
© Posibilidad de negritas, cursiva, etc. 

© Escasas funciones 
© No vale para fuentes no instaladas 


Ficha técnica 


Categoría Visualizador de fuentes_ 

Idioma Inglés_ 

Tipos de fuentes TrueType_ 

Ayuda Casi nula _ 

Características principales Ordenadas en un documento 
HTML, posibilidad de verlas en negrita o cursiva, obtener el 
mapa de caracteres 


Lettra Art 6.0 


Precio: Freeware previo registro 

Fab.: Haishal Prod. Web: www.harshal.da.ru 

© Modifica el texto para que sea artístico 
© Copia las tipografías al portapapeles 

© Nada de ayuda 
© lemasiado soso 



Precio: Freeware Fab.: Microsoft 

Web: www.Microsoft.com/typography free.htm 

© Puede editar propiedades 
© Accede a muchos aspectos 

© Ayuda escasa 
© No permite algunas fuentes 



Precio: Freeware Fab.: David De Groot 
Web: bluefive.pair.com 

© Permite comparar dos fuentes 

© Imprime páginas de ejemplo 
© Interfaz 

© Escasa información 



Precio: Freeware Fab.: The groan Zone 
Web: http://groan-zone.net 

© Interfaz 

© Se puede copiar y pegar 

© Pocas opciones 
© Sólo una fuente cada vez 



Pinta v oibu 


ia tus fuentes 


Una de las me 


lores opciones de la comparativa 
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Un rápido paseo por las fuentes 


Un documento HTML de muestra 







































































































































































T W A R E _ 

¡Comparativa 



¿Qué se 
necesita 
para crear 
una fuente? 

¿Quién crea una fuente? ¿Se 
puede modificar? ¿Qué necesito? 
Estas son algunas de las preguntas 
que un usuario podría hacerse en 
torno al tema de las tipografías. 
Las famosas True-Type, las más 
empleadas dentro del campo de 
los compatibles, vienen incluidas 
dentro del sistema operativo y en 
aplicaciones de procesamiento de 
texto, diseño vectorial, utilidades 
para impresoras, etc. 
El equipo necesario para la crea¬ 
ción de tipografías es muy reduci¬ 
do. Por un lado el sistema hardwa¬ 
re. Bastaría con un equipo medio- 
bajo y un escáner. Dado que las 
fuentes no se crean en color sólo 
se necesita uno en blanco y negro 
(aunque con el precio que tienen 
los de color...). 
Por otro lado los programas. Un 
software auxiliar de dibujo con el 
cuál se pudiera preparar una ima¬ 
gen y adaptarla a la tipografía 
concreta («Photoshop», 
«PhotoPaint», «PaintShop Pro», 
etc.); un programa para convertir 
la imagen bitmap a vectorial -al 
estilo de CorelDraw o Adobe 
Illustrator- (que de hecho, en 
muchos casos, pueden sustituir a 
los programas anteriores, porque 
un juego de letras de una tipogra¬ 
fía constituye un conjunto de for¬ 
mas vectoriales) y finalmente un 
software para crear y exportar la 
tipografía creada. Esta última uti¬ 
lidad puede también obviarse gra¬ 
cias a alguno de los programas 
vectoriales vistos anteriormente. 
También existen, como se verá 
más adelante, varios programas 
dedicados en exclusiva a la 
creación de tipografías. 


En la red existen los milagros 


Creación de fuentes 

Alphabet 
Synthesis Machine 

Búsqueda infructuosa de editores 
freeware para tipografías. Casi a 
punto de cerrar la comparativa 
apareció esta original página Web. 
Una opción más que interesante. 



asta con un 
pequeño vistazo a 
la imagen para 
descubnr que lo que en 
realidad figura enmarca 
do dentro del navegador 
es realmente un applet. 
«The Alphabet Synthesis 
Machine» consiste en un 
proyecto para simular la 
escritura manual. 

Este programa o applet 
que siempre será más 
exacto, utiliza un algo¬ 
ritmo para el diseño del 
conjunto de letias. 


Emplea una semilla ini¬ 
cial proporcionada por el 
usuano y un grupo de 
sliders que permiten rea 
Liza r distintos ajustes 
para obtener un resulta¬ 
do final. Esta semilla se 
dibuja a mano alzada 
utilizando como herra 
mienta el ratón y se uti 
tizará para guiar la evo¬ 
lución de las letras del 
alfabeto. 

El segundo paso consiste 
en el diseño del mapa 
completo de caracteres. 


Cada uno esta dotado de 
tres características; altu¬ 
ra, longitud y anchura. 
Además, incluye los 
nueve parametros 
comentados anterior 
mente (por medio de sli- 
ders) entre los que se 
encuentran el grosor o 
la rigidez. 

Una vez indicados, el 
usuano puede avanzar 
un paso en la evolución 
(es decir generar unos 
nuevos tipos de letra a 
partir de la semilla ini¬ 


cial y los ajustes) o bien 
crear distintas evolucio¬ 
nes en tiempo real y 
detenerlas cuando el 
usuario encuentre algu 
na adecuada. 

¿Y el 

resultado? 

El paso final se realiza 
creando la tipografía 
completa en formato 
TrueType. El usuario 
puede descargarla de 
forma automática a su 
equipo... 



Un píxcl aquí, otro píxel allá 



Creación de fuentes 

FGFedit v6 o 

Programas de creación hay muy 
pocos, por no decir ninguno. Éste 
sería una sencilla y eficaz opción 
pero sólo puede salvar los ficheros 
en formato FGF (del programa 
«FastGraph»). 


P ara realizar la com¬ 
parativa se busca 
ron por numerosas 
paginas, programas que 
pudieran crear tipografí¬ 
as. Desgraciadamente la 
práctica totalidad de los 
productos encontrados 
eran Shareware, demos o 
versiones comerciales. 

El programa que figura 
en esta página es real 
mente un editor pero 
tiene un importante 
handicap en su contra. 
Sólo puede exportar los 
ficheros creados a for 


mato FGF manejado por 
los otros productos 
comerciales de esta 
empresa 

La interfaz es bastante 
sencilla una rejilla en la 
parte derecha dónde se 
puede dibujar las letras 
y una muestra en 
pequeño, en la parte 
derecha El usuano dibu 
ja cada letra imprimien¬ 
do pixeles por medio del 
botón izquierdo del 
ratón. Para borrarlos 
basta con utilizar el 
botón derecho. 


Y modificando 
fuentes TTF 

Se puede crear una 
fuente partiendo desde 
cero o bien modificar 
una existente. En el pri¬ 
mer caso se elegirá 
entre una tipografía de 
96 o 256 caracteres. 

El usuario puede optar 
por modificar una fuente 
True Type existente. Se 
importa y a partir de ahí 
se escoge el signo o los 
signos a modificar. 
Aparte de incluir nuevos 
pixeles dentro de cada 


carácter se puede des¬ 
plazar (y mover dentro 
de su area) aumentar su 
tamaño etc. Estas 
opciones se pueden rea 
lizar sobre una letra 
individual o tomando La 
fuente de forma conjun¬ 
ta Pero el resultado solo 
se puede salvar en for¬ 
mato PGF. Una pena por¬ 
que podna ser una inte 
resante opcion para 
cualquier usuario que 
quisiera un programa 
freeware para el diseno 
de tipografías. 
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El arte hecho letra 


Arte con letras 

Lettra Art 6.0 

¿Cansado de que las letras sean 
sólo eso, letras? ¿Harto de sólo 
utilizar "emoticons" para dar un 
poco de color a un texto? 
«Lettra Art» puede ser la 
solución. 



D esde la llegada de 
los "emoticons" 
hace unos años, 
los textos han adoptado 
estos guiños y caras 
para adornar los textos 
de los correos electróni¬ 
cos chats y mensajes de 
móvil. 

El programa que figura 
en esta pagina no es 
realmente una herra 
mienta pata el diseño de 
tipografías pero pareció 
interesante incluirlo en 
la comparativa para 


mostrar una forma de 
adornar los textos (o 
una forma de modificar 
un carácter). 

El programa es muy sim¬ 
ple en su concepción. El 
usuario rellena el cuadro 
superior con una frase o 
una palabra y de forma 
automática el texto apa 
rece en el recuadro infe¬ 
rior ligeramente retoca¬ 
do. Este texto se copia 
de forma automática al 
portapapeles y desde allí 
puede incluirse en cual¬ 


quier aplicación que 
maneje texto: mensaje¬ 
ría instantánea, correos 
electrónicos, etc. 

Y los loaos 
prefijados 

El programa como se 
observa en la imagen 
incluye barios botones 
que anaden ciertas flori 
turas al texto para ador 
narlo. Interesantes son 
los logos o adornos para 
el comienzo y final de 
una frase. 


Pero hasta aquí el pro 
grama no tiene nada 
más. Qué puedas adornar 
un texto puede estar 
bien pero que sólo te 
permita dos o tres cosas, 
muy simples por otro 
lado, parece una toma¬ 
dura de pelo Lo mismo 
que puede hacer el pro¬ 
grama puede realizarlo 
el usuario con un poco 
de imaginación. Una 
herramienta curiosa 
pero sólo para cinco 
minutos 


Con nombre verdadero 



Renombrar fuentes 

Font Renamer 

Las fuentes TTF suelen tener nombres 
poco identificativos para guardar la 
regla de ocho letras para el nombre y 
tres para la extensión. Éste programa 
soluciona los problemas derivados de 
dicha especificación. 


L a herencia MS DOS 
deja de vez en 
cuando, pequeños 
retazos de historia por el 
software instalado en el 
equipo Hace unos anos 
Windows 95 dio la posi¬ 
bilidad de aumentar el 
número de letras que 
podía tener el nombre y 
asi el nombre cnptico de 
ocho letras empleado en 
los archivos pasó a tener 
un mayor numero de 
simbolos. 

De todas formas, hay 
muchos elementos que 


han seguido conservan¬ 
do esta herencia para 
evitar problemas de 
compatibilidad y los 
tipos de letras, funcio¬ 
nales para cualquier ver¬ 
sión de Windows -bien 
sea 95 y posteriores o 
Windows 3.11 y versio¬ 
nes anteriores-. suelen 
tener ocho letras como 
máximo. 

El problema es claro... si 
una letra es Anal Narrow 
Negrita cursiva ... ¿cómo 
sabe el usuario donde 
puede localizar una 


fuente concreta que 
necesita por una causa 
determinada 7 (por ejem¬ 
plo, para pasarla a otro 
equipo). En principio los 
últimos sistemas opera 
tivos de Microsoft mués 
tran en la carpeta de 
fuentes el nombre que 
figura para el sistema 
operativo y su denomi¬ 
nación real, pero no 
permite renombrarlos. 

Un sólo 
objetivo 

Poco se puede comentar 


de este software Sirve, 
única y exclusivamente, 
para renombrar los fiche 
ros TTF Se elige la car¬ 
peta dónde se encuen 
tran y de forma automa 
tica el programa renom 
brará los ficheros utili¬ 
zando el nombre real. 

No hay nada más. El 
programa carece de más 
funciones, siendo inca 
paz de escoger fuentes 
de forma individual, de 
recoger una muestra del 
tipo de letra y muchas 
otras cosas... 
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Ideas y trucos 
para creadores 

El proceso de creación de fuentes 
es tedioso ya que hay que perge¬ 
ñar cada letra de forma indivi¬ 
dual. La construcción de una 
tipografía puede llevar vanos 
dias y muchos sinsabores que 
sólo pueden corregirse por medio 
de la práctica. Por ese motivo se 
esbozan aquí algunas ideas para 
ir cogiendo el tono a la creación 
de fuentes. 

• Utilizar caracteres suavizados 
(con Antialising) si se quiere 
emplear la tipografía para objeti¬ 
vos especiales (como puede ser 
la impresión). De esta forma se 
puede ajustar el acabado y la 
precisión de cada parte. El pro¬ 
blema es la carga de memoria. 

• Crear los caracteres tomando 
como referencia el orden que 
figura dentro del mapa de carac¬ 
teres. 

• Disponer de una tableta digita- 
lizadora que permite pasar el 
trazo realizado de forma manual 
con el lápiz al equipo. 

• Minimizar el número de nodos. 
Esto disminuirá la carga en 
memoria. Utilizar contornos vec¬ 
toriales limpios. 

• Si se dibuja sobre papel, utili¬ 
zar un escáner para pasarla al 
programa empleando una resolu¬ 
ción mínima (72 dpi por ejem¬ 
plo) y un tamaño de letra acep¬ 
table (unos 5 centímetros). De 
esta forma se capta el contorno 
de la letra y se obvian los deta¬ 
lles innecesarios. 

• Utilizar una plantilla guía para 
diseñar los caracteres. Utilizar 
una letras concretas para locali¬ 
zar los limites: "x" (altura nor¬ 
mal de una minúscula), "p" 
(trazo inferior), "b" y "1" (trazo 
superior), "M" y "0" (para la 
anchura). 


59 








































Compa rativa 


0 F T W A R E 


PostScript 
vs TrueType 

Ambas fuentes, tanto las TrueType 
como las PostScript Tipo 1 (PSl), 
son fuentes vectoriales y multi- 
plataforma, es decir, su contorno 
se define por un juego de líneas y 
curvas que pueden escalarse sin 
perder definición. 
La diferencia de años entre una y 
otra es de media docena a favor 
de las PostScript. Los formatos 
previos no se podian considerar 
como estándar. Con la aparición 
del PostScript muchos programas 
gráficos la tomaron como referen¬ 
cia (y de hecho aún lo siguen 
haciendo) aunque numerosas revi¬ 
siones se han realizado de forma 
posterior: PS2, PS3, Tipo4, Tipo 
42, etc. 

Parte de estas especificaciones 
estaban controladas por Adobe y 
Apple tuvo que desarrollar su pro¬ 
pia tecnología de fuentes escala- 
bles (conocida primero como 
Royal y después como TrueType). 
Apple licenció la tecnología 
Microsoft y a partir de ahi empezó 
una lucha entre las nuevas especi¬ 
ficaciones del PostScript (y su ATM 
para gestión de fuentes) y las 
trueType que dominaban el merca¬ 
do debido al elevado parque de 
ordenadores compatibles. 
Existen algunas diferencias entre 
ambas fuentes: 
• La forma matemática que 
emplean para describir sus curvas 
son splines en las TrueType y cur¬ 
vas de tipo Bezier en las PSl (lo 
cual dificulta la conversión) 
* Matemática más simple en las 
TrueType. 
• Gracias al mecanismo de 
"Hiting", las TrueType permiten 
una mayor legibilidad. Incluyen 
muchas instrucciones específicas 
(normas de uso para dispositivos). 


Repleto de datos 


Información 

Arpan Mel’s Forrt 
Viewer vi.11.2.264 

Una interesante opción entre tanto 
visualizador suelto. Uno de los 
mejores programas para obtener 
información de las distintas fuen¬ 
tes instaladas. 



E l progiama trabaja 
de forma exclusiva 
con las fuentes que 
se encuentren instaladas 
en el sistema. Eso si, 
desde un principio toma 
el control de la exten 
sión TTF y cada vez que 
se haga doble clic sobre 
una tipografía (desde el 
"Explorador de 
Windows", carpeta de 
Fuentes, etc.) se abrirá, 
de forma automática, 
este programa De esta 
forma también se puede 


acceder a la información 
de una fuente que aun 
no se haya instalado en 
el equipo. 

El programa proporciona 
una información general 
sobre la fuente indican 
do el nombre de la fami 
lia, estilo, nombre com¬ 
pleto, fechas, notas adi 
dónales, copyright, etc. 
Además se incluyen 
otras pestañas con infor 
marión adicional. 
Dependiendo del tipo de 
fuente pueden aparecer 


media docena de rótulos 
de información o mas. 

La pestaña "Encoding" 
recoge datos relaciona 
dos con el rango de 
caracteres soportados y 
el tipo de codificación 
para la fuente. Suele ser 
general para cualquier 
clase de fuente. Otras 
como puede ser el caso 
de "Extra" o "License", 
dependerán de cada 
tipografía y se refieren a 
la información adicional 
a la fuente. 


También 

incluye 

muestras 

Aunque no sirve para 
comparar fuentes y no 
incorpora ninguna 
opción para imprimir 
catálogos «Aijan Mels» 
es una de las mejores 
opciones para descubrir 
el aspecto de todos los 
caracteres que compo¬ 
nen el juego de cada 
tipografía porque inclu 
ye información muy 
detallada 


Hurgando en los entresijos 



U n vistazo a la Web 
indicada en este 
producto puede 
proporcionar numerosas 
herramientas para el tra 
bajo con tipografías. De 
todas las existentes se 
ha escogido ésta para 
edición de propiedades 
aunque subsisten nume¬ 
rosas utilidades para 
usuarios más expertos. 
Este software permite al 
usuario conocer y editar 
los entresijos de la fuen 
te. No el aspecto de los 
distintos caracteies. Sólo 


las propiedades de cada 
una. Las entradas de 
texto embebidas dentro 
de cada fuente TrueType 
y OpenType. 

El primer paso consiste 
en elegir la fuente 
Desafortunadamente, el 
programa impide obtener 
información de cualquier 
fuente realizada por 
empresas (BitStream 
Monotype, etc.) Por este 
motivo es difícil encon¬ 
trar fuentes con las cua¬ 
les probar las virtudes 
del programa. 


Editor de propiedades 

Microsoft Forrt 
Properties Editor 

Microsoft dispone en su Web de 
numerosas utilidades para el tra¬ 
bajo con fuentes e incluso abun¬ 
dante material informativo sobre 
los distintos tipos. 


De todo 
un poco 

Al cargar el programa se 
muestran, paso a paso, 
las propiedades del tipo 
de letra: diseñador un 
enlace para acceder a su 
página Web la compañía 
responsable, una des¬ 
cripción -información 
adicional- etc. 

Se pueden incluir más 
permisos para hacer la 
fuente mas restrictiva 
Recuérdese que este pro¬ 
grama es un editor de 
propiedades y por tanto 


sólo se altera la infor 
marión embebida 
Otro problema de este 
software es que no pro 
porciona toda la infor¬ 
mación de golpe, es 
decir muestra distintas 
pantallas donde el usua¬ 
rio observa las diversas 
propiedades. Si quisiera 
acceder a unos datos 
determinados, tendría 
que ir recorriendo de 
nuevo las distintas pan 
tallas hasta acceder a 
ella. Esto es, con since¬ 
ridad muy incomodo 
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Fuentes bien coleccionadas 


Visualizador de fuentes 

The Font Thing 0.80 

Al fin y al cabo, lo que necesita 
un visualizador de fuentes es dis¬ 
poner de unas pocas opciones para 
mostrar las fuentes tanto instala¬ 
das como no. Eso es básicamente 
lo que realiza este programa. 



^^he Font Thing» 
// I es una sencilla 
\\ I utilidad para 
manejar y gestionar los 
juegos de fuentes que se 
encuentran en el orde 
nador, tanto instalados 
como no. 

En la zona izquierda 
figura el árbol de direc 
tonos para que usuano 
elija las carpetas que 
quiera leer bien las 
fuentes que se encuen¬ 
tran ya instaladas dentro 
del sistema o las tipo¬ 


grafías existentes en un 
directorio concreto En 
cualquiera de los dos 
casos se muestra en la 
zona derecha una panta 
lia con cinco pestañas 
que desen ben otras 
tantas acciones sobre 
cada una de las fuentes, 
a saber: mostrar una 
frase de forma exclusiva 
para cada tipografía, 
una muestra conjunta de 
todas las fuentes exis¬ 
tentes la tabla de carac¬ 
teres de cada tipografía 


información de la fuente 
y una nota que puede 
hacerse anexa a la tipo 
grafía 

El programa permite dis¬ 
tintas opciones de admi 
nistración como instalar 
las fuentes desinstalar 
alguna de las ya instala 
das, copiar o borrar 
seleccionar el texto de 
ejemplo etc. 

Y también de 
colecciones 

Una interesante opción 


del programa es la posi¬ 
bilidad de agrupar las 
fuentes en categorías es 
decir, crear distintas car 
petas y colocar las fuen¬ 
tes según unas caracte¬ 
rísticas determinadas. 
Esto mejora el acceso a 
las mismas y cualquier 
tipo de acción que haya 
que ejecutar sobre todas 
ellas El usuario puede, 
ademas filtrar las fuen 
tes que quiere observar: 
Senf Sans, Mono, 

Script, PictoriaL 


Un vistazo a tus fuentes 



Visualizador de fuentes 

X-Fonter 3.6 

Programas para visualizar fuentes 
existen muchos en el mercado y la 
verdad es que las diferencias entre 
la gran mayoría son mínimas. Es 
posible que éste sea uno de los 
más completos. 


U na interfaz repleta 
de funciones es lo 
que presenta, a 
grandes rasgos esta uti 
lidad En la parte 
izquierda se sitúan las 
distintas fuentes (tanto 
instaladas como no) y 
en la zona derecha una 
pequeña muestra de 
cada una. El programa 
permite, además buscar 
entre las fuentes que se 
encuentren en el siste¬ 
ma. Aunque la idea es 
buena no se puede 
incorporar ningún pará¬ 


metro de búsqueda 
La parte derecha tiene 
una zona general con 
varias opciones para 
modificar la fuente con 
la que se trabaje: tama¬ 
ño color de texto y 
background pagina de 
códigos, tipo, etc. En la 
parte inferior se sitúan 
cinco pestañas con otras 
tantas opciones del pro¬ 
grama. texto de muestra, 
texto en 3D mapa de 
caracteres ASCII, mapa 
de caracteres Unicode e 
información de la fuen 


te Las diferencias entre 
ambos mapas de carac 
teres se refieren al juego 
completo (en el caso del 
ASCII) y a lo elementos 
significativos (que en el 
caso del Unicode van 
desde el carácter con 
codigo 33 al 127). 

El texto 3D constituye 
una de las cunosas apor 
taciones del programa. 

Se puede escnbir un 
texto basándose en una 
tipografía determinada y 
añadirle un juego de 
sombras, colores etc. 


Y muchas más 
herramientas 

Muchas utilidades se 
incluyen dentro de este 
programa: existe la posi 
bilidad de comparar dos 
tipografías distintas, 
realizar un filtrado de 
fuentes por familias 
estilos (senf, sans senf, 
etc.) o paginas de códi¬ 
go, incorporación de 
soporte para red fuen¬ 
tes escalables a 200 
pixeles elección de esti 
los, impnmir un catalo¬ 
go de la fuente . 
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Herramientas 

profesionales 

A diferencia de la comparativa, en 
la cual no se han encontrado 
muchas herramientas freeware 
para el diseno de fuentes, el mer¬ 
cado está plagado de aplicaciones 
profesionales. A tenor de lo 
comentado anteriormente, tan 
sólo se necesita como herramienta 
principal un programa para crea¬ 
ción de diseños vectoriales y de 
hecho el usuario podría trabajar 
directamente con alguno (como 
«CorelDRAW») ya que tienen la 
capacidad de exportar a formato 
TrueType. 

Sin embargo, existen entornos 
orientados al trabajo especifico 
con fuentes. Han mejorado mucho 
en la actualidad porque 
«Metafont», uno de los pioneros 
surgido hace 23 años carecía (por 
supuesto) de interfaz gráfica. En 
los mismos años surgió otro soft¬ 
ware denominado «Ikarus» pero 
los 25.000 $ de entonces que cos¬ 
taba lo prohibieron a la mayoría 
de usuarios. 

En la actualidad una de las mas 
conocidas es «Fontographer» sur¬ 
gida en 1985 de la mano de Altsys 
Corporation y distribuida en la 
actualidad por Macromedia. La 
posibilidad de trabajar con la pre¬ 
sión de las herramientas de dibujo 
permite a los diseñadores crear 
tipos de fuentes adecuados a cada 
cometido. Trabaja con TrueType y 
Typel pero las técnicas de conver¬ 
sión tendrían que mejorar. 
«Fontlab» es una de las recientes 
entradas y una de las apuestas 
más interesantes. A los usuarios 
acostumbrados a herramientas 
vectoriales, el sistema no les 
parecerá complicado. Para termi¬ 
nar, «Mi Letra», de Data Becker, 
crea tipografías a partir de las 
letras manuscritas del usuano. 
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Comparativa 


Fuentes con 
"dibujitos” 

Dentro de las fuentes d tipo 
TrueType se pueden distinguir 
varias categorías: 

• Serif: fuentes para texto. Tienen 
remates ("serifs") en los ángulos 

y puntas. 

• San-' Son fuentes para texto 

pero sin remates. 

• decorativas, incluyen muchos 
tiempos de fuentes y son adecua¬ 
das para realizar títulos, encabe¬ 
zados, etc 

• Caps-Fontbats: se utilizan como 

letras capitulares. Suelen estar 
muy elaboradas e incluir algún 
dibujo. 

• Tvpewriter-monospaced imitan 
la letra de una maquina de escri¬ 
bir. Los caracteres son monoespa- 

ciados, es decir, todos tienen la 
misma anchura. 

• Caligráficas: simulan el aspecto 
de la letra manual y de caligrafía. 

Hay muchas clases. 

• Dingbats y símbolos, conocidas 
por los dibujitos que incluyen. 

En referencia a los tipos de letras 
comentados en ultima instancia, 
destacar que hay verdaderos colec¬ 
cionistas de fuentes Dingbats. 
Además, permiten disponer de 
numerosos recursos y no depender 
de miles de dibujitos individuales 
para una sencilla tarea. 
Los dingbats son vectores, al igual 
al resto de fuentes, encapsulados 
bajo TT o PS1. Al ser vectores no 
se deforman cuando se estiran y 
el usuario puede utilizarlos a otro 
tamaño sin ningún problema. Por 
defecto las fuentes Dingbats son 
monocromas y con las especifi¬ 
caciones actuales no es posible 
añadirles color 
Permiten muchas ideas y una de 
las mas interesantes es la creación 
de fuentes especializadas 
en temas. 



Todas bien colocadas 


Visualizador de fuentes 

FontPage V2.0.6 

Un visualizador de fuentes es 
simplemente un programa que 
expone en pantalla una muestra 
de cada fuente. Eso lo hace, 
como nadie, este interesante y 
exitoso programa. 



U na interfaz com 
pacta y clara. Son 
los primeros atri¬ 
butos que podrían fijarse 
de este software, En 
pantalla se muestran las 
fuentes que se encuen 
tran instaladas en el sis¬ 
tema y en la parte 
izquierda una pequeña 
muestra del aspecto 
final de una frase y el 
juego de caracteres dis¬ 
ponible (si se hace 
doble clic sobre una de 
las fuentes se puede 


acceder al mapa de 
caracteres). 

La zona media derecha 
está ocupada con la 
susodicha lista de fuen¬ 
tes. Con el botón "Font 
Dptions" se puede elegir 
el tipo de fuentes que se 
verán en el programa: 
TrueType, OpenType, rás¬ 
ter y vector. 

Cambiando 
el aspecto 

Ciertos parametros y 
opciones pueden alterar 


el aspecto de la mues¬ 
tra. Por un lado se 
puede definir el tipo 
indicando si es negrita, 
cursiva etc. El segundo 
punto de ínteres reside 
en el hecho de aplicar 
efectos 3D paia realzar 
la fuente -tal y como 
figura en la parte supe¬ 
rior derecha El tercer 
parametro en discordia 
es el tamaño de la fuen 
te que puede modificar 
se a través del slider' 
que figura en la parte 


izquierda. 

Aparte de las fuentes 
instaladas el software 
puede acceder a las 
fuentes que se encuen¬ 
tren en otros directorios. 
De estos tipos de letras 
el programa visualizara 
una pequeña muestra y 
ademas mostrara los dis¬ 
tintos atributos y pro¬ 
piedades de cada una. 
Incluso se dispone de 
una opcion para descu¬ 
brir sus diferencias de 
aspecto tamaño etc. 


La rapidez personificada 
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Visualizador de fuentes 

C-Font Pro vi.6 

Lo que muchos usuarios necesitan 
es un pequeño programa que 
ponga en pantalla una muestra de 
cada fuente e incluso un documen 
to-catalogo con una muestra de 
cada una. Como hace este. 


D e todo tiene que 
haber en esta 
comparativa. 
Programas mas sencillos, 
repletos de funciones, 
complicados, etc. Como 
el lector descubrirá a lo 
largo de estas páginas 
dentro del mundo de los 
programas para tipogra¬ 
fía existen utilidades a 
patadas. El hecho de 
incluir una tan sencilla 
como esta radica, preci 
sámente, en su sencillez. 
¡Qué yo sólo necesito 
conocer el aspecto de 


una fuente e imprimir 
un pequeño catálogo! 
,Eso es cosa hecha 1 Se 
descarga este programa 
lo ínstala y automática 
mente tiene una herra 
mienta para ver fuentes 
en tiempo record. 

El programa muestra en 
la parte izquierda la lista 
de fuentes instaladas (o 
bien las tipografías que 
se encuentran en un 
determinado directorio 
si se escoge la pestaña 
"Preview Fonts"). En la 
zona derecha figurarán 


los distintos caracteres 
números y una frase que 
contiene todas las letras 
de esa fuente. Todo ello 
en distintos tamaños. El 
usuario puede escoger 
un texto propio y modi¬ 
ficar el color de la fuen¬ 
te y el de fondo. 

Sólo un par de 
detalles más 

El programa incluye dos 
opciones mas. La prime¬ 
ra sirve para realizar un 
"slide" (presentación) de 
las fuentes. Se indica el 


tiempo entre muestra y 
muestra y de forma 
automática el programa 
expone en pantalla las 
diferentes fuentes y su 
juego de caracteres. La 
segunda opción se utili¬ 
za para catálogos. El 
programa puede listar 
todas las fuentes que se 
encuentran en una car¬ 
peta y exhibir en panta 
lia una pequeña muestra 
de cada una a la vez. En 
suma, este es un softwa¬ 
re sencillo pero muy 
potente. 
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Un documento HTML 


Visualizador de fuentes 

FontList 1.3 

A veces lo único que necesita el 
usuario es un pequeño listado de 
las fuentes que contiene el siste¬ 
ma. Éste es el objetivo de este sis¬ 
tema. Una muestra de las fuentes 
por medio de un documento HTML 



ste programa no 
pasara a la historia 
y de hecho es uno 
de los más "escasos" de 
la comparativa. ¿Y 
entonces , ¿por que se 
ha incluido 7 preguntará 
algún lector. 
Simplemente porque el 
objetivo del programa es 
crear una página Web 
con una muestra de cada 
una de las fuentes insta 
ladas en el sistema. Si el 
usuario dispone de una 
pagina desde la cual se 


pueden descargar tipo 
de letras esta herra¬ 
mienta es una opción 
idónea para dar a cono¬ 
cer cada una de las tipo¬ 
grafías. 

El pnmer paso consiste 
en la elección del tipo 
de fuentes que se pue¬ 
den observar. Las 
TrueType vienen selec¬ 
cionadas por defecto 
pero el usuario puede, 
ademas, seleccionar las 
que tengan símbolos las 
fuentes que no sean 


inglesas y las de tipo 
ráster. 

Para el diseño final del 
documento el usuario 
escoge el texto que figu 
rará en la pagina (inclu¬ 
yendo símbolos "raros" 
como el del euro por 
ejemplo, o tantos otros). 

tugando con 
los tipos 

Ahora bien el documen¬ 
to HTML es creado auto 
máticamente y el usua¬ 
rio puede disponer de 


cuatro opciones para ver 
las distintas posibilida¬ 
des de esa fuente: negri¬ 
tas cursiva, aumento de 
tamaño y mapa de 
caracteres de cada una 
de ellas. 

El programa se queda 
ahí, pero nos parece 
interesante la posibilí 
dad de generar un docu 
mentó HTML algo muy 
útil para personas que 
quieran compartir sus 
fuentes a través de 
Internet. 



Fuentes bien presentadas 



Visualizador de fuentes 

Font Vicw 7.0 

Otro de esos programas enclava¬ 
dos dentro de la categoría de sim¬ 
ples (¡pero útiles!). En este caso 
una cuidada interfaz sirve para 
presentar las distintas fuentes 
instaladas en el PC. 


stá claro que la 
misión de un visua 
lizador de fuentes 
es la de mostrar las dis¬ 
tintas tipografías encua 
dradas dentro del siste 
ma a través de una 
pequeña muestra. Ese es 
el objetivo alcanzado 
en mayor o menos medi¬ 
da por todos los progra¬ 
mas incluidos. En este 
caso el programa aporta 
pocas cosas mas pero se 
ha escogido por ser de 
los pocos en incluir fun 
ciones de copiado y 


pegado. 

A primera vista el pro¬ 
grama presenta una 
interfaz que recoge las 
distintas fuentes instala¬ 
das dentro del sistema. 
Por desgracia, cae en el 
mismo problema que 
otras utilidades recogi¬ 
das dentro de la compa 
rativa. Se centra de 
forma exclusiva en las 
fuentes que ya se 
encuentren instaladas y 
no es capaz de exponer 
una muestra de tipogra¬ 
fías sueltas. 


En la parte derecha el 
programa expone el 
juego de letras símbolos 
y números de la fuente 
seleccionada En la parte 
superior se incluyen tres 
opciones para cambiar el 
tamaño de la fuente el 
color y el tipo o aspecto 
de la misma 

Escasito 

A decir verdad no tiene 
muchas opciones más, 
pero como se ha comen 
tado al principio, este 
software bnnda la opor 


tunidad de copiar, pegar 
y cortar el texto que se 
haya incluido. 
Desafortunadamente no 
puede mostrar en panta¬ 
lla un juego que recoja, 
a la vez, las distintas 
fuentes instaladas en el 
sistema. Eso sí, puede 
imprimir un pequeño 
catálogo de tipografías. 
Por ultimo comentar que 
no incluye ningún fiche¬ 
ro de ayuda. Es más, 
tampoco existe ayuda 
emergente cuando move¬ 
mos el ratón. 




Fuentes 
al alcance 
de todos 

El diseño y creación de fuentes 
puede constituir un medio de 
ganar dinero. De igual forma que 
existen miles de dibujos gratuitos 
en la red, existen diseñadores que 
se ganan asi la vida. Las tipografí¬ 
as se venden y de hecho existen 
muchas empresas (como el caso 
de Bitstream) con muy pingües 
beneficios. Pero, ¿como se pueden 
mostrar las tipografías a través de 
la red? Desde luego, el método 
más simple consiste en elaborar 
una página Web (de la misma 
forma que actúa el programa 
«FontList») que muestre todas y 
cada una de las fuentes. Claro, 
que la mejor opción pasa por el 
diseño de una página que recoja 
el texto mostrado por el usuario y 
genere de forma automática el 
texto combinado con la tipografía 
elegida. Otra posibilidad, emplea¬ 
da por muchas empresas, es 
incluir una muestra de las fuentes 
en formato PDF, De esta forma los 
textos no se alteran ni se necesita 
la fuente para verlo de forma 
correcta. Ademas es compatible 
con todas las plataformas (las 
ventajas del PostScript). La mayo¬ 
ría de los programas de retoque 
vectorial o fotográfico pueden 
exportar a este formato. 

Dtra solución, hablando de progra¬ 
mas de retoque fotográfico, con¬ 
siste en la posibilidad de realizar 
imágenes con las fuentes que se 
hayan querido incluir (realizar un 
pequeño diseño con ellas, por 
ejemplo un banner). 
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Da un poco de alegría 
a tus textos 

Conclusiones 

Quién más quien menos ha pasado largos momentos buscando las fuentes más adecuadas para un 
trabajo determinado. A veces disponer de muchas tipografías puede ser contraproducente por el 
tiempo que requiere localizar las que necesitamos... 


Herramientas para tipografías: 

distintas categorías, distintos ganadores 


N os hubiera gustado disponer, como mucho, de 
dos categorías (visuahzadores y creación de 
fuentes) porque eso sena signo de La existencia de 
numerosas aplicaciones dentro del mundo freeware 
dedicado a las tipografías. 

De hecho existen, pero no dedicadas al diseño. En 
las búsquedas realizadas aparecieron muchos estu¬ 
dios acometidos por universidades y algunos proyec¬ 
tos en curso (algunos con muy buena pinta). 

Desafortunadamente no existía una versión de prue¬ 
ba disponible al usuario. Sólo para beta-testers. 

La impresión final, analizados los doce programas 
incluidos en la comparativa y una veintena más des 
cartados de forma previa da que pensar. Muchas de 
las aplicaciones son demasiado simples y existen 
enormes diferencias con los entornos profesionales. 

Las aplicaciones que recogían información sorprendieron por la esca 
sa originalidad de su propuesta y tan sólo «Arjan Mel's Font Viewer» 
(de hecho es una pena lo de este programa porque no existen actua¬ 
lizaciones en la red, La pagina en la cual se podía pedir información 
está dada de baja) o el editor de Microsoft (incluido precisamente 
por ser uno de los pocos que permiten editar las propiedades) se han 
salvado de la quema. 

Otro tipo de utilidades como es el caso del programa para renombrar 
fuentes son poco más que una idea mal esbozada. Cumplen su tarea 
y punto... pero de forma muy racana... ninguna función auxiliar, 


opciones, un poquito de ayuda ..., nada de nada. 
Por este motivo solo pueden destacarse unas pocas 
aplicaciones (y eso que se partieron de unas cuaren¬ 
ta al principio) y sobre todo en el campo de los edi¬ 
tores gráficos cuyo panorama es triste. 
Afortunadamente, la incorporación de «The Alphabet 
Synthesis Machine» a ultima hora maquillo con cier¬ 
tos colores el resultado. Un proyecto curioso que 
permite diseñar una fuente aunque claro, a la vista 
de los diseños finales 

(http://alphabet.tmema org/cgi-bin/archive.cgi) 
uno puede preguntarse si realmente la fuente obte 
mda puede cumplir su cometido ya que se asemeja 
mas al lenguaje de un alien que a la propia escritura 
humana. 

En el tema de los visuahzadores las gracias y ventu¬ 
ras de cada uno han estado repartidas. Los seis programas incorpora 
dos cumplen su cometido pero hay una diferencia grande entre el pri¬ 
mero y el ultimo. Detalles como la incapacidad para mostrar las fuen¬ 
tes no instaladas (repetido de forma iterativa en muchas aplicaciones 
de la comparativa), la imposibilidad de crear catálogos o mostrar en 
pantalla todos los tipos de forma conjunta etc. han restado puntos a 
varias aplicaciones incluidas. El ganador de la categoría de visualiza- 
dores, «The Font Thing» está bien pero su valoración general hubie¬ 
ra ganado mucho de incluir algunas características incorporadas en 
«X-Fonter» o «FontPage». 
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Nuestra opinión 



Antonio Santos 


Experto 
en software 


Todo un mundo 


De forma sorprendente la red se ha 
revelado -para el tema de las tipo¬ 
grafías- como un sitio repleto de 
información y herramientas. Existen 
abundantes datos dispuestos, fuentes 
freeware, cantidad de utilidades, 
especificaciones de todos los tipos, 
etc. Como muestra basta con un 
botón. Por un lado la Web www.typ- 
hephases.com (que tiene su réplica 
española en la Web de un diseñador 
catalán (www.mundofree.com/joan- 
mas) y por otro la página Web del 
ingenioso diseñador Luc Devroye 


(http://cgm.cs.mcgill.ca/~luc/fonts.h 
tml), un verdadero universo de enla¬ 
ces a toda la información disponible 
en la red sobre fuentes. 

Unicamente reseñar que entre todas 
las categorías escogidas para la com¬ 
parativa, se cayó una al final. Las 
herramientas de conversión tenían 
también su hueco dentro de esta 
comparativa pero las que se dedica¬ 
ban de forma exclusiva a este menes¬ 
ter tenían un formato en línea y nos 
pareció poco interesante incluirlo. De 
todas formas existen, aunque las 


pruebas que realizamos con algunas 
tipografías dejaron que desear (la 
conversión de formatos entre 
TrueType y PostScript no es muy exac¬ 
ta incluso con las aplicaciones comer¬ 
ciales). 

Estas utilidades y explicaciones 
incorporadas a la comparativa consti¬ 
tuyen tan sólo la punta del iceberg. 
Las direcciones esbozadas anterior¬ 
mente pueden abrir al usuario un 
mundo de posibilidades relacionadas 
con el universo de las tipografías. A 
disfrutarlo. 
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Predo 

Sistemas Operativos 


Freeware Freeware 

Windows 95/98/Me/NT/2QOO/XP Windows 95/98/Me/2000 

y Mac. Necesita ExpLorery MVJ 


Freeware previo registro Freeware Freeware uso personal Freeware 

Windows 95/98/Me/NT/2000 Windows 95/98/Me/NT/2000/XP Windows 9B/98/Me/NT/2000/XP Windows 95/98/Me/NT/2000 


Especificaciones técnicas 


Software 

Mphabrt 

tsmn vñ.o 

Irttra Art 6.0 


Arfan ftei’s Fort 
Viewer vl. 11 . 2,264 

#¡. n ft Font 
Npirtlw Editor 






Fecha fichero analizado 

1/7/01 

1/7/00 

10/5/02 

17/7/02 

30/5/99 

22/10/97 

Tamaño en Megas 

Es un applet 

0.3 Megas 

0.3 Me- as 

0.1 Me.as 

0.7 Mezas 

0.3 Meras 






Categoría 

Creadón de tipografías 

Creación de tipografías 

Arte con letras 

Renombrar tuertes 

Informadón 

Editor ae propiedades 

Descripción 

Permiten el diseño de juegos 

Puede crear distintos caracteres 

Puede utilizarse para crear 

Utilidad para renombrar las 

Muestra abundantes detalles de 

Puede acceder a las propiedades 

de tipografías a través de un 
algoritmo. Exportación TrueType. 
Utiliza un applet 

de la fuente pero exportándola 
a formato FastGraph 

distintos ornamentos 
incorporados en las frases 

fuentes TrueType que se 
encuentren instaladas 
en el sistema 

las fuentes instaladas en el 
sistema. También se pueden 
elegir las no instaladas desde 
el Explorador 

de algunas fuentes y modificarlas 








Interfaz de usuario 

Manejo sencitlo. Todo embebido 

Una rejilla dispuesta para crear 

Demasiado parca. Incluye 

Demasiado rácana. El usuario 

Una serie de pestañas que 

Son distintas pantallas que 


en un applet que muestra los 

cada carácter y una muestra en 

numerosos botones repartidos 

puede elegir fuentes externas. 

recogen las distintas opciones 

muestran de forra consecutiva 


distintos pasos y formas 
conseguidas 

miniatura con el aspecto real 

a lo largo y ancho y un par de 
ventanas para incluir el texto 
y mostrar los caracteres 
modificados 

Muestra las fuentes ya 
renombradas 

del programa. Posibilidad de 
acceder a la tabla de caracteres 

diversos aspectos 

Ayuda 

Proporciona ayuda de los 
distintos pasos del programa 

Bastante redudda, aunque 
explica varios conceptos 

Escasa. Casi nula 

Nula 

Nula 

Proporciona una pequeña 
informadón de cada fundón 

Ayuda emergente 

No 

No 

Solo el nombre de cada botón 

No 

No 

Sí. Muy completa 

Idioma 

Inglés 

Inglés 

Inglés 

Inglés 

Inglés 

Inglés 

Opciones con el botón derecho 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

Trabaja con fuentes no instaladas 


Si son TrueType 

No 

Sí. Se pueden elegir 
las fuentes externas 

No, pero se puede escoger 
desde el Explorador 

No 

Tipos de fuentes 

TrueType. Puede exportarlas 

TrueType para importar y FGF 
para importar y exportar 

No emplea fuentes 

TrueType 

TrueType 

TrueType y ÜTF 

Características prindpales 

Creación de fuentes, descarga 

Creadón de fuentes a través 

Incorpora ciertos símbolos. 

Permite renombrar todos los 

Información detallada de cada 

Permite cambiar los atributos 

en TrueType, elecdón de semilla 
para generación de letras, etc. 

de píxeles, cambios de tamaño codifica mensajes, copia 

y posición, modifica TTF al portapapeles 

Puntuaciones 

1 ficheros que se encuentran en 
una carpeta a partir de 
su nombre real 

fuente, opción para lanzar el 
programa al hacer doble clic 
en una fuente, elecdón de la 
página de códigos 

de cada fuente no protegida 


Prestaciones 6.7 _____ _ 64_34>_4_6 ,1 _ ! _5 



I Soft»are 

The Fort TWofl 0.60 

X-Foeter 3.6 

Funt fvp ¥2.0.6 

C-fort Pro «3.6 

FortUst 13 

Fort Vfew 7.0 | 

Fabricarte 

Sue Fisher 

BlackSun Software 

David De Groot 

Veign 

Edwin Martin 

The groan Zone 

Página Web 

www.ozemailxom.au/-icef 

http://users.pandora.be/ 

eclypse 

bluefive.pair.com 

www.veign.com 

www.bitstorm.org/fontlist 

http://groan-zone.net 

Predo 

Freeware 

Freeware uso personal 

Freeware 

Freeware uso personal 

Freeware 

Freeware 

Sistemas Operativos 

Windows 95/98/Me/NT/2Q0Q 

Windows 95/98/Me/NT/2QQ0 

Windows 95/98/Me/NT/2000 

Windows 95/98/Me/NT/2000/XP 

Windows 95/98/Me/NT/2000/XP 

Windows 95/98/Me/NT/2000 


Especificaciones técnicas 


Software 

The Fort TWng 030 

3 6 

Fortfage v 2 . 0*6 

C-Fort Pro ri¿ 

fomitit 13 

Pont Vtew 7 JO 







Fecha fichero analizado 

22/12/99 

2/2/02 

1J/5/U2 

10/2/02 

24/1/02 

9/8/98 

Tamaño en Megas 

1.09 Megas 

0.5 Megas 

0.3 Megas 

2.76 Megas 

0.1 Megas 

0.3 Megas 







Categoría 

Visualizador de fuentes 

Visualizador de fuentes 

Visualizador de fuentes 

Visualizador de fuentes 

Visualizador de fuentes 

Visualizador de fuentes 

Descripcón 

Muestra las fuentes instaladas 

Muestra las fuentes instaladas 

Muestra las fuentes instaladas 

Muestra las fuentes instaladas 

Muestra las fuentes instaladas 

Muestra las fuentes instaladas 

en el sistema 

en el sistema_ 

jen et sistema_ 

en el sistema 

en el sistema 

en el sistema 






Interfaz de usuario 

Zona izquierda con el árbol 

Arbol de directorio en la parte 

Compacta y redudda. Una única 

Parte izquierda con fuentes 

La principal se reduce a la opción 

Interfaz atractiva. En la zona 


y parte derecha con las muestras 

izquierda. Cinco opciones en 

fuente cada vez. Numerosos 

y derecha con muestras (en 

de escoger los tipo de fuentes 

izquierda las fuentes y en la 


Opdones repartidas en dnco 

la derecha con acceso desde 

botones y opdones repartidas 

conjunto). Opción de ver fuentes 

a mostrar 

derecha una muestra 


pestañas 

pestañas. Numerosos botones 


no instaladas 



Ayuda 

Adecuada. Explica todos 

Muy general 

Sólo una guía de posibles 

No 

Casi nula 

Nula 


los conceptos 


problemas 




Ayuda emergente 

SI, con bastante informadón 

Descripcón emergente 
de las funciones. Solo incluye 
un texto general 

Escasa 

Breve descripcón de funciones 

No 

No 

Idioma 

Inglés 

Inglés 

Inglés 

Inglés 

Inglés 

Inglés 

Opdones con el botón derecho 

Sí 

No 

Si, incluye varias opdones 
genéricas 

No 

No 

No 

Trabaja con fuentes no instaladas 

Sí 

Si y permite instalarlas 

Sí pero no puede instalarlas 

Sí. Además puede instalarlas 

No 

No 

Tipos da fuentes 

TrueType 

TrueType 

OpenType, TrueType, ráster, 
vector 

TTF 

TrueType 

TrueType 

Características prindpales 

Permite realizar cotecdones 

Edición de fuentes en 3D, mapas 

Visualizar fuentes instaladas 

Ver una muestra de las fuentes 

Ordenadas en un documento 

Permite ver las distintas fuentes 

de fuentes, visualizarlas en 

de caracteres, comparación 

o en una carpeta, comparar 

instaladas y no instaladas, crear 

HTML, posibilidad de verlas 

de forma individual, imprimir un 


conjunto, observar sus 

de fuentes, observar el estilo 

dos fuentes, añadir efectos 

un catálogo, imprimirlo, etc. 

¡en negrita o cursiva, obtener 

pequeño catálogo 


propiedades y detalles, agruparlas 

; de cada una, instalar nuevas 



, el mapa de caracteres 



por tipos, filtrados, etc. 

¡fuentes, etc. 






IMS 


Puntuaciones 
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O F T W A R E Sección coordinada por Antonio Santos 

lAnálisis J Aplicaciones 

TurboCAD Profesional V7.1 

CAD 




Incluido en 
el CD-ROM 


Ficha técnica 


Precio: 413,79 € 

Compañía: IMSI 

Contacto: 916 374 513 

Web: www.turbocad. com 


Requisitos mínimos 


CPU: Pentium II, AMD Duron 

Memoria RAM: 64 Megas 

(512 Megas rec.) 
Disco duro: 60 Megas min. 

Sist. operativo: Windows 

95/98/2000/Me/NT 
Otros: CD ROM 4x, 

tarjeta vídeo (24 bits) 


T urboCAD» es uno de esos pro¬ 
gramas veteranos gue Lanza al 
mercado, cada cierto tiempo sus 
nuevas versiones. Sus comienzos 
datan de mediados de los 80 


cuando el diseño con ordenado 
res estaba aun muy lejos de las 
posibilidades actuales y los 
entornos de ventanas constituían 
futuras promesas. 

Nunca ha sido uno de los grandes 
del mercado pero sí uno de los 
más populares. Siempre han 
estado al tanto de lo que desa 
rrollaban sus competidores. No 
en vano fue uno de Los pnmeros 
en incorporar la compatibilidad 
con «AutoCAD» y LISP. Vanas 
ideas sueltas de otros productos 
y una política de precios reduci 
dos de cara al usuano han sido 
componentes importantes de la 
fisonomía de este software. 
Después de todas las vicisitudes 
y problemas con los que se 
enfrentó IMSI de forma reciente, 
vuelve a la carga con una revi 
sión, profunda y extensa, de sus 
productos más interesantes. Uno 
de los programas subidos al carro 
del "lavado de cara" ha sido esta 
séptima versión de «TurboCAD». 
En esta ocasión, analizamos la 
versión "Professional", aunque en 
el mercado también se puede 
encontrar la "Standard". Las prin 
cipales diferencias entre ambos 
productos son el número de com 
ponentes licenciados de terceros 


en la versión "Profesional": 
modelado de superficies 3D y 
sólidos ACIS presentaciones 
avanzadas de LightWorks, «Corel 
OCR-Trace» -para convertir imá 
genes de mapas de bits en gráfi¬ 
cos vectoriales-, «FloorPlan 3D 
v5.2» -programa para el diseño 
completo 3D de edificios-, etc. 
Otros añadidos han sido el 
modulo de entrenamiento, los 
más de cien planos que pueden 
encontrarse en uno de los CD- 


Los cambios en el juego de 
cámaras permiten un mayor 
realismo. 

ROMs mas de 14 300 símbolos 
vectoriales situados en el según 
do de los CDs etc. 

Un primer 
lavado de cara 

En total se han incorporado mas 
de 75 mejoras esenciales. La pri¬ 
mera a La que se enfrenta el 
usuano nada más acceder al 
programa es el raspado de cara 
que ha sufrido toda la interfaz. 
Los usuanos que tengan impreso 
a fuego el dominio y manejo de 
«AutoCAD», verán en «TurboCAD» 
un poderoso y conocido aliado 
Se ha optimizado y automatizado 
La interfaz para proporcionar una 
información totalmente visual. 
Algunos vocablos empleados en 
su terminología son diferentes 
del producto de Autodesk, pero 
la correspondencia entre ambos 
es clara. Además se han mejora¬ 
do ciertas herramientas para 
hacerlas más intuitivas: brochas, 
lápiz, control de lineas, etc. 

Por supuesto admite ficheros 
creados en la ultima versión de 





«FloorPlan Print Space Maker» se ha diseñado para automatizar 
la conversión de planos «FloorPlan» a dibujos «TurboCAD». 
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Algo de información 


j 


Si en versiones anteriores, (a 
aplicación indura un grueso 
maaual, en esta ocasión se han 



reducido a sólo 93 el número 
de páginas incorporadas. Eso si, 
explica de forma ágil los con- 



El programa permite trabajar 
con todo tipo de vistas. 

«AutoCAD» -sólo hasta la 2000 y 
2000i de momento- Los filtros 
incorporados lo hacen compati¬ 
ble con versiones anteriores, 
incluyendo ventanas, regiones 
poligonales "PaperSpace" y 
mejoras en hipervínculos. Otros 
formatos han sufrido también 
ciertas mejoras como el filtro 
para 3DS con opciones para 
importación de marcos y el fil 
tro para EPS con opciones para 
"PaperSpace" y "ModelSpace". 

Se ha mejorado la configuración 
de las paletas incluyendo tres 
nuevas (cálculo color y propie 
dades) a partir de las cuales se 
puede acceder de forma rapida e 
inmediata a todas las propieda 
des de cada objeto. Basta con 
observar el formato de las pes 
tanas para asemejar la estructu¬ 
ra al formato de árbol clásico 
del explorador. 

Otras ideas y mejoras vienen 
dadas por los controles de capa 
ampliados, acceso rápido a las 
macros gracias a una barra de 
herramientas la posibilidad de 
guardar más configuraciones de 
usuario, actualización de la 
barra de Inspección con barras 
de desplazamiento etc. 


ceptos básicos necesarios para 
manejar los principales rudi¬ 
mentos de la aplicación. 

En el CD-ROM so inclu¬ 
yen los manuales en 
formato PDF. 
Afortunadamente, so 
incorpora una especie 
de tutorial interactivo. 
En el fondo es un 
fichero PDF que incluyo 
distintes conceptos do 
CAD y de la aplicación 
peto tiene embebidos 
videos creados con 
«Lotus Sereencamr que 
muestran diversos aspectos y 
explicaciones para que el usuario 
pueda repetirlos. 


Y ahora también 3D 

Er sus inicios, esta era una 
herramienta 2D con sus propios 
formatos y comandos. Se le ana¬ 
dió un módulo externo para 3D 
pero estaba muy limitado en 
ciertas funciones. Para esta ver¬ 
sión se ha rehecho el producto 
para mantenerlo todo compacta¬ 
do. Esta versión permite mode¬ 
lar superficies 3D y trabajar con 
sólidos 3D ACIS. 

¿Y qué mas puede realizar den¬ 
tro del extenso mundo del 3D? 
Puede crear de forma sencilla 
ágil "fundas" a partir de los 
modelos basados en ACIS, 
incorpora una nueva herramien 
ta para crear objetos en 3D 
complejos a partir de nurbs, 
nuevas opciones de modelado 
(mayor velocidad mejoras de 
compatibilidad vistas más rea 
listas desde cualquier perspec 
tiva, mejoras en el juego de 
luces -luz ambiental, puntual, 
de foco, direccional, etc.- 
mejoras en la creación y edi¬ 



ción de mallas), etc. 

Se han incluido ciertas mejoras 
en el diseño, presentación y 
construcción de objetos La 
nueva cámara de objetos permite 
definir vistas del modelo 2D o 
3D y a medida que esta se 
mueva la vista lo hara de forma 
automática. Para encajar el dibu 
jo en pantalla nada mejor que la 
herramienta "Ampliar selección" 
para ajustar el modelo 
También ha sufrido unos reto¬ 
ques el tema de la acotación 
permitiendo unidades dobles en 
una cota, acotaciones con 
incrementos cadenas de texto 
definidas y opciones de tole 
rancia geométrica entre otras 
nuevas opciones. 

La posibilidad de realizar 
copias reflejadas de líneas 
dobles y muros, el nuevo 
"PaperSpace" múltiple para dis 
poner varias paginas en cada 
dibujo las nuevas polilíneas 
continuas o las tres nuevas 
herramientas de ajustes consti¬ 
tuyen algunas de las nuevas 
incorporaciones. 
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Los amigos adecuados 


Una de las diferencias con la 
versión “Standard" son los 


fuera la nueva 7.0 y la versión 
incluida ahora sea la S.2). 


numerosos productos licenciados Todos los ejemplos incluidos 


por terceras compañías. 

En el caso de «TurboCAD» se ha 
incluido la posibilidad de traba¬ 
jar con sólidos ACIS (lo cual 
amplía de forma generosa sus 
posibilidades), se integra «Corel 
OCR-Trace», el software de la 
empresa canadiense para conver¬ 
tir cualquier tipo de diseño en 
mapas de bits a vectorial y el 
programa «HonrRlan 3D» anali¬ 
zado en el número 33 de PC 
Manía (aunque en esa ocasión 


(cerca de 14.500) permiten 
conocer los entresijos del pro¬ 
grama -aunque la mayoría sean 
demasiado simples-. 



Nuestra opinión 


j 


Programas de CAD, software 
de corte vectorial que roza de 
cerca los conceptos y viven¬ 
cias de la mecánica, diseño 
de superficies 3D y modelado, 
etc. La oferta existente de 
programas en el mercado es 
elevada y aunque los estánda¬ 
res esten muy definidos 
en cada categoría («Photo¬ 
shop», «3ds», «Maya», 
«CorelDRAW», «Illustrator», 
etc.) el usuario debe, y nece¬ 
sita, encontrar la herramienta 
adecuada a sus necesidades. 
«TurboCAD» ha sabido, poco a 
poco, construirse y constituirse 
en herramienta de corte profe¬ 
sional. Muchos de los diseños 
que puede realizar una persona 
con otros programas como 
«AutoCAD» o «MicroStation» 
pueden implementarse con la 
nueva versión de este software. 
El número de mejoras incluido 
en la versión 7 ha sido elevado 
y las novedades con respecto 
al campo del 3D y aspecto 
final del diseno han hecho 
subir puntos a «TurboCAD v7». 
Ya solo falta observar el precio 
y valorar si es adecuado para 
las necesidades. Existe, como 
se puede observar, una enorme 
diferencia monetaria entre los 
programas "elitistas" y este 
tipo de software. 
Responsabilidad de cada uno 
sopesar la relación calidad-pre¬ 
cio y descubrir si compensa. 


© Entorno más profesional 
© Mejoras en el 3D 
© Manejo sencillo 
© Manual demasiado simple 
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Clean 3.0 


Edición y restauración de audio 
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Ficha técnica 


39 99 € 

Compañía: Steinberg 

918 593 239 
Web: www.steinberg net 


Requisitos mínimos 


CPU: 


Pentium II o Celeron, 
AMD Duran 

Memoria RAM: 64 Megas 

55 Megas 

Sist. operativo: Windows 

98/2000/Me/xp 
Otros: Tarjeta de audio 16 bits, 
20 Megas HDD/min audio 


A unque los medios sean digi¬ 
tales. el usuario dispone de 
música obtenida por medio de 
vías no digitales- vinilos, case- 


tes, etcetera. Aun ahora, en 
pleno universo de tecnología 
punta un micrófono de cuatro 
duros, -bueno de unos cuantos 
céntimos- es sinónimo de cha¬ 
puza y baja calidad Grabar una 
frase con un micrófono de ese 
estilo supone enquistar en la 
grabación un molesto ruido de 
fondo que debe eliminarse de 
forma posterior con un progra¬ 
ma adecuado. 

La mayoría de los editores que 
figuran en el mercado disponen 
de herramientas o plug-ins para 
reducir este nivel de ruido (y 
algunos muy buenos como pue¬ 
den ser el caso del «CoolEdit» 
o los extras de «SoundForge»). 
Sin embargo, existen menos 
programas orientados, de forma 
exclusiva, a trabajar con fiche^ 
ros de música y eliminar cual 
quiera de sus imperfecciones: 
algún programa en la casa 
Foundry Magix con su «Music 
Cleamng Lab» etc. 

Ahora Steinberg casa mítica y 
de culto donde las haya lanza 
la tercera versión de su progra¬ 
ma para la reconstrucción y 
"restauración" de ficheros de 
audio- WAV MP3 y AIFF. 


Lo importante 
es amplificar 

Una de las posibilidades incorpo 
radas hace años con la llegada 
del sonido digital fue la capaci¬ 
dad de emplear el ordenador para 
transferir la música de un anti 
guo vinilo a Compact. 

Obtener música digital desde un 
CD no genera ningún tipo de 
problemas pero sí hacerlo desde 
un tocadiscos, ya que se necesi- 



«Label Editor» es la opción 
para el diseño de carátulas. 

tara un pre-amplificador. Si se 
conecta de forma directa la tarje¬ 
ta de sonido con el equipo de 
música se obtendrá una señal no 
válida y bastante distorsionada 
(dado que el tocadiscos emite 
una señal útil muy baja). 

Además, el espectro de frecuen¬ 
cias ofrecido no esta bien equili¬ 
brado (lo cual es lógico. Si los 
bajos sonasen de forma adecuada 
-por ejemplo un bombo- la 
aguja podría sufrir pequeños sal 
tos y por tanto desvirtuarse aun 
más el sonido). 

Por estos motivos, Steinberg 
incorporo en la versión "Plus" de 
este software un pequero dispo 
sitivo pre-amplificador para pla¬ 
tos como el que se contempla en 
una de las imágenes anexas. De 
hecho, es la umea diferencia 
entre la versión analizada en 
estas paginas y la "Plus". 

La posibilidad de obtener una 
grabación que pueda limpiarse de 


sisa 
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«IntelliAsistant» te guía para optimizar el sonido final del audio. 


PC Manía 


68 
























































































































































c 


Los compañeros de vía e 


j 


Es frecuente, dentro del mundo 
del software, que una aplica¬ 
ción no sea buena o potente 
debido única y exclusivamente 
a sus funciones. La incorpora- 



-r-rT--r 



ción de otras herramientas, 
bien sean de la misma casa o 
de terceras compañías, enrique¬ 
ce el producto resultante. Así 
ocurre con el programa de 


forma posterior con ciertas 
garantías de éxito dependerá de 
muchos factores: si la aguja del 
tocadiscos esta gastada el nivel 
de grabación (para que no exis¬ 
tan más distorsiones de la cuen¬ 
ta), estado de los vinilos, etc. 
Steinberg cosas del buen gusto 
y buen hacer, incluye en un 
directono ciertos ficheros de 
referencia. Muchas veces, obtener 
las mejores prestaciones es cues¬ 
tión de disponer de unos pará¬ 
metros de referencia adecuados. 
Por este motivo incorpora ciertos 
ficheros para calibrar las especi 
ficaciones de la tarjeta de sonido 
y trabajar con un entorno lo más 
"aséptico" posible. 

¿Cómo funciona? 

Se crea un nuevo proyecto para 
albergar las pistas que pueden 
comprender el mismo problema 
y se importan los audios, bien 
en formato WAV o MP3 (o desde 
un dispositivo de entrada- CD 
virolo o casete). 

Los efectos se pueden realizar en 
tiempo real, es decir, momtori 
zando la pista y calculando en 
cada momento las funciones y 
efectos incorporados. Todos los 
crujidos, chasquidos, etc., clási 
eos en las piezas mal grabadas o 
antiguas, pueden eliminarse de 
forma automática por medio de 
«AutoClean» o bien ajustando de 
forma manual los diversos efec 
tos incluidos. La fase de restau¬ 
ración incluye distintos efectos 
que pueden automatizarse. 

El software incorpora una 


Steiisberg. que incorpora varios 
alicientes dertro de la caja. 

Por untado, una demo de 
«MfeveUb», uno de les progra¬ 
mas más importantes de esta 

casa para edición de 
audio (debido a este 
motivo se reseña en 
el siguiente cuadro). 
Las otras dss herra¬ 
mientas que acompa¬ 
ñan al software de 
Steinberg son «Label 
Editor 1.0», un pro¬ 
ducto de la misma 
compañía para dise¬ 
ñar e imprimir las 
carátulas, cantrapor- 
tadas y pegatmas de los CDs; y el 
software «MwrieXoue», un estu¬ 
pendo aunque complejo software 
de la casa Aist para edición de 
vídeo (creación de montajes). 


Unt» J) de diKomarcodonautottcip Umbral de üMoumi cadai 

“3 


Jaro {-20 dB) 


'_•] | 2 Segundos 
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iMruoea «w medida Surround ÚguatoM 


UnVuitl auoeiop 
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Apenas existen opciones a 
configurar dentro del programa. 


opción especial para crear gra 
baciones estereo compatibles 
con Surround. o lo que es lo 
mismo, distribuyendo y jugando 
con el esquema de altavoces 
-simulación, por supuesto- que 
figura dentro del programa, el 
usuario puede pasar un sonido 
normal a surround y especiali- 



El programa incorpora efectos 
profesionales y ranuras VST. 

zarlo para un equipo de música 
concreto (indicando las distan 
cias a cada altavoz). 

¿Qué hay de nuevo? 

Aunque no muchas, «Clean 3.0» 
incluye algunas novedades fren¬ 
te a la 2.0. Quizá la mas útil, 
para los usuarios que se acer¬ 
quen por primera vez a este pro¬ 
grama sea su "IntelliAssistant, 
una pequeña ventana que mues¬ 
tra información para que el 
usuario genere de forma auto¬ 
mática los ajustes adecuados 
para el proceso. 

Otra herramienta incorporada 
ha sido "Sound Morph". Copia 
el sonido de una pieza de 
audio que no tenga problemas 
(lo analiza y crea una serie de 
ajustes en base al estilo musi¬ 
cal) y se pega a la pista defec 
tuosa El resultado, en algunos 
casos, es sorprendente. 

Otros efectos incorporados en 
esta versión son "TubeSimula 
tion", para simular un amplifi¬ 
cador de válvulas HI-FI; 
"RoomSimulation", con efectos 
de reverberación y ecos - o 
"CarSimulation" una curiosa 


c 


También para edición 


Hace unos cuantos números 
realizamos en la redacción de 
PC Manía usa comparativa de 
edición de audio. Distintos pro¬ 
ductos se eof re otaron entre sí y 
el ganador fue «Waveleb», un 
potente y competente software 
para edición de audio de la 
casa Steinberg. 

Éste, con ciertas limitaciones, es 
el programa incorporado dentro 
de «Clean 3.0». Es una versión 
Lite con algunas restricciones 
pero totalmente funcional e 
incluso, en su estado, mejor que 
algunas de las herramientas que 
figuran en el mercado actualmen¬ 
te: una docena de efectos adicio¬ 


nales, crossfade en tiempo mal, 
edición uOra-rápida, etc 
Sus efectos, sus funciones incor¬ 
poradas, la gama tan amplia de 
recursos que dispone y su extre¬ 
ma sencillez le convierten en una 
de las mejores opciones dentro 
de su categoría. En la actualidad. 
Steinberg ha lanzado, hace unos 
meses,la versión 4 al motado. 



En su versión Plus, el programa 
incluye este amplificador. 

opción para obtener un audio 
con la calidad más adecuada para 
el equipo de música de un coche. 
Las ranuras para plug ins VST 
constituyen otra de las piezas 
importantes y novedosas. 


Nuestra opinión 


Pocas empresas pueden gozar y 
disfrutar de la posición de pri¬ 
vilegio que dispone la compa¬ 
ñía Steinberg. 

En su haber se encuentran 
algunos de los mejores progra¬ 
mas del mundo de la música. 

Su «CuBase» es una de las 
herramientas preferidas por 
muchos profesionales del 
mundo del disco. Dtro produc¬ 
to analizado apareció hace un 
par de números con la tercera 
versión de «MyMp3», una 
estupenda opción para trabajar 
con este formato. Esperamos 
analizar en breve la versión 4 
de «Wavetab» uno de los 
mejores editores de audio. 

A tenor de lo visto en estas 
dos páginas podría afirmarse 
que «Clean 3» es una de las 
opciones más interesantes para 
el "pulido, brillo y esplendor" 
de fichero de audio. Quizá 
sería interesante una compara¬ 
tiva de audio con los progra¬ 
mas existentes en el mercado 
que, aunque escasos, son ade¬ 
cuados para la mayoría de las 
necesidades de un usuario 
doméstico. Por último, desta¬ 
car el manual, en la línea de 
sus productos: publicado en 
varios idiomas, con setenta 
páginas en español, plagado de 
explicaciones y detalles sobre 
el programa. 

. .... . 

© Manual 

© ocluye otras herramientas 

© /anedad de funciones 

© ¿Y a ayuda on-line? 
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FTWARE 


Análisis ¡Aplicaciones 


Drive Image 2002 


Copias de seguridad 


HPowerQuesl Díive Image 2002 


Drive Image 

2002 



Power 

UVW* 




0 Crear ¡masen 


0 Asistente de configuración 
0 Operaciones en disco 
0 Copiar unidades 


Restaurar imágenes es tan 
sencillo que hasta un niho 
podría hacerlo. 


c 


0 fiestaurar imagen 


0 ImaseExplorer 
0 BootDiskBuilder 


0 Atutía 


0 Salir 


Recomendamo cenar todas las demás aplicaciones mientras se eiecuta Drive Image 2002 


Drive Image 



"""fe? 


Ficha técnica 


de copias de la información 
importante etc. 

Son varios los programas orienta¬ 
dos a solventar este trabajo- 
numerosas utilidades cuya misión 
consiste en realizar copias, tan 
periódicas como requieras y tan 
completas como tu mano dicte, 
de segundad de los datos que 
existan dentro del equipo La 
herramienta de PowerQuest refle 
jada en este articulo forma junto 
a «Symantec Ghost», la pareja de 
utilidades para copias más cono¬ 
cida por el gran publico. 


cuando sea capaz de bloquear las 
particiones, es decir que no 
existen ficheros abiertos. La 
interfaz principal, que hasta el 
momento reflejaba las virtudes y 



Precio: 

Compañía: 


74,83 € 
PowerQuest 
Corporation 
Contacto: 916 374 854 

Web: www.povverqnest.com/ 

dnveimage/ 


Requisitos mínimos 


CPU: 

Memoria RAM: 


Intel 486 AMD 
16 Megas 
(32 Megas rec.) 

Disco duro: 20 Megas 

Sist. operativo: Windows 

95/98/2000/Me/NT/xp 


S eria de Perogrullo y una 
perdida de tiempo hablar de 
la importancia de las copias de 
seguridad, de las medidas que 
debes tomar para evitar perdí 
das de información, del tiempo 
que pueden ahorrar una serie 


Los asistentes 
son sinónimo 
de sencillez 

Hasta esta versión gran parte 
de las funciones de este progra¬ 
ma estaban bajo entorno MS- 
DDS. Bajo este sistema operati 
vo, «Dnve Image» podia tener 
un mayor control porque garan¬ 
tizaba que ningún programa 
estaría funcionando en "back- 
ground" y que la copia sena lo 
más fiable posible. 

En esta versión 6 -o 2002, como 
la han denominado por cuestio¬ 
nes de marketing- la interfaz ha 
sufrido un lavado de cara. Se ha 
rehecho una versión nativa para 
Windows y se ejecuta bajo este 
sistema operativo siempre y 


Se puede crear un disquete para 
acceder a las unidades de red. 


defectos del gastado sistema 
operativo MS-DOS, funciona en 
modo Windows permitiendo los 
recursos asignados a este siste 
ma. Se ha mejorado la ayuda en 
pantalla y a diferencia de versio 
res antenores puedes controlar y 
aprender los entresijos de la apli¬ 
cación en menos tiempo. 

Los asistentes minimizan el 
esfuerzo y tiempo necesarios 
para dominar la aplicación. 
Cuatro nuevos asistentes se han 
incorporado a este programa 
para que lleves a cabo todos los 
procesos necesarios y lo manejes 
en pocos minutos. 

Las imágenes se pueden crear de 
forma agil con la nueva versión. 
Se puede escoger todo el disco 
duro o ciertas particiones y alma 
cenarlas en un variopinto grupo 
de dispositivos de almacenamien 
to: Jaz, Zíp, CD RW otra partición 
o a través de la red. 

Precisamente, es este ultimo 
punto uno de los que ha sufndo 
mejoras, ya que «Dnve Image» es 
totalmente compatible con LAN y 
puede guardar y restaurar ímage- 



«Disk Operations» es una utilidad sacada de su compañero en 
«PowerQuest Partition Magic». 
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Nuevos asistentes 


j 


Asistente de configuración 

I 0,,co 1 


Basten nuevos asistentes dentro del sistema antes de que empie- 
de esta versión. El primero con el ce a modificar las unidades de 
que te encuentras es el "asisten- los discos duros. El "asistente de 

instalación" permite 
seleccionar y traba¬ 
jar con tas particio¬ 
nes en las cuales se 
van a alojar las 
copias de segundad. 
También se incorpo¬ 
ran opciones para 
crear una nueva par¬ 
tición dentro del 
disco duro. 

Existe, además, un 
"asistente de redis¬ 
tribución de espa¬ 
cio" que optimiza 
el disco duro y tra¬ 
te de copia de seguridad inicial" baja con el espacio disponible 
que te permite crear una copia para la copia de seguridad. 
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VOLEGOLA (C j 

Disco local 

10.45 GB 

5.64 GB 

^SOFTWARE (D) 

Disco local 

9,76 GB 
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_J GRABADORA (E) 
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9.76 GB 
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9.35 GB 
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La herramienta «ImageExplorer» está incluida en «Orive Image». 



«VF Editor» puede optimizar 
las copias creadas. 

nes a través de una unidad de 
red Se incorpora en este caso el 
programa «Boot Disk Builder» que 
te permrte restaurar estas imáge¬ 
nes aun cuando debas arrancar el 
sistema en modo DOS- 

Más potencia 

El programa admite dispositivos 
USB o Firewire para crear y res¬ 
taurar imágenes. Bajo Windows 
no hay ningún tipo de problemas 
pero si bajo MS-DOS ya que estás 
vendido a los controladores exis¬ 
tentes para cada dispositivo. 

Todo puede programarse dentro 
de este software. Puedes estable¬ 
cer los periodos de tiempo (a día 
no, cada semana, etc.) en los 
cuales quieres realizar la copia. 
Conviene, de todas formas no 
"machacar" las últimas copias de 
seguridad con la nueva «Drive 
Image» permite gestionar vanas 
copias sin problemas. 

El software incorpora muchas uti 
lidades anexas, algunas de las 
cuales ya venían en versiones 
anteriores. Una de las mas intere¬ 


santes es su «Image Explorer» 
una utilidad para gestionar de 
forma sencilla las distintas imá¬ 
genes. Por medio de su interfaz, 
dispones de un control total, 
puedes observar el contenido de 
una imagen copiar algún archivo 
específico, restaurar ciertos 
datos, comprimir o descomprimir 
particiones de archivos de una 
gen, etc. Nada más sencillo que 
abrir esta aplicación y olvidarse 
del incordio que puede suponer 
para los usuarios menos avezados 
un entorno en línea similar al 
propuesto por el DOS. 

Aparte, el programa incorpora 
otras aplicaciones de «Partition 
Magic» para verificar el estado 
de las particiones e incluso per¬ 
mite editarlas. 

«VF Editor» es otra herramienta 
dentro del panorama ofrecido 


por «Dnve Image»; una utilidad 
con la cual se pueden personah 
zar los archivos de las copias 
Mediante esta herramienta se 
puede crear una copia exacta a 
partir de un disco original. 

Y como ya se hizo patente en 
versiones anteriores siguen 
incorporando su tecnología 
"SmartSector" que permite a 
«Dnve Image» disponer y optimi¬ 
zar el sistema de forma que se 
aumente el rendimiento y se dis 
minuya el tiempo de arranque. 

En definitiva la remodelada 
apuesta de PowerQuest es una 
buena razón contra las perdidas 
de información Si se utiliza de 
forma regular este programa y las 
copias de segundad se guardan 
en una unidad segura (si las 
copias de un disco duro se guar 
dan dentro de una partición del 
propio disco duro estarás 
expuesto a que éste deje de fun 
donar en cualquier momento) es 
difícil perder datos. El sistema 
estará completamente protegido. 


c 


;Qué software elijo? 


El mundo de las coplas de seguri¬ 
dad se divide en dos tipos «fe pro¬ 
gramas: el software que emula 
copias de seguridad cuyos máxi¬ 
mos exponerte son «Dnve Ima¬ 
ge» y «Symantec Ghost» y el 
software de puntos de restaura¬ 
ción que tiene en «GoBack» su 
mayor artífice (ahora también lo 
incorpora Windows xp). En la pri¬ 
mera categoría el programa puede 
realizar una copia exacta de la 
información existente dentro del 
disco duro y escribirla en un disco 
externo o bien en una unidad de 
red. El segunde tipo de programas 
permiten establecer ciertos pun¬ 
tos que guardan el estado de los 
archivos en ese momento. Cuando 


asi lo desees puedes regresar a 
ese estado y recuperar el formato 
de los ficheros originales. Es más, 
cada vez que se modifica un docu¬ 
mento y se graba, el programa 
guarda una copia. Cada uno por si 
sólo es muy potente, pero un pro¬ 
grama de cada estilo, en perfecta 
armonía, constituye un arma 
defensiva muy potente. 



Nuestra opinión 


j 


i- 

Nadie se puede sentir nunca a 

salvo cuando maneja un equipo 
informático. Siempre hay que 
estar pendiente de cualquier 
posible evento y pensar que 
algo peor siempre puede ocurrir. 
Esta actitud negativa y casi 
paranoica, puede salvar mucha 
información Disponer del anti¬ 
virus actualizado, del cortafue¬ 
gos conectado si viaja a través 
de Internet, de unas herramien¬ 
tas para optimizar el sistema y 
de un programa para realizar 
copias de seguridad periódicas 
es una actitud vital que cual¬ 
quiera debe tomarse en serio si 
quiere evitar, en la medida de lo 
posible, futuros problemas. 
«Drive Image» es un buen pro¬ 
grama para realizar copias de 
seguridad. Con el traspaso que 
han hecho de funciones para 
que trabaje bajo el sistema ope¬ 
rativo Windows, PowerQuest ha 
alejado esa espinita achacada a 
la gran mayona de programas 
que trabajan para realizar 
copias de seguridad. 

Su ágil e infantil manejo, su 
interfaz y sus asistentes permi¬ 
ten hacerse con el control en 
poco tiempo y aun usuarios 
poco avezados en estos temas y 
reticentes a nuevas experiencias 
podnan manejar «Drive Image» 
en pocos minutos. 


® Entorno Windows 
Q Copias de segundad 
programadas 

® Disposición de numerosas 

herramientas 

© No monitoriza todos 
los sucesos que ocurren 
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L&H Power 
Translator PRO 7.0 


Traductor de idiomas 


L&H Power Translator Pro - ingles / español Sin titulo 1 


Archivo Editar Ver Formato Traducir 
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<5 inglés / español Sin título 1 
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Sheriock Holmes drew a long breath. and wiped the perspiration from bis forehead "I 
should have more 

faith," he said "I oughtto know by this time thatwhen a fact appears to be opposed to a 
long train of 

deductions, ¡t invariably proves to be capable of bearing some other interpretatiori Of the 
two pills ¡n the 

box, one was of the most deadly poison, and the other was entirely harrnless I ought to 
have know that 

before ever I saw the box at all" 

This last staternent appeared to me to be so startling that I could hardly believe that he 

was in his sober 

senses There was the dead dog, however to prove that his conjecture had been 
corred It seemed to me 


Sheriock Holmes dibujó una respiración larga, y limpio la transpiración de su frente "Yo 
debo tener más 

la fe ' él dijo. “Yo debo saber por este tiempo que cuando un hecho aparece ser opuesto 



Ficha técnica 


Precio: 

Compañía: 


159 90 € 
L&H Lernout 
& Hauspie 
Contacto: 916 361 388 

Web: www.outsource sl.com/ 

fabrica ntes/lh/pt7.htm 


Requisitos mínimos 


CPU: 


Pentium 166 
(Pentium II rec.), AMD 

Memoria RAM: 48 Megas 

(64 Megas rec.) 
Disco duro: 130 Megas 

(950 Megas int. completa) 
Sist. operativo: Windows 

95/98/2000, Me/NT/xp 


L os lectores que están al tanto 
de los productos que lanzan 
las empresas al mercado seguro 
que han alzado las cejas al oír el 
nombre del producto analizado en 
estas dos páginas. ¿«L&H Power 
Translator PRO»? ¿En su versión 
7? ¿Pero ese producto no tiene ya 
dos años y se empleó en una 
comparativa realizada en el 
numero 11 de PC Manía? 

Sí, en ambas afirmaciones tendrí¬ 
an razón, poique el software de 
L&H tiene un par de anos, pero 
parece que la crisis actual obliga 
a desempolvar ciertos productos a 
la espera de nuevas versiones. 

Este es el caso del traductor ana¬ 
lizado aquí. Una nueva distribu 
don en España aunque, desafor¬ 
tunadamente, el mismo (por no 
decir idéntico) producto que hace 
dos años. Aunque eso sí. 

Funciona bajo Windows xp. 

Un software 
multirracial 

Este software es bien conocido 
por su capacidad para traducir 


entre el par de idiomas inglés- 
español. Sin embargo, es capaz 
de manejar múltiples idiomas. 
Incorpora varios diccionarios 
que permiten buscar palabras en 
cuarenta idiomas distintos 
-aproximadamente el volumen 
total es de unos seis millones 
de vocablos-. El producto esta 
orientado, de forma clara al 
trabajo con el idioma ingles ya 



que puede traducir del portu 
gués, francés, aleman, italiano y 
japones a ingles y de este a 
cualquiera de los citados. Por 
supuesto, también utiliza el par 
ingles-espanol. Podría realizarse 
una traducción de, por ejemplo, 
portugués a español a través del 
ingles pero quedaría muy desvir¬ 
tuada porque uno de los mayo 
res defectos de este producto es 
el pésimo manejo de los verbos 
Eso si, hay ciertos pares de idio¬ 
mas que si contempla-, francés- 
aleman español italiano, Italia 
no francés e italiano-aleman. 

El programa se inserta dentro de 
Microsoft Office. Incluye un 
icono en el menú principal 
desde el cual se pueden traducir 
los textos seleccionados. 

Además, funciona con otras 
aplicaciones como «Corel 
WordPerfect», «Lotus Notes», 


r 


La clave está en el contexto 


Cuando un traductor intenta ana- de cada palabra, en su totalidad 
tizar unas palabras o unas frases atendiendo al contexto; a la 


debe hacerlo en base at contex¬ 
to. Los quo se acuerden de sus 
años mozos y sus enfrentamien¬ 
tos con el latín, recordarán que 
primero se localizaba el verbo ya 
partir del aspecto de la frase y 
de las palabras traducidas se 
reconstruía La sentencia. 

Aunque no es exacto, los progra¬ 
mas de traducción funcionan de 
forma análoga. Hay que delimi¬ 
tar la frase y traducirla, cono¬ 
ciendo los posibles significados 


existencia de acrónimos, pala¬ 
bras técnicas, verbos compues¬ 
tos, giros gramaticales, etc. 
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De ahí su importancia 


Una búsqueda por Intcrnat, unos 
cuantos enlaces con infonnacién 
que parece interesante y- 
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¡opps! La página está en inglés 
o incluso en japonés (cok » 
ejemplo bastaría decir que la 
página de Macromedia Director 
en japonés es infinitamente 
superior a la versión inglesa 


«Microsoft Outlook» o «Eudora» 
En sus tripas sus autores han 
situado una tecnología denomi 
nada "Barcelona" que emplea 
técnicas de análisis gramatical 
para traducir frase por frase. De 
este modo, intenta ser más 
exacto que otras aplicaciones 
que se guian por el significado 
de cada palabra. 

Varias aplicaciones 
a la vez 

La herramienta principal es su 
traductor. La clasica interfaz con 
dos ventanas (para el texto con 
el que se trabajara y la traduc 
cion final). Sin embargo este 
traductor incorpora varias herra¬ 
mientas adicionales para ayudar 
al usuario en su labor de traduc 
ción. Las traducciones realizadas 
se pueden escuchar gracias al 
modulo "Texto a voz". 

«L&H Phrase Book» es una utili 
dad diseñada para emplearse 
como referencia por parte del 
usuario. Utiliza una base de 
datos de frases comunes y es 
capaz de traducirlas a 36 idio 
mas diferentes. 

Ahora bien puedes utilizar, ade 
más, otros programas orientados 
a la traducción "pura y dura". 

Por un lado, «L&H Word 
Lookup», que permite descubrir 
la traducción de una palabra en 
los distintos idiomas También 
incluye «L&H Conversaron 
Utility» que te ofrece la posibi¬ 
lidad de traducir frases comple 
tas Una herramienta muy útil 
para los aficionados a los chat. 
Ya inmersos en el tema de 


pera todos los ejemplos y enla¬ 
ces están escritos en nipón). 

En muchas de estas páginas no 
- importa que la tra¬ 
ducción sea fidedig¬ 
na. Basta con que 
pueda aportar una 
serie de ideas. El 
usuario será el encar¬ 
gada de sumergir 
esas datos dentro de 
un contexto adecua¬ 
do. Aparte, la posibi¬ 
lidad inmediata de 
disponer de la traduc¬ 
ción de un texto 
escrito -que pueda servir de 
cimiento-. Como tercer punto 
importante la posibilidad de tra¬ 
ducir cualquier texto de cualquier 
aplicación gracias a su módulo 
«Translatiort Utility*. 





El programa puede traducir a va¬ 
rios idiomas, incluido el japonés. 

Internet este traductor incorpora 
dos programas. Por un lado «L&H 
Translation Utility» un software 
para el correo electrónico que 
traduce de forma automática todo 
el texto incluido. Por otro lado, 
está «L&H Web Translator», que 
se incorpora al explorador y per 
mite traducir las paginas Web 
Lo más positivo de estas herra¬ 
mientas es que no se centran de 
forma única y exclusiva en el 


Los textos sacados de revistas, 
artículos periodísticos, etc., 
no son su fuerte. 

idioma inglés. Incorpora modu 
los y diccionarios -como se 
comento anteriormente- para 
traducir a otros idiomas... y ade 
más soporte para idiomas orien¬ 
tales (en chino, japonés . ) 
algo muy útil debido a la prolife¬ 
ración de este tipo de paginas. 

¿Y qué tal 
en las pruebas? 

No es m mucho menos, el mejor 
software existente en el mercado. 
Ya le ganó, en la comparativa 
realizada hace más de dos anos, 
un por aquel entonces descono¬ 
cido, "Reverso". De la mano de 
Lodisoft se ha convertido hoy 
por hoy en un acreditado produc¬ 
to y por desgracia para el soft 
ware que ocupa estas dos pági 
ñas no hay ni punto de compara¬ 
ción. Lo que salva a este progra 
ma son los distintos módulos 
incorporados que te permiten de 
la mano de un único software, 
disponer de la posibilidad de tra 
ducir a numerosos idiomas y vía 
jar por Internet perdiendo el 
miedo a otras lenguas. 

Sin embargo la traducción al 
inglés que ha acaparado la 
mayoría de las pruebas, necesita 
de una puesta a punto (a 
conciencia) para subirse al carro 


# L&H ppwvr Irwtttotor Pro {etpertoi / ingles Sin ututo 2 ] 
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Gracias por su carta en la que usted se quejaba de nuestro servicio de lavandería 
Debemos recordarle que en el formulario en el cual enumeró los objetos para lavar, 
anunciaba de forma clara que el hotel no podía aceptar responsabilidades por los objetos 
de ropa perdidos El bolso en el que Usted colocó su ropa, tiene el mismo formulario 
claramente impreso en el Pedimos perdón por las molestias y esperamos tener el 
placer de su visita en próximas ocasiones 


Thank you for their letter m which yon complained about our laundry Service We should 
remember him that in the form in which enumerated the objeets to wash, announced in 
clear way that the hotel could not accept responsibilities for the lost objeets of clothes 
The handbag m which you placed its clothes, has the same clearly prmted form in him 
We ask for forgiveness for the nuisances and we hope to have the pleasure of their visit 
in next occasions 


Con este software se puede traducir cualquier texto y después, 
ajustarlo para evitar frases incorrectas. 


de los mejores programas del sec 
tor: tuvo numerosos problemas 
con los verbos auxiliares que en 
muchos casos no fueron traduci 
dos de forma correcta ni maneja¬ 
dos de forma adecuada. Utiliza 
mal el condicional y las traduc 
ciones de textos literarios son 
muy malas, etc. 

Se manejo un poco mejor con los 
textos informáticos. Ahora, eso 
si hay que activar el diccionario 
especifico si se quiere que la tra¬ 
ducción tenga un cierto sentido. 


Nuestra opinión 


El software de L&H esta muy 
extendido entre los usuarios 
domésticos y es numeroso el 
grupo de personas que tienen 
este producto colocado en sus 
vitrinas. Dependiendo de lo 
que necesite el usuario debe¬ 
ría decantarse por un producto 
u otro. Si quiere un software 
"barato" para acceder a cual¬ 
quier tipo de idioma ésta es 
una muy buena opción. 

Ahora bien, si necesita un 
buen traductor de inglés puede 
acudir a otras opciones como 
«Reverso» o «Word Magic Tools 
Deluxe». En algunas las prue¬ 
bas, aun conociendo la traduc¬ 
ción que se toma como modelo 
de referencia, el programa ha 
hecho verdaderas barbaridades 
con el lenguaje dejando de 

I forma ininteligible la traduc¬ 
ción. Su variedad de módulos y 
herramientas constituye un 
punto a favor. Es asombrosa la 
variedad de utilidades relacio¬ 
nadas con el mundo de los 
idiomas. Su plug-in para inser¬ 
tar una opción que permita 
traducir de forma directa es 
uno de sus mejores puntos. 

Por último comentar el hecho, 
negativo a todas luces, de no 
alterar el diseño de este pro¬ 
grama que ahora vuelve a 
comercializarse con respecto al 
que se vendía hace dos años. 

La inclusión de alguna pegati- 
na o una etiqueta que indicara 
que era un producto adaptado 
a Windows xp no hubiera 



requerido mucho esfuerzo... 


L 


© Variedad de herramientas 
© Traduce varios idiomas 
© Traducciones 
poco fidedignas 
© Tiene ya dos años 
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Helsinki 

Taltal 


Kebenhavn 


Warszawa 


Vaduz 


Bucuresti 


Lisboa 

Setúbal 


Gibraltar 
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A nd ROUTE 2002 Europa» es 
un planificador de ruta 
comercializado en España por 
Wmgs Electronic Publishing. 


Una comparativa de software 
publicada en el numero 22 y el 
análisis de «and ROUTE 2002 
España y Portugal» en el numero 
32 son los antecedentes más 
directos de este software. 

El programa que ocupa este arti¬ 
culo, «and ROUTE 2002 Europa», 
permite establecer rutas entre 
distintos puntos del continente 
europeo. Antes de instalar el 
software, éste te da tres opcio 
nes: una instalación mínima de 8 
Megas -se reduce espacio en 
disco y se disminuye la velocidad 
de ejecución- una instalación 
completa de unos 638 Megas 
-permite ejecutar la aplicación a 
mayor velocidad al instalar prác¬ 
ticamente casi todos los archi 
vos-, y una instalación para red 
en su versión LAN, 

Adaptado al usuario 

Sigue agradando su interfaz, sen 
cilla, equilibrada y orientada 
hacia el objetivo del programa: 
establecer una ruta personalizada 
de viaje. Igual que en ediciones 
anteriores, los botones con sus 
funciones, escasas, están agrupa 
dos pudiendo acceder a éstos a 
través del menú de cinco opcio- 

PC Manía 


El itinerario se muestra de forma detallada. 


nes -"Archivo", "Edición", 

"Ruta", "Ventana", 'Ayuda''- o 
bien a través de iconos reparti¬ 
dos por el escritorio (por cierto, 
que el dibujo de los iconos es 
poco claro y apenas da idea de la 
función a la que éste se refiere), 
A destacar su alto nivel de deta¬ 
lle -escala 1:250.000, con todas 
las poblaciones y códigos posta 
les de 50 países de Europa-, 

«and ROUTE 2002 Europa» sigue 
la misma linea que su predecesor 


El programa ofrece hasta tres 
rutas diferentes. 

«and ROUTE 2002 España y Por 
tugal» y mantiene infinidad de 
paralelismos. Explicado en pocas 
palabras, el programa funciona 
estableciendo un punto de salida 
y un punto de llegada. A partir 
de ahí, en función de la configu 
ración que se haya adoptado, 
calcula una ruta de viaje. En el 
caso de ciudades presentes en su 
base de datos, se pueden dehmi 
tar zonas de la ciudad o calles 
como punto de salida o llegada 

Posibilidades a 
marchas reducidas 

A partir del esquema básico 
comentado en el apartado ante¬ 
rior, el software permite vanas 
posibilidades. En pnmer lugar se 
puede elegir entre tres itinerarios 
diferentes presentados en panta 
lia de distintos colores. 

Asimismo, «and ROUTE 2002 
Europa» proporciona detalles del 
camino a seguir a fin de estable 


Huía boina Huta desde Madrid |EJ a Cokimo (11 

J*_ Drocqfr] _D manot fluyo 


'Tí 


Iíks 1 

despuét 200 m 

después 300 meter Ehb a lo d(0.5 
despuét 400 meter Siga recto. 0.9 
después 1,2 ke Siga recto. h»2.1 O 06 
después 1.1 km. Gire hacíale a3.2 If07 
Madrid Este |5J después 3,8 km. Dilección Ton 7 O 0:10 

después 5.8 km: Coger la tafcd¿12 6 0:13 

después 500 melar Siga recto. 13.3 0:13 

después 100 meter: Siga recto. 11^ 0:13 

después 4.3 km. Gire hacia la si/ 7 0:17 

46.0 0:39 

51 0 0:43 

después 4.4 k»r Siga ledo. Sn 55.4 0 47 

después 3.7 km. Siga ledo. h«59.1 O 50 
después 5.6 km Gire hacia la a64 7 0:55 

pase sabde 11347135] 138 6 1 59 

despuét 116.9 km. Gee e la dar255.5 3:39 
después 900 meter. Giie e la izr256.4 3 40 
después 52.0 km Gire hacia la 300 4 4 24 


Lunar / Uodi 


Lugar / Lodiqo hostal 


Mcskva 


Vilnius 

Minsk 


Kyiiv 


Dnipropetrovs'k 
Kryvyj Rih 

Chisirtau 


00-000 Warszawa |PL) 

00010 Casape (I) 

00010 Coicolle (I) 

00010 Detone (I) 

00010 Gallicano nel Lázío (I) 

00010 Lunghezza (I) 

00010 Marcellína RM (I) 

00010 Monteilávío (I) 

00010 Montelíbiettí (Ij 
00010 M entono Romano (I) 

00010 M encone (I) 

00010 Poli (I) 

00010 San Gregorio da Sássola 

lililiihl^-^ITBtimBnt lI 

00010 Sant'Ángelo Romano fl] T 


ublin Amsterdam Berlín 

"r 

París W,en 


1000 Km 


BoSeau Za 3 reb 

fvj ... 

Monaco San Marín© Sofía 
Cittá del VaticanoRoma Tirané 

orto darceioné Napolr Ti # . .KÍ-j 

Madrid ^ y ^’^^ursa Ankara 

Athina !t?wf Gazi Arjte^ 
Vallétta j$dana 

_ } 7 _'Lefkosía 


T'bílisi 


Verevan 

Diyarbémi 


Ficha técnica 


23,95 € 
AND Publishers 
902 119 580 
Web: www.wings.es 


Requisitos mínimos 


CPU: Pentium 200 MHz: 

AMD K6 III 

Memoria RAM: 16 Megas 

(32 Megas rec.) 
20 Megas 
(638 Megas inst. completa) 
Sist. operativo: Windows 

95/98/Me/2000/NT/xp 
Otros: Conexión Internet 
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rutas- y localidades intermedias 
-pueden ser poblaciones códi¬ 
gos postales o calles-. 

El software, citar por ultimo 
puede funcionar en redes de area 
local -licencias multi usuario 
para empresas de transporte y 
Departamentos de Trafico-. Se 
echa en falta vanas opciones 
tales como la posibilidad de 
incorporar comentarios o el GPS 
utilidades presentes en otros pía 
mficadores de rutas. 


Nuestra opinión 


i-1 

«and ROUTE 2002 Europa» man¬ 
tiene la linea de otros produc¬ 
tos de AND comercializados por 
Wings. Están bien terminados 
pero son escasos en cuanto a 
prestaciones. Le salva el precio 
que hace de este software un 
producto muy asequible frente a 
otros planificadores de rutas de 
precio más elevado, pero con 
mejores prestaciones. 

«and ROUTE 2002 Europa» per¬ 
mite poca flexibilidad para per¬ 
sonalizar el programa, sin con¬ 
tar las ausencias y los puntos 
débiles que hemos ido detallan¬ 
do a lo largo del articulo, los 
cuales le hacen perder mucha 
calidad. Un punto a favor es la 
detallada ayuda que se propor¬ 
ciona, que permite conocer las 
posibilidades y la forma de tra¬ 
bajar de este software. 

En definitiva, le falta mejorar 
bastante para poder competir 
con otros programas como los 
esbozados en uno de los cua¬ 
dros que acompaña el articulo. 

I_____ 


© información de ayuda 
© interfaz muy visual 

<5 No incorpora GPS 
© Funciones escasas 


Valoración ^ 


«and ROUTE 2002 Europa» sirve 
como callejero para algunas ciuda¬ 
des que están en su base de 
datos. El nivel de detalle no es 
grande, pero permite planificar 
una pequeña ruta si se desea visi¬ 
tar esa ciudad en el periplo euro¬ 


peo del viaje que se este realizan¬ 
do. Como puntos de interés mues¬ 
tra los aeropuertos, los pasos 
fronterizos, los posibles transbor¬ 
dadores, los hospitales o clínicas, 
las oficinas de correo, las estacio¬ 
nes de ferrocarril y los estadios. 


Desde la Web de Wings se puede consultar el tráfico de diversos 
países que tengan este servido. 


El programa calcula los posibles 
costes del viaje. 


A través de los menús se 
pueden configurar importantes 
aspectos del programa. 


cer el itinerario óptimo. Las 
diferentes rutas van en función 
de la rapidez la distancia y el 
precio (elementos configura 
bles). La información de ruta 
consta de los nombres o nume 
ros de las carreteras las inter¬ 
secciones y vías de salida que se 
encuentran a lo largo de la ruta 
con sus respectivos números. El 
nivel de detalle a la hora de 
mostrar el itinerario y el mapa 
puede ser determinado y confi¬ 
gurado en el programa. 

Obtenida la ruta, un pequeño 
cuadro resumen informa de 
manera escueta de la distancia 
a recorrer, del tiempo y los cos¬ 
tes. En el menú de Preferencias 
se pueden personalizar las velo 
cidades y costes en función de 
kilometraje o tiempo previsto 
para el recorrido. 

A la hora de definir el itinerano 
se puede indicar al programa las 


poblaciones por las que el usua 
no quiere pasar. El programa 
adaptara el recorrido a la pro¬ 
puesta modificando según se 
quiera el nivel de detalle de los 
mapas y hoja de ruta. 

El mapa obtenido se puede 
imprimir -hay un menú para 
seleccionar los objetos a ímpn 
mir- enviar por correo electró¬ 
nico o copiar el itinerario o el 
mapa a fin de pegarlo en el 
procesador de textos para su 


posterior tratamiento. Se echa 
en falta la posibilidad de guar¬ 
dar en el propio programa, los 
resultados obtenidos. 

Como utilidades extras destacar 
la posibilidad de conocer el 
estado de trafico de las carrete¬ 
ras europeas de Alemania 
Bélgica, España Francia, Gran 
Bretaña, Italia Paises Bajos y 
Suiza a través de la pagina Web 
de Wings. También permite 
insertar "Puntos de Interés" 
-los lugares que más se fre 
cuentan y que añades a la base 
de datos de «and ROUTE 2002 
Europa» para planificar nuevas 


A modo de callejero 


f Planificando rutas europeas 


Varios son los programas que 
permiten establecer rutas en el 
continente europeo. El mercado 


está plagado de productos. 

La empresa Microsoft presenta 
su «Microsoft AutoRoute 2002» 
dotado de una biblioteca infor¬ 
mativa muy extensa y con 
soporte GPS. «PC-Navigo 4.2», 
en su versión "Europa", aporta 
datos sobre todas las vías flu¬ 
viales europeas, incluido el río 
Danubio. «ROUTE 66 ROUTE 
Europa Professionat 2003» es 


un planificador de rutas muy 
completo que ha hecho gala, 
desde siempre, de un lujo de 

detalles y de multi¬ 
tud de posibilidades 
que le convierten en 
un atractivo produc¬ 
to. «Travelmanager 
Route Compact 
EUROPA» es otro 
software con menor 
difusión que los 
anteriores. 

Por último, recordar 
algunas direcciones 
Web que pueden 
utilizarse para esta¬ 
blecer una ruta 
desde la propia página: 
www.intemationalestadtseiten.de 
/stadtseiten/muenchen/ 
spanisch/route.htm 
www.telecable.es/personales/ 
menendez/ portalhistona/ 
viajes/planifi cador.htm 
www.guiacampsa.com/esp/ 
infinito/gcampsa/home/ 
guia campsa.asp 
www.geoplaneta.com 


Wi ROUTE 2002* 


TRAFICO 


wings 
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Inmobiliarias on-line 


Compra, v 




Texto: Juan Antonio Pascual 


El "boom inmobiliario de los últimos 
años ha traído consigo el aumento 
desmesurado del precio de los pisos, y 
la escasez de los mismos. Obtener un 
listado amplio y actualizado de las 
viviendas de compra-venta es vital, no 
sólo para obtener una buena ubicación, 
sino también para ahorrar muchos 
miles de euros. De nuevo, la Red acude 
en ayuda de aquellos que lo necesitan. 


L as ventajas de comprar o 
vender un piso on-line 
son similares a las que 
se obtienen al contratar 
un viaje, o buscan un 
empleo: es posible encontrar cien¬ 
tos de ofertas de forma más eficaz 
que consultando el periódico o a- 
cudiendo a la agencia de turno. 

En el caso de la vivienda esta 
ventaja cobra una especial impor 
tancia pues puede suponer locali¬ 
zar el futuro hogar en la zona que 
habías soñado, o encontrar una 
ganga a un precio mucho más ba 
rato que el que te ofrece tu agen¬ 
cia inmobiliaria. Como es natural. 
Internet no sólo ayuda a comprar 
un piso, o a venderlo, sino que 
también facilita toda la informa 
cíón asociada a este tipo de tran¬ 
sacciones' seguros, hipotecas ta 
saciones, consejos, etc. Todo esta 
recogido en la comparativa tanto 


en los análisis de cada agencia 
inmobiliana on line, como en los 
recuadros asociados, y en las 
pruebas. Pata seleccionar las ocho 
inmobilianas on-line hemos segui¬ 
do una sene de criterios. En pn 
mer lugar, todas las Webs deben 
ofrecer pisos en todo el territorio 
nacional Esta decisión descarta a 
decenas de excelentes ínmobilia- 
nas regionales que operan en la 
Red pero que no pueden ofrecer 
servicio a todos los lectores. 
También hemos intentado abarcar 
todas las prestaciones incluidas 
en este tipo de empresas por lo 
que algunas inmobiliarias on-line 
de conocido prestigio se han que¬ 
dado fuera en favor de otras que 
ofrecen algún aspecto destacable 
u original. Siempre intentado no 
perder de vista el carácter didác¬ 
tico de este tipo de comparativas. 
Hechas estas aclaraciones descu¬ 
bre lo que las agencias inmobilia¬ 
rias on line pueden ofrecer. 
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Vivenduin 

| vivendum.com 

www.vivendum.com 

Qanuntis 

9 Búsqueda detallada 
© Anuncios gratuitos 
© Estadísticas del anuncio 
© Pocas fotos 


Ficha técnica 

Fotografías Sí 

Ofertas permanentes Sí 

Anuncios gratuitos Sí 

Pop-ups (Ventanas emergentes) Sí 

Servicios Hipotecas, Seguros 

Publicidad Muy abundante 

Avisos por e-mail Sí 

Cookies Muy abundante 

Equilibrado 



Urbaniza 


I .. T» 

ivww.urbaniza.com 

© Servicios añadidos 
© Tasaciones 
© (eportajes 
© No hay fotos 


Ficha técnica 


Fotografías No Ofertas permanentes Sí 

Anuncios gratuitos Sí Pop-ups (Ventanas emergentes) No 

Servicios Hipoteca, Seguros, Tasación Publicidad Escasa 
Avisos por e-mail Sí Cookies Escasas 


Detallista 


La Urbis 


www.laurbis.com 


a 


rbis U 


© Hipotecas 
© Ficha de viviendas 
© Diccionarios y guias 
© Lista de resultados 


Ficha técnica 


Fotografías Sí Ofertas permanentes Sí 

Anuncios gratuitos Sí Pop- ups (Ventan as em ergentes) No 

Servicios Hipoteca, Seguros, Tasación Publicidad Escasa 
1 Avisos por e-mail Sí Cookies Muy abundantes 


Con futuro 


Globaliza 

1 m qldali/a.coir 

www.globalia.com 

© Personalización 


© Cartera de inmuebles 


© Fichas poco informativas 


© Búsquedas tediosas 


Ficha técnica 

Fotografías Sí 

Ofertas permanentes Sí 

Anuncios gratuitos Sí 

Pop-ups (Ventanas emergentes) No 

Servicios Hipoteca, Seguros, tasación 

Publicidad Escasa 

Avisos por e-mail Sí 

Cookies Muy abundantes 

Básico 


Tu Casa 


www.tucasa.com 


tucasa 


9 Búsqueda por e-mail 
© Consejos inmobiliarios 

© Ciudades con pocos pisos 
© Tus ventas de pisos 


Ficha técnica 

Fotografías Sí 

Ofertas permanentes Sí 

Anuncios gratuitos No 

Pop-ups (Ventanas emergentes) Sí 

Servicios Hipotecas, Seguros 

Publicidad Muy abundante 

Avisos por e-mail Sí 

Cookies Muy abundantes 

Servicio integral 


Inmopolís 

1 ¿á^inmnnnlk 

www.inmopolis.com 

^ - II II i lupuiij 

© Búsqueda temática 
© Amplio directorio 
© Ficha detallada 
© Muchos enlaces externos 


Ficha técnica 

Fotografías Sí 

Ofertas permanentes Sí 

Anuncios gratuitos Sí 

Pop-ups (Ventanas emergentes) No 

Servicios Enlaces externos 

Publicidad Normal 

Avisos por e-mail Sí 

Cookies Escasas 

Original 



Portae 

portar 

www.portae.com 

© Servicios propios 


© Gestión, luz, gas, etc. 


© Ciudades con pocos pisos 


© Opciones de búsqueda 


Ficha técnica 

Fotografías Sí 

Ofertas permanentes Sí 

Anuncios gratuitos Si 

Pop-ups (Ventanas emergentes) No 

Servicios Hipoteca, Seguros, Mudanzas 

Publicidad Escasa 

Avisos por e-mail Si 

Cookies Escasas 

Todo en uno 


New Habitat 


www.newhabitat.com 


! newHabitat.com 

i particulares 


9 Vista casas en 3D 
9 Modo WAP 

© Listados limitados 
© Oferta desequilibrada 


Fotografías Sí 


Anuncios gratuitos Sí 


Servicios Hipoteca 


Avisos por e-mail Sí 


Moderno 


Ficha técnica 


Ofertas permanentes Sí 
Pop-ups (Ventanas emergentes) No 
Publicidad Normal 
Cookies Escasas 
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Portales 

inmobiliarios 



Como complemento a las agendas 
inmobiliarias on-line, existen un 
buen número de portales hipote¬ 
carios que ofrecen infinidad de 
informadón asodada a la compra¬ 
venta de una vivienda: consejos 
para comprar una casa, informa¬ 
dón legal, directorios de empre¬ 
sas de construcdón y decoradón, 
subastas de pisos, y otras muchas 
opdones. Su visita es obligatoria 
para descubrir numerosos servi¬ 
dos que no están presentes en 
las páginas Web dedicadas única¬ 
mente a la compraventa. 
Estas son algunas direcdones 
interesantes: 
www.inmoserv.com 
www.diarioinmobiliario.com 
www.inmoweb.com/hispania/ 
index.asp 
http://home.pisos.com/ 
www.habitalia.net 
www.iberpyme.com/pys/ 
inmobiliarias.asp 


ompa rati va 


Sin adornos 


Vivendum 

Dicen que la primera impresión es la 
que cuenta, y en el caso de Vivendum, 
ésta es muy favorable. Quizá sea por¬ 
que se olvida de los anuncios grandilo¬ 
cuentes y los ganchos comerciales, 
para ir directamente al grano. 



A unque los serví 
cios añadidos son 
muy importantes 
para obtener una oferta 
equilibrada nadie pone 
en duda que la verdade¬ 
ra razón de ser de una 
agencia inmobiliaria on- 
line, es la base de datos 
de viviendas y locales 
que maneja. Y tan im 
portante como que esa 
colección de inmuebles 
sea abundante, es que 
exista un buscador que 
permita hallar lo que se 
busca, de forma certera. 


Vivendum es un ejemplo 
a seguir en este aparta¬ 
do. Existen mas de 
56.000 viviendas distri 
buidas por todo el tern 
torio nacional. Al con¬ 
trano que otros compe 
tidores la mayoría de 
ellas no se amontonan 
en Madnd y Barcelona 
ciudades como Valladolid 
o Pontevedra disponen 
de mas de mil casas en 
venta. Para encontrar la 
casa de tus sueños el 
buscador dispone de 
decenas de opciones: 


por ciudad y precio, su¬ 
perficie, número de ha 
bitaciones, tipo de sue 
lo, o la existencia o no 
de parabólica. Las fichas 
de resultados suelen ser 
detalladas aunque hay 
pocas fotos, destacando 
las estadísticas que per 
miten ver la gente que 
ha visto el anuncio, si 
lo han enviado a un 
amigo y lo han guarda 
do en la lista de favon 
tos, etc. De esta forma 
sabes si un piso está o 
no muy demandado. 


Pruebas y 
conclusiones 

La excelente base de 
datos viene acompañada 
de una colección de ser¬ 
vicios muy interesantes. 
Es posible insertar anun¬ 
cios gratuitos y actuali¬ 
zarlos desde el móvil. 

Los consejos sobre hipo 
tecas o seguros aclaran 
muchas dudas y la posi¬ 
bilidad de recibir avisos 
de ofertas por e-mail, 
termina por redondear 
una de las mejores ofer 
tas on-line del sector. 


Vocación de servicio 



Urbaniza 

Urbaniza tiene los servicios más 
interesantes de toda la comparativa. 

Es una lástima que las fichas de las 
viviendas sean algo pobres, y no estén 
acompañadas de fotos. Pero queda 
compensado por sus otras virtudes. 


L a página Web de 
Urbaniza.com des¬ 
tila profesionahdad 
por los cuatro costados. 
Su excelente diseño 
ligeramente ensombrecí 
do por un tipo de letra 
algo pequeño, facilita el 
acceso a los innumera¬ 
bles servicios añadidos. 
Este es, con diferencia, 
el punto fuerte de 
Urbaniza. Dispone de 
muchas herramientas 
para atraer la atención 
de los usuarios: un avi¬ 
sador que envía un e- 


mail cuando las ofertas 
se ajustan a lo que bus 
cas; excelentes seccio¬ 
nes de noticias y repor¬ 
tajes; base de datos de 
alojamientos y pisos 
compartidos; una com¬ 
pleta guia de compra¬ 
venta; sección de subas 
tas inmobiliarias; el 
régimen de las comuni 
dades de vecinos; tasa 
ciones y anuncios on- 
line gratuitos; abundan¬ 
tes calculadoras de hipo¬ 
tecas, sueldos, gastos y 
otros cálculos, que pue¬ 


den descargarse en un 
PocketPC: y un intere 
sante apartado dedica 
do al hogar y la decora¬ 
ción, con todo tipo de 
consejos y enlaces para 
saber lo que hacer un 
minuto después de 
estrenar casa nueva. 

Pruebas y 
conclusiones 

Tanto la base de datos, 
con 43.000 viviendas 
como el excelente y 
detallado buscador ra¬ 
yan a gran altura, pese a 


que los pisos de las pro 
vineras andaluzas son 
mayoría . No puede de 
cirse lo mismo de las 
fichas de resultados: la 
mayoría de ellas solo 
ofrecen información ba 
sica y no aparecen foto¬ 
grafías orientativas que 
sirvan para echar un pri¬ 
mer vistazo a la casa. 
Para obtener mas infor¬ 
mación, es necesario 
enviar un e mail a 
Urbaniza y esta remite 
todos los datos por el 
mismo método. 
















































Ampliaciones futuras 


La Urbis 

La Urbis es un portal en pleno proceso 
de remodelarión. Aunque muchas de 
sus secciones están plenamente 
consolidadas, en los distintos menús 
anuncian interesantes añadidos 
que estarán disponibles en breve. 



E l diseño de esta 
inmobiliaria on line 
sorprende por la 
escasa publicidad exter¬ 
na asociada, en compa 
ración con sus competí 
dores. Sin embargo, las 
cookies se cuentan por 
decenas y prácticamente 
con cada clic del ratón 
se almacenan dos o tres 
en el disco duro. 

El buscador de inmue¬ 
bles esta a la altura de 
los mejores, al incluir las 
opciones típicas en este 
tipo de herramientas: 


búsqueda por localidad, 
precio, tipo de vivienda 
superficie, apartamentos 
etc. Pero la lista de 
resultados es poco des¬ 
criptiva: sólo aparece la 
localidad y los metros 
cuadrados, asi que hace 
falta pinchar en cada 
ficha para conocer sus 
características. Esto es 
inadmisible si aparecen 
cien o doscientos resul¬ 
tados. Para compensar, 
la ficha de cada vivienda 
suele ser bastante com¬ 
pleta y con alguna foto. 


Pruebas y 
Conclusiones 

El buscador esta bien 
arropado por todo tipo 
de información que 
representa una gran 
ayuda para las personas 
que no están muy habí 
tuadas a comerciar con 
viviendas. Existen exce 
lentes diccionarios de 
términos y guias de 
compraventa, y dos 
extensos manuales para 
dominar la contratación 
de una hipoteca, o de 
un seguro. También 


existe un apartado dedi 
cado a la decoración de 
la casa. Pero, al parecer 
lo mejor esté por venir, 
pues existen opciones 
que aún no están acti 
vadas, como la posibili¬ 
dad de dar el alta a la 
luz y el agua en modo 
on line, contratar la 
mudanza, acceder a una 
sección de reparaciones, 
y contratar un servicios 
de seguridad. Sin duda 
supondrán un buen 
valor añadido para este 
correcto portal 


Todo en uno 



Tu Casa 


Tu Casa es un portal inmobiliario 
que se ha ganado su merecida fama, 
merced a una inteligente alianza 
con todo tipo de empresas asociadas 
al sector: inmobiliarias locales, 
agencias de seguros, y otras muchas. 


on, precisamente, 
estos acuerdos 
con multitud de 
empresas los que per 
miten a Tu Casa ofrecer 
tantos servicios inmo¬ 
biliarios. La base de 
datos de viviendas y 
locales supera las 
20,000 entradas, aun¬ 
que no están muy bien 
repartidas: en Madrid y 
Barcelona hay cerca de 
3.000 bienes inmuebles 
en venta pero en ciu¬ 
dades como Almena y 
La Rioja solamente hay 


un piso en venta... 

El buscador es rápido y 
muy potente: permite 
buscar vivienda en 15 
categonas (piso chalet, 
ático, etc.), eligiendo la 
provincia y la zona, el 
precio que estás dis¬ 
puesto a pagar, y si 
debe ser nuevo o de 
segunda mano. La 
información contenida 
en las fichas es muy 
variable: muchos de los 
anuncios incluidos por 
los particulares suelen 
disponer de escasa 


información, o fotos de 
baja calidad. Sin embar 
go, las ofertas inserta 
das por las agencias 
locales ofrecen todos 
los datos básicos, 
acompañados de foto¬ 
grafías descriptivas. 

Pruebas y 
conclusiones 

Si la base de datos es 
amplia y muy práctica, 
los servicios añadidos 
no le van a la zaga. Tu 
Casa también ofrece 
consejos relacionados 


con la compra de una 
vivienda, la contrata 
ción de la hipoteca y 
el seguro. Es posible 
realizar estas operacio¬ 
nes desde la Web pero 
suelen ser simples enla¬ 
ces a empresas exter¬ 
nas. Unicamente las 
escasas ofertas en algu 
ñas provincias, y la 
necesidad de pagar para 
insertar tus anuncios, 
reducen ligeramente la 
valoración de uno de 
los portales inmobilia¬ 
rios más asentados. 



Las temidas 
hipotecas 



La mayoría de las personas 
financian la compra de una 
vivienda mediante una hipoteca. 
El valor de la casa se emplea 
como fianza para que la entidad 
hipotecaría financie la compra de 
la misma, mediante unos plazos 
mensuales, distribuidos a lo 
largo de varios anos. Existen 
muchas sociedades hipotecarías, 
además de las propias entidades 
bancarías. Por eso no queda más 
remedio que visitar el mayor 
número posible de ellas, en 
busca de la mejor oferta. En las 
siguientes paginas Web se inclu¬ 
ye información para comprender 
cómo funciona este sistema de 
financiación, asi como compara¬ 
dores que encuentran la oferta 
mas ventajosa. 

Información: 

www.urbaniza.com/servidos/hipo 

tecas/index.shtml 

www.inmoweb.com/hipotecas/ind 

ex.html 

www.ausbanc.com 
Servicios hipotecarios: 

www.eloan.es 

www.asoc-hipotecaria.es 

www.hipotecagratis.com 

www.sodedadhipotecaria.com 
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El software 



Como no podía ser de otra forma, 
la gestión de un piso lleva aso¬ 
ciado un sinfín de programas que 
facilitan esta tarea. Entre las 
herramientas disponibles, se 
encuentran los comparadores de 
hipotecas, que buscan la mejor 
oferta; las eurocalculadoras y los 
conversores de moneda, para 
comprar bienes inmuebles en 
otros países; el software de ges¬ 
tión de pisos, para controlar los 
gastos, y otras útiles aplicacio¬ 
nes. Algunas de ellas se encuen¬ 
tran en las siguientes Webs: 
www.i n mostreet.es/ 
catalogo INMl.htm 
www.laurbis.com/hipotecas/ 
calculadoras index.asp 
www.urbanizab2b.com/tienda/ 
index.html 
www.acoransoft.com 


Compa rativa 


La satisfacci ón es lo primero 


Global iza 

Todo en Globaliza está pensado para 
satisfacer al cliente. Las numerosas 
opciones de personalización, y la 
gestión de la cartera de inmuebles 
permiten llevar un perfecto segui¬ 
miento de las compras y de las ventas. 



G lobaliza tiene la 
raía virtud de que 
tías navegar un 
rato por su Web, sientes 
la necesidad imperiosa 
de registrarte, proceso 
que se reduce a escribir 
tu nombre y teléfono y 
la dirección de e-mail. V 
es que sus ofertas de 
servicios, completamen¬ 
te gratuitos, son muy 
interesantes. Destaca, 
por ejemplo, la mencio¬ 
nada cartera de bienes 
inmuebles. Desde un 
panel especial puedes 


controlar los pisos que 
quieres vender o alquilar 
acceder a las subvencio¬ 
nes, tasarlos, o partici 
par en cursos. No es el 
único atractivo. También 
puedes personalizar por 
completo la Web crear 
enlaces a pisos favon 
tos, por si algún día 
puedes comprarlo -o 
para ver las distintas 
ofertas-, así como crear 
un perfil inmobiliario 
para recibir por e-mail 
las ofertas que se ajus 
ten a esos gustos. 


Pruebas y 
conclusiones 

El buscador cumple 
perfectamente con su 
cometido aunque es 
algo tedioso de utili¬ 
zar: hay que usarlo 
hasta tres veces para 
acceder a las opciones 
avanzadas que son las 
que interesan. Las 
fichas de cada in¬ 
mueble son poco úti 
les pues solo mués 
tran los datos técnicos 
-superficie, ubicación, 
etc.- pero no existe 


’taijh.» 


una descripción. 
Aunque la mayoría de 
los pisos disponen de 
una foto, esta no suele 
mostrar gran cosa 
Por lo demas Globaliza 
incluye algunos serví 
cios interesantes 
como una sección que 
cubre las reformas de 
la casa y una buena 
guia de compra. 

Es una lástima que 
las secciones de hipo¬ 
tecas y seguros ape 
ñas incluyan dos o 
tres alternativas. 


Funcional 



Inmopolis 

Dicen que en el sector inmobiliario 
todo está inventado. 

Inmopolis demuestra lo contrario al 
presentar una originales opciones de 
búsqueda, y una organización basada 
en canales temáticos. 


M uchas inmobilia 
rías on-line pre¬ 
sentan una 

organización muy simi¬ 
lar No ocurre asi con 
Inmopolis, pues tanto 
tu diseño como las 
opciones que ofrece, 
son bastante originales 
y efectivas. 

La página Web está 
organizada en canales 
temáticos, situados en 
el margen izquierdo. 
Cada canal se divide en 
temas, que, a su vez, 
incluyen decenas de 


enlaces externos asocia 
dos a cada uno de ellos. 
En realidad casi pare¬ 
ce un directorio al 
estilo de Yahoo!, pues 
toda la información 
apunta a listados de 
páginas Web para que 
el usuario elija. Como 
esa información no 
está procesada, son 
simples enlaces a la 
página principal, es el 
propio usuario el que 
tiene que buscarse la 
vida para encontrar los 
distintos servicios en 


los enlaces externos. 

El buscador contiene 
opciones muy intere 
santes Es posible buscar 
por entorno para locali¬ 
zar casas situadas junto 
a un campo de golf en 
la montana, etc. 

También existen busca 
dores temáticos con lis¬ 
tas de pisos para estu¬ 
diantes jubilados etc. 

Pruebas y 
conclusiones 

Aunque la publicidad de 
Inmopolis asegura que 


su base de datos consta 
de 100.000 inmuebles 
las búsquedas de pisos 
que hemos realizado en 
las pruebas han ofreci¬ 
do menos resultados 
que en otras Webs de la 
comparativa Sin 
embargo, hay que decir 
que también ofrece 
garajes solares y otras 
propiedades. Es una las¬ 
tima que la mayona de 
sus servicios sean sim 
pies listas de enlaces 
externos lo que resta 
mérito a su oferta. 
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Profesional 


Portae 

.- ^ 

Frente a la acumulación de enlaces 

__ ■Vil». 

externos que incorporan la 


mayor parte de las inmobiliarias 

~ Sü 

on-line, Portae se aprovecha del 

“ * 

caudal financiero de Endesa, para 

35^ Oüi2rn 0 

ofrecer todos los servicios. 



U no de los handi 
caps mas comu¬ 
nes en casi todas 
las inmobiliarias virtua 
les comentadas en la 
comparativa son las 
alianzas con otras com 
pabias. Las decenas de 
miles de viviendas, asi 
como los servicios de 
hipotecas, seguros 
tasaciones etc. se 
cubren mediante el 
apoyo de empresas 
externas a la propia 
Web. El resultado de 
este proceso es que el 


cliente que quiere com 
prar una casa acaba 
visitando cinco o seis 
páginas Webs de empre 
sas distintas: una inmo¬ 
biliaria local, una agen¬ 
cia de seguros una 
entidad bancaria para 
financiar la hipoteca... 
La gran ventaja de 
Portae es que práctica¬ 
mente todos los servi¬ 
cios están cubiertos por 
la propia inmobiliaria, 
asi que no habrá que 
negociar con distintas 
empresas. Portae, ade¬ 


más, incluye ofertas 
que no están presentes 
en la competencia, 
como la posibilidad de 
gestionar on line el 
alta del agua, la luz, el 
gas o el teléfono. 
También organiza la 
mudanza proporciona 
suministros y artilugios 
para el hogar, e incluye 
un divertido decorador 
on Line para recrear 
virtualmente el plano 
de tu casa, decorarla a 
tu medida, y observar 
su distribución. 


Pruebas y 
conclusiones 

Es una lástima que la 
base de datos y el bus¬ 
cador no estén a la 
misma altura que el 
resto de opciones. Este 
último tiene pocos pará 
metros de búsqueda y 
no distingue entre pisos 
de alquiler, compra o 
venta. Ademas, muchas 
ciudades no disponen de 
pisos en venta centrán¬ 
dose la oferta en Madrid, 
Andalucía, Cataluña, 
Valencia y Baleares. 


Tecnologíaa plicada 



New Habitat 

Sorprendentemente, pese a trabajar 
en un medio moderno y avanzado 
tecnológicamente como es Internet, 
muchas inmobiliarias on-line todavía 
permanecen ancladas en el pasado. 
No es el caso de New Habitat. 


E ntre las virtudes de 
esta agencia des 
tacan la vista de 
las casas en 3D y la 
versión WAP de la pagi 
na para poder ser visio 
nada en cualquier tele¬ 
fono móvil. Parecen dos 
opciones naturales en 
un servicio de este tipo 
pero ninguna de las 
otras inmobiliarias 
comentadas en la com 
parativa los incluye 
En el caso de la vista 
3D New Habitat utiliza 
la tecnología iPIX. 


Consiste en unir una 
sene de fotografías de 
la sala de la vivienda 
realizadas de forma cir 
cular es decir el foto¬ 
gráfico fija la camara en 
un punto y va girando 
en un ángulo de 360 
grados sin cambiar de 
posición. Entonces el 
usuario puede colocarse 
en ese punto y girar la 
cabeza alrededor con el 
ratón, como si estuvie 
se dentro de la habita¬ 
ción. El efecto es muy 
realista pero sólo se 


usa en una mínima 
parte de las ofertas. 

Por lo demás, New 
Habitat sufre los mismos 
defectos y virtudes que 
la mayor parte de sus 
competidores: dispone 
de un potente buscador 
de pisos con decenas de 
parámetros selecciona- 
bles pero la oferta es 
muy desigual y hay ciu¬ 
dades que están comple¬ 
tamente vacias. Además, 
la lista de resultados 
sólo muestra cien coin¬ 
cidencias, asi que si 


quieres ver todos los 
pisos de Madrid sin 
mas distinciones, solo 
puedes acceder a los 
den primeros. 

Pruebas y 
conclusiones. 

Otros servicios intere 
santes son el calculo de 
hipotecas para cada 
oferta, las fichas deta 
liadas, la guia del com¬ 
prador, y un diccionario 
de términos- pero se 
echa de menos informa¬ 
ción sobre seguros. 

PC Manía 


Monta 
tu propia 
inmobiliaria 



Frente a la posición de cliente 
que hemos adaptado para reali¬ 
zar esta comparativa, existe la 
posibilidad de colocarse en el 
otro lado del mostrador virtual, y 
convertirse en el flamante pro¬ 
pietario de una agencia inmobi¬ 
liaria on-line. Por supuesto, exis¬ 
ten una serie de requisitos, como 
obtener el titulo oficial de 
Agente de Propiedad 
Inmobiliaria, a través del 
Ministerio de Fomento, conseguir 
los contactos para crear una base 
de datos de pisos en venta o 
alquiler, disponer del software 
necesario gestionar las viviendas 
disponibles, y otras tareas a 
tener en cuenta, que se recogen 
en las siguientes páginas Web: 
www.mfom.es 
www.iberpyme.com/pys/ 
reportajes/index.asp 
www. logic-factory.com / 
productos/inmologic.html 
www.novagis.com/nova inmo/ 
web/portada.asp 
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Comparativa 


N T E R N E T 


Los duros trámites 

Pruebas 

Comprar, alquilar o vender un piso va mucho más allá de cambiar el dinero de manos. Es una 
decisión muy importante, por eso conviene conocer todas las reglas establecidas, y completar 
los pasos de uno en uno. Contratar una hipoteca, el seguro, tasar la casa, o buscar una inmobi¬ 
liaria de confianza, son algunas de las tareas que hay que realizar correctamente. 


C uando se trabaja con bie¬ 
nes inmuebles, la informa 
ción no sólo aporta tran¬ 
quilidad sino que ahorra mucho 
dinero. Los trámites que hay 
que cumplimentar son muy 
abundantes, por eso es impor¬ 
tante conocerlos bien, para no 
dar ningún paso en falso. 

Los primeros 
consejos 

Explicar todas las reglas que 
regulan la gestión de una vivien 
da podría llenar varias páginas. 
Sin embargo hay varios consejos 
básicos que son imprescindibles 
conocer. El más importante, radi¬ 
ca en confiar la gestión de los 
bienes inmuebles a un API 
-Agente de la Propiedad 
Inmobiliaria- colegiado. La 
mayoria de las inmobiliarias On¬ 
line muestras los datos oficiales 
en alguna de las secciones. Para 
comprobar su veracidad el 
Ministerio de Fomento ofrece 
acceso a los APIs autorizados. 

De esta forma, se evitan estafas. 
En esta página Web también se 
ofertan convocatorias para con 
vertirse en un Agente de la 


Propiedad Inmobiliaria colegia 
do. Su dirección es: 

www.mfom.es 

El alquiler 

La clave para alquilar una casa es 
que las condiciones del contrato 
esten claramente redactadas 
para evitar futuros conflictos. 

• En primer lugar realiza un 
examen registral de la vivienda 
para comprobar que el arrenda¬ 
tario es el verdadero dueño. Asi 
no sufrirás posteriores sorpresas. 

• Examina la vivienda a alquilar 
y haz un inventario de todo lo 



La página Habitalia.net ofrece 
todo tipo de textos con innu¬ 
merables consejos para alquilar 
una vivienda. 


que contiene. De esta forma 
quedará delimitado aquello que 
hay que dejar como estaba, 
cuando se abandone. 

• Existen dos tipos de contrato 
de alquiler: a menos o a más 
de cinco años. Habrá que es¬ 
tudiar las normas de uno o 

de otro, en función de los anos 
de arrendamiento. 

• Al firmar el contrato de alqui 
ler, es indispensable acordar la 
subida del mismo en anos pos¬ 
teriores. La subida oficial la fija 
el Instituto Nacional de 
Estadística y suele ser algo 
superior al IRC, pero puede 
pactarse otra distinta. 

• Si se establece una fianza 
esta nunca debe ser superior a 
una mensualidad, en el caso de 
una vivienda, o de dos, si se 
trata de un local comercial. 

• La Comunidad de Vecinos 
suele ser pagada por el arren 
datario pero a veces corre a 
cargo del propietario, 

• El propietario debe encargar¬ 
se de acondicionar la vivienda y 
arreglar los desperfectos: gote 
ras calefacción, electrodomes 
ticos, etcetera. 


La compra 

• Al igual que ocurre con el 
alquiler es conveniente acudir al 
Registro de la Propiedad para 
descubrir quien es el verdadero 
dueño de la casa y sobre todo 

si existen deudas o cargos aso¬ 
ciadas a ella. 

• El propietario debe estar al dia 
en el pago del IBI así como en 
el pago de las deudas con la 
comunidad de vecinos. Bastara 
con pedir el recibo del impuesto 
y una certificación del presiden¬ 
te de la comunidad de vecinos. 

• Cuando se cierra un acuerdo 
es indispensable acordar un con¬ 
trato por escrito, preferiblemen 
te estampado en un documento 
de contrato oficial, que puede 
adquirirse en los estancos. Hay 
que leer muy bien las cláusulas 
especiales y consultar a un abo¬ 
gado o asesor legal, en caso de 
que surja la mas mínima duda. 

• La compraventa puede reali 
zarse por documento privado 
tras el pleno acuerdo entre las 
partes, o por escritura publica 
en donde un notario se encarga 
de comprobar el estado legal de 
la vivienda y dar carácter ofi- 



Página Web del Ministerio de Fomento. Incluye multitud de documen¬ 
tos oficiales, información legal, y ayuda para comprar una vivienda. 



Si no conoces todos los términos que regulan la compraventa de una 
casa, lo mejor es acudir a un asesor. 
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Las subvenciones suelen ser otorgadas por los ayuntamientos, 
las comunidades autónomas o el Estado. 



cial al acuerdo. Para obtener 
una protección jurídica plena, 
dar de alta la casa en el 
Registro de la Propiedad. 

• La compra de una vivienda 
supone muchos gastos añadidos 
que no suelen estar incluidos en 
el precio de la casa, y que a 
veces alcanzan el 10% del valor 
de la casa. Entre ellos se 
encuentran el notario, los abo¬ 
gados, el impuesto de transmi¬ 
siones, la mudanza, etc. 

• Si la vivienda es de 
Protección Oficial, su precio 
será más bajo, estará subven 
cionada, y habrá que pagar 
menos impuestos, Sin embargo, 
con posterioridad habra que 
devolver el dinero recibido, 
debe ser habitada, y las condi¬ 
ciones de venta posterior o 
alquiler son más restrictivas 
que una vivienda líbre. 

La cuestión legal 

Antes de gestionar una vivien 
da, es necesario conocer los 
aspectos burocráticos que ro¬ 
dean la compraventa o el alqui¬ 
ler. Numerosas Webs de asesoría 
fiscal ofrecen información al 
respecto de forma gratuita. 
También es imprescindible com¬ 
probar si estás sujeto a algún 
tipo de subvención o plan de 
desarrollo pues podría ahorrar 
muchos millones en la compra 
del piso. Acudir al ayuntamíen 
to local o las oficinas de 
vivienda de la Comunidad 
Autónoma, para conocer las 
subvenciones disponibles. 

Otros informes, como los dere¬ 
chos del comprador y el vende¬ 
dor. ayudan a evitar desagrada¬ 
bles experiencias en futuras 
transacciones. Puedes resolver 



Sociedad de Tasación S.A. es la primera empresa registrada como 
tal por el Banco de España. 


todas estas dudas en las siguien¬ 
tes páginas Web: 

www.habitalia.net/doc.shtml 

www.iberpyme.com/pys/ 

legal.asp 

www.axesor.com 

Seguros 

Una vez adquirida la casa de tus 
sueños, es imprescindible con¬ 
tratar un seguro. Existen muchos 
tipos distintos: básico, multi- 
rriesgo, etcetera. 

En las siguientes direcciones 
Web se almacena toda la infor¬ 
mación al respecto: 
www.inmoweb.com/seguros/ 
index.html 

www.iberpyme.com/pys/ 



Página Web de la empresa 
Vitalicio Seguros. 


seguros.asp 

www.urbaniza.com/servidos/ 
seguros.shtml 
También puedes contratar el 
seguro on-line, en agencias vir¬ 
tuales como éstas: 
www.vitalido.es 
www.euromutua.es 
www.caser.es 
www.alianzaesp.es 
www.mapfre.es 
www.laestrella.es 


Las tasaciones 

Sí lo que quieres es vender tu 
casa, o descubrir si te quieren 
dar gato por liebre en una futura 
compra, conviene tasar la vivien 
da mediante un agente colegiado 
perteneciente a una Sociedad de 
Tasación. Estos profesionales 
valorarán la edad de la casa, los 
materiales de construcción, la 
ubicadón, los bienes que confie 
ne, las reparaciones, y otros 
aspectos, y le pondrán un pre¬ 
cio. Existen muchas agencias de 
tasación en Internet que reali 
zan una valoración aproximada, 
de forma gratuita Tan sólo hay 
que rellenar un cuestionario 
indicando las características del 
inmueble, su ubicación y todo 
lo que contiene. Algunas paginas 
Webs interesantes de sociedades 
de tasación son: 
www.tinsa.es 
www.st-tasacion.com 
www.rracuna.com 
http://www.inmoweb.com/ 
tasacion.htm 
www.euroval.es/auditores 



Hogar 


MMM1 * Bienvenido 


Cuando adquieres una casa, debes contratar un seguro, preferible¬ 
mente a todo riesgo. La tranquilidad no tiene precio... 
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Icomparativa 

¿Quién dijo que no 
hay pisos en venta 

Conclusiones 


Todas las semanas, los telediarios nos abruman con la noticia de la subida del precio de la 
vivienda, y la dificultad para encontrar un piso. Por eso resulta chocante visitar inmobiliarias 
on-line que disponen de 100.000 inmuebles. ¿Dónde está la trampa? 


a trampa aparentemente no existe. Lo 
que ocurre es que la mayor parte de estas 
Webs son inmensos portales donde se 
anuncian decenas de inmobilianas locales y 
regionales, sumándose todas las ofertas para 
dar lugar a cifras tan espectaculares. Muchos 


de esos pisos son de segunda mano, difíciles 
de vender, o son caros, por eso la oferta es 
tan abundante. Sin embargo, también existen 
miles de opciones de gran ínteres, en locales 
recién construidos a precios interesantes. La 
lista de resultados en las búsquedas suele 


arrojar decenas de ofertas para cada criterio de 
selección aunque la mayoría son muy desequi¬ 
libradas, En cualquier caso, puesto que se tra¬ 
ta de un servicio gratuito nada se pierde por 
echar un vistazo, con la esperanza de localizar 
esa ganga que sólo surge una vez en la vida .. 



La mejor: Vivendum 


La peor: New Habitat 


A unque las tres o cuatro 
inmobiliarias que han 
quedado en primer lugar 
ofrecen un nivel similar 
Vivendum ha resultado gana 
dora por una simple cuestión 
de equilibrio: equilibrio para 
ofertar casas en todos los 
lugares de España, y equili¬ 
bro para acompañarlo con 
interesantes secciones de 
ayuda, anuncios gratuitos actualizables a través del móvil, contratación 
de hipotecas y seguros, y otras opciones imprescindibles para sacar pro¬ 
vecho de las ventajas de una inmobiliaria on-line. Si Vivendum consi 
gue aumentar su parque de viviendas al mismo ntmo que el resto, 
podrá seguir manteniendo esta pnvilegiada posición. 


E l calificativo de peor 
inmobiliaria de la com¬ 
parativa no quiere decir que 
New Habitat ofrezca un mal 
servicio ni mucho menos. 

Quizá seria más acertado 
calificarla como “la menos 
buena de todas". De hecho, 
incluye innovaciones tecno 
lógicas que no están presen 
tes en sus competidores, 
como la vista 3D virtual de algunas casas, o la posibilidad de acceder 
a la pagina desde un teléfono móvil compatible WAP, Sin embargo, 
hay algunas deficiencias que nos parecen incomprensibles como la 
imposibilidad de ver más de cien resultados o el hecho de que las 
ofertas de algunas ciudades sean inexistentes. 




Nuestra opinión 



luán Antonio 

PASCUSI 


Experto 
en Internet 


Con la casa a cuestas 


Por si alguien todavia dudaba de que 
la economía sumergida es un negocio 
floreciente en nuestro pais, la llega¬ 
da del euro ha despejado todas esas 
dudas. Los miles de millones de 
pesetas obtenidos mediante sobre¬ 
sueldos, trabajos no declarados a 
Hacienda, y otras practicas similares, 
deben cambiarse a euros sin levantar 
sospechas, y la forma mas sencilla de 
hacerlo es comprando un piso. Es una 
actividad en pleno auge, lo cual no 
es bueno para los compradores, por¬ 
que eso significa que los precios 
suben desmesuradamente. Hace cinco 


o diez años, un piso que costaba 
150.000 euros sólo estaba al alcance 
de los banqueros o los árabes marbe- 
llíes. Hoy en día, eso es lo que cues¬ 
ta una vivienda en un barrio popular 
de cualquier capital de provincia. 
Comprar o alquilar una casa es una 
decisión compleja y muy importante, 
por eso no hay que tomárselo a la 
ligera. Aqui es donde entran en 
juego las agencias inmobiliarias on- 
line: sin gastar ni un euro, tienes 
acceso a decenas de miles de inmue¬ 
bles, distribuidos por todo el territo¬ 
rio nacional. Es una pena que la 


mentalidad de estas empresas toda¬ 
vía siga anclada en el papelíto con la 
oferta pinchada en el tablón de 
anuncios: las fichas de las casas son 
simples bloques de texto acompaña¬ 
do, ocasionalmente, por una fotogra¬ 
fía de baja calidad. Las inmobiliarias 
deberían aprovechar la tecnología 
actual para hacer más atractiva su 
oferta: incluir videos grabados en el 
interior de la casa, recorridos virtua¬ 
les, o un fichero de audio con la voz 
del vendedor, explicando las virtudes 
y las curiosidades de su vivienda. 
¿Llegará algún día? 
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Dirección URL 
Actualización 
Idiomas 


j www.vivendum.com ; www.urbaniza.com 
Diaria Diaria 

Castellano Castellano 

I I 


www.Laurbis.com 

Diaria 

Castellano 


www.tucasa.com 

Diaria 

Castellano 


www.globaliza.com 

Diaria 

Castellano, inglés 


I 


l 


j www.inmopolis.com 

Diaria 

Castellano, inglés 

I 


í www.portae.com 
Diaria 
Castellano 


www.newhabitat.com 

Diaria 

Castellano, catalán, 
alemán, francés 
e inglés 
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Ufc 


Especificaciones técnicas 


í Modelo 

Vivendum 

Urbaniza 


Tu Casa 



Portae 

New Habitat |i 

| DMJS 1-vNlí.OS 





Resolución óptima 

800x600 

1024x768 

800x600 

1024x768 

800x600 

800x600 

800x600 

800x600 

Tamaño de la página principal 

100 Ks 

136 Ks 

138 Ks 

147 Ks 

No disponible 

140 Ks 

67 Ks 

105 Ks 

Cookies 

Muy abundantes 

Escasas 

Muy abundantes 

Muy abundantes 

Abundantes 

Escasas 

Escasas 

Escasas 

"Pop-ups" (Vent. emergentes) 

Sí 

No 

No 

Sí 

No 

No 

No 

No 

Publiddad externa 

Muy abundante 

Escasa 

Escasa 

Muy abundante 

Normal 

Normal 

Escasa 

Normal 
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Datos de Registro 

Datos personales, 
e-mail 

Nombre, e-mail 

Datos personales, 
e-mail 

Datos personales, 
e-mail 

Datos personales, 
teléfono, e-mail 

Datos personales, 
e-mail 

Datos personales, 
e-mail 

Nomore usuario, 
contraseña 

Opdones exclusivas 
del usuario registrado 

Anuncios gratuitos, 
alarmas, tus 
preferidos 1 

Anuncios gratuitos, , 
alarmas, 

personalización i 

Anuncios gratuitos, 
personalización 

Noticias, ofertas 
búsqueda pisos 
personalizada 

Anuncios gratuitos, , 
personalización 1 

Anuncios gratuitos, 
personalización 

Anuncios gratuitos, 
personalización 

Archivador personal, 
agente virtual 










Calidad del diseño 

Buena 

Muy buena 

Muy buena 

Regular 

Buena 

Buena 

Muy buena 

Buena 

Fadlidad de navegadón 

Buena 

Muy buena i Muy buena 

Regular 

Buena 

Muy buena 

Muy buena 

Muy buena 

Personalización de la web 

Si 

Sí 

Sí 

No 

Sí 

No 

Sí 

Si 

Ayuda web 

Buena 

Buena i Buena . Mala 

Regular ¡ Muy buena 

Regular 

Buena 

Ayuda términos inmobiliarios 

Muy buena 

Muy buena 

Muy buena 

Muy buena 

Muy buena 


Buena 

Mu buena 



Tipos de viviendas 
Separación Nuevas/2* Mano 
Poblaciones no capitales 
Por predos 
Número de pisos 


alquiler, demanda 
6 
a 

Sí 

Si 

56.000 


compra, venta, 
\ alquiler 


Si 
Sí 
I Si 

r 43 000 


Venta, alquiler 

17 

Sí 

Sí 

Sí 

No facilitado 


Compra, venta, 
i alquiler 
15 
Sí 
Sí 
Si 

20.000 


Venta, alquiler 

6 

Si 

Sí 

Sí 

No facilitado 


No distingue 

16 
\ Sí 
i Si 

Sí 

100.000 


Si 
Sí 
Sí 

No facilitado 


Venta, alquiler, 
alquiler temporadas 
6 
Sí 
Sí 
Si 

No facilitado 


Fotografías 

Ampliaríón de fotografías 
Información 

Búsqueda gratuita aviso e-mail 
Ofertas permanentes 

Insercción de ofertas 
Tarifa 
Servidos 

Inserdón de fotografías 


Si 

No 
Bien 
Sí 
Sí 

Gratuito 

Gratuito 

Resaltado y actualiz. 
desde móvil 
Si- 






No 

s* 

Si 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

No 

Sí 

No 

Sí 

Sí 

No 

Si 

Regular 

Bien 

Bien 

Regular 

Bien 

Regular 

Bien 

Si 

Si 

Si 

Sí 

Si 

Sí 

Sí 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 





Gratuito 

Gratuito 

No 


No 


Gratuito 
j Gratuito 
No 

No 


De pago 
30 euros/año 
Publicidad periódicos 
y buscadores 
Sí 


Información sobre hipotecas Muy buena 

Hipoteca propia No 

Comparador de hipotecas No 

Cálculo coste de La hipoteca No 

Lista sodedades hipotecarias 


Gratuito 
Gratuito 
Subvenciones, 
tasaciones, cursos 
Sí 

■tiHHtiti 


Gratuito 
t Gratuito 
No 


’ Si 

m 


Gratuito 

Gratuito 


Si- 


Gratuito 
• Gratuito 
No 

Si 


í 


Muy buena 

No 

Si 

Sí 

Si 


Muy buena 

No 

Si 

Si 

SI 


Buena 

No 

Sí 

Sí 

Sí 


Regular 

No 

Si 

Sí 

Si- 


Regular 
No 
No 
' Sí 
Si 


Muy buena 
Si 
Si 
¡ sí 
Si 


Muy buena 
Si- 
No 
i Si- 
No 


Información sobre seguros 

Muy buena 

l Muy buena 

Muy buena 

Regular 

Regulai 

Buena 

Buena 

No 


Seguros propios 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

Si 

i No 


Lista de seguros 

Si 

Si 

Si 

Sí 

. £ ] 

Sí 

Si 

No 










Tasación online 

No 

Si 

Sí 

No 

Si 

No 

No 

No 


Tasadón gratuita 

No 

Sí 

No 

No 

; Sí 

No 

No 

No 
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Noticias 

No 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si- 

No 

No 


Chat 

No 

sí 

No 

Sí 

! n° 

Si 

No 

No 


Foro 

No 

Si 

Si 

No 

No 

No 

No 

No 


Boletín de notirias 

Si- 

1 Sí 

Si 

Sí 

! Sí 

No 

Sí 

Si- 


Callejeros 

No 

! No 

Si 

Si 

i Sí 

Sí 

Si 

No 


Directorio web 

No 

Si _ 

Si J 

1 Si 

1 Si 

Sí 

Si 

No 



Teléfono 

902 500 613 

902 180 654 

No 

No 

¡ 902 152 133 

902 888 898 

902 529 529 

No 


e-mail 

anuntis@anuntis.com j Varios 

No 

info@tucasa.com 

i mfo@globaliza.com 

inmopolis@critenanetworks.t ti portae@portae.com ' 

info@newhabitat.com 

Sucursales tradidonales 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 



Puntuaciones 


Prestaciones 


Puntuación 



O 
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N T E R N E T 

llnforme 


eSafe Desktop y ZoneAlarm 

Cómo configurar 
un firewall 



Son muchos los que insta¬ 
lan un firewall o cortafue¬ 
gos en su ordenador, como 
una opción más a tener en 
cuenta. Pero no piensan 
que no basta con instalar¬ 
lo y colocar todas susop¬ 
ciones por defecto, ya que 
de esa forma los posibles 
agujeros de seguridad 
siguen estando ahí. 


Texto: Carlos Mesa 


C ada vez son mas los usuarios con 
conexiones permanentes a Internet 
que se hacen conscientes de la 
necesidad de instalar un firewall o 
cortafuegos para evitarse problemas 
y sustos mdeseados desde el extenor. No hay 
nada mejor que poder dormir tranquilo sabien¬ 
do que esa conexión a Internet es cien por 
den segura Son muchos los usuarios con 
ADSL que desconectan su router o modem al 
llegar la noche por miedo a los intrusos. Otros 
quisieran instalarse servidores FTP de correo o 
World Wide Web pero tienen desconfianza a 
que se cuelen extraños por no saber cómo 
proteger adecuadamente sus ordenadores. 
Muchos creen equivocadamente, que el con 
trol de accesos mdeseados sólo se puede evi¬ 
tar con un firewall de los de pago y que las 
soluciones gratuitas no valen para nada 
Craso error. Existen cortafuegos gratuitos que 
ofrecen tantas prestaciones como sus herma 
nos mayores. Ahora bien, como en todo, hay 
que saber configurar un cortafuegos No 
basta con instalarlo con las opciones por 
defecto hay que saber en todo momento que 
está haciendo el programa 
Para ello nos vamos a basar en dos soludo 
nes gratuitas, muy fáciles de localizar en la 
Red: «eSafe Desktop» y el aclamado 
«ZoneAlarm» Veremos como se configura uno 
y otro paso a paso 


PC Manía 


N°35 


86 





















eSafe Desktop. 

Control de accesos 
no deseados 

Lo primero que asombra de este programa 
es que es algo más que un simple firewall. 
Se trata de un complejo módulo de según 
dad. todo en uno. 

Para comenzar hay que explicar que «eSafe» 
controla el acceso de usuarios no autoriza- 
dos. Por defecto, el administrador de usua 
ríos de «eSafe» utiliza el usuario Anony- 
mous (anónimo) para todos los usuarios de 
ese ordenador pero pueden definirse reglas 
concretas para cada uno de los usuarios que 
utilizan el ordenador donde se ínstale. Por 
ejemplo, si el ordenador tiene definido un 
usuario PCMANIA con el que se accede al 
sistema operativo mediante su correspon¬ 
diente contraseña, en «eSafe Desktop» 
habrá que definir un usuario con el mismo 
nombre para establecer sus derechos. 

Para definir las reglas de acceso, hay que 
abrir en las configuraciones de "eSafe" la sec¬ 
ción "Administración". En la lista de usuarios 
y privilegios existe un boton llamado “Nuevo 
usuario", situado en el extremo izquierdo (ver 
Figura 1). Se introduce entonces el nombre 
de usuario, que debe coincidir con el del 
'Administrador de usuarios" de Windows con 



Figura 1. Para empezar, introduce tu nom¬ 
bre en esta pestaña. 

el que se inicia la sesión. 

«eSafe» genera una entrada en la lista de 
usuarios. Expandiendo los signos (+) se 
observa los conjuntos de reglas establecidos 
para ese usuario. Pero es posible añadirle los 
que uno quiera. De modo que en el panel de 
la derecha se expande el hilo 
"Configuraciones de acceso'' y se arrastra 
alguno de los conjuntos de reglas definidos 
desde el panel de la derecha al de la izquier- 



Figura 2. Listado y selección de privilegios 
de usuario. 


da, tal y como se ve en la Figura 2, 

Existe una serie de conjuntos de regla por 
defecto que más adelnate veremos; ahora 
bien es posible crear uno su propio con 
junto de reglas. 

Desde el apartado "Protección de recursos" 
se elige el conjunto "Blank" (vacío). Este 
conjunto permite un acceso totalmente ili 
mitado a cualquier parte del disco duro. 

Pero por ejemplo, si uno quiere proteger 
una unidad de disco bastará con escoger en 
la parte de la derecha los discos o directo¬ 
rios a proteger (verde con acceso y rojo para 
accesos no deseados) además de las activi¬ 
dades permitidas (leer ejecutar, escribir, 
borrar o crear cualquier cosa en esa unidad). 
Se puede apreciar en la Figura 3. 



Figura 3. Aquí tienes la relación de discos a 
proteger. 


Cambiando a la pestaña "Cómo reaccionar", 
se dicta cómo proceder en caso de que actu 
en las restricciones que se han puesto Lo 
mejor es dejarlo en "Niegue acceso y pare". 

Si ademas se activa la casilla "Bloquear el 
acceso silenciosamente", el usuario no adver¬ 
tirá ningún mensaje y no se percatarán de 
que está siendo controlado. 

Haciendo clic sobre el botón denominado 
"Salvar como" se guarda el propio conjunto 
de reglas que se haya especificado bajo tu 
nombre Ese mismo conjunto de reglas es el 
que se ha indicado en 
Administración/Conjuntos de acceso 



Figura 4. Ventana perteneciente al informe 
de incidencias producidas. 


Un buen conjunto de reglas es el de "Freeze 
Desktop" que impide la ejecución de cual¬ 
quier cosa en el Escritorio de Windows. 
Recuerda que los cambios en el firewall no 
tomarán efecto hasta que no se haya reim 
ciado de nuevo el sistema operativo 
En todo momento se puede analizar el proto¬ 
colo de "eSafe" pulsando en la pestaña 
"Configurar informe", del apartado 
"Administración". Si todavía no se ha estipu 
lado nada es un buen momento para estable¬ 
cer qué escribir en el informe de los tipos de 
incidencia que se reflejen. Hay tres opciones 
con tres funciones básicas. 

El tipo de informe, breve o completo, creará 
únicamente un informe con las violaciones 
de protección, o bien un informe completo 
con todas las incidencias importantes. Si se 
decanta uno por el segundo hay que 
aumentar el tamaño de disco destinado a la 
generación de informes, ya que a todas 
luces 1024 Kb es insuficiente. Haciendo clic 
en el botón "Ver informe" (ver Figura 4) se 
abre esta pantalla, que anuncia cuando tuvo 
lugar una incidencia que usuario estuvo 
implicado, el tipo de violación de sistema y 
los recursos a los que afectó. Al menos una 
vez al día, habría que revisar este informe 
para ver que ha sucedido en tu ausencia. 
Como se ha visto los conjuntos de reglas 
son importantes si bien hay una sene de 
ellos predefinidos y que puedes ver en el 
siguiente cuadro (ver Cuadro "Conjunto de 
reglas predefinidas"). 


Por defecto, el administrador de usuarios de «eSafe» 
utiliza el usuario Anonymous (anónimo) para todos 
los usuarios de ese ordenador, pero pueden definirse 
reglas concretas para cada uno de ellos 


I Conjunto de reglas predefinidas 


Blank 

Vacío. Permite todo tipo de accesos. 

Freeze Desktop 

Ninguna aplicación puede modificar el inicio o el Escritorio de Windows 

Internet Applications 

Protege de los peligros de Internet. Solo se permite el acceso a 
directorios típicos de Internet. Se impiden los Scripts. 

Internet Explorer 

Sólo se permite el acceso a las áreas donde este navegador puede 
buscar. Nada de Scripts. 

Netscape 

La misma función que para Internet Explorer pero en las ateas donde 
este navegador puede buscar. 

Untrusted Applications 

Se restringe las posibilidades de acceso a unos pocos directorios de test 
y de descarga, asi como a la carpeta temporal Queda bloqueado la 
creación de archivos Scripts 
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I Informe 


Opciones 


Permita hasta siguiente 

Acceso provisional a ese recurso hasta que se reinicie el 
ordenador. Las reglas existentes no son cambiadas de forma 


permanente. 

Permita en el futuro 

Autoriza el acceso al recurso en ese momento y también en 

el futuro. 

No permita 

Impide totalmente cualquier tipo de acceso. 

No permita esta actividad y 
esconda este mensaje en el futuro 

Casilla que provoca que un mensaje de error que aparece 
constantemente, sea bloqueado y sin coméntanos. 



Atignai privüepni F c***** 01 • mu™ 
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Figura 5. Activación del modo "Opciones de 
permiso". 

Existe un modo especial llamado "Modo inte¬ 
ractivo" que pregunta que hacer ante una 
violación de las reglas. Al principio sobre 
todo, es indicado para crear unas buenas 
reglas que se van generando por sí solas, a 
medida que el modo interactivo va actúan 
do. Para activar el modo interactivo basta 
con ir al "Administrador de usuarios", esco¬ 
ger el usuario, y desde Privilegios/eSafe 
Desktop (ver Figura 5) elegir "Opciones de 
permiso" y activarlo con un doble clic para 
ponerlo en verde. 

El modo interactivo, cuando salta, reaccio 
na mostrando varias opciones, que son las 
que se muestran en el cuadro adjunto (ver 

Cuadro "Opciones"). 

En todo momento, siempre que «eSafe» este 
funcionando aparecerá en la barra de tareas 
un icono de programa residente con un 
icono del globo terráqueo. Cuando se visua¬ 
licen rayos descendentes significará que 
«eSafe» esta activo y funciona con normali¬ 
dad. Mientras que un globo terráqueo con 
rayos descendentes parpadeando indica pro¬ 
tección pero con algún tipo de conexión 
activa. Si el globo terráqueo muestra rayos 
rojos significa alerta máxima. Por algún 
motivo el ordenador está desprotegido y 
«eSafe» desactivado 

eSafe como cortafuegos 

Hasta ahora, hemos visto cómo configurar 
«eSafe» ante accesos indeseados por parte de 
aplicaciones malignas, Scripts potencialmente 


peligrosos o troyanos que hayan logrado 
colarse. Pero aún no hemos visto cómo actúa 
a nivel de cortafuegos 
El principio en el que se basa es el mismo 
que en el caso anterior. Únicamente que 
para acceder a la configuración del firewall 
hay que hacerlo a través del botón "Filtraje 
de comunicaciones". 

Uno de los conceptos básicos de "eSafe" son 
los conjuntos de reglas. En el "Filtraje de 
comunicaciones" también los hay. Se encuen 
tran arriba del todo. Pasamos a explicarlas en 



Figura 6. Esta ventana permite bloquear 
puertos propios. 


Conjuntos de reglas 


el siguiente cuadro adjunto (ver Cuadro 
"Conjuntos de reglas"). 

Una vez seleccionado el conjunto de reglas 
se pueden definir puertos propios a ser blo¬ 
queados. En este caso, hay que pulsar sobre 
el boton "Nuevo puerto", situado en el área 
"Puertos" (ver Figura 6), 

Por ejemplo, puedes elegir el puerto 6000 el 
correspondiente a ICQ, y especificar cómo 
debe actuar el filtro que puede ser impidien 
do la entrada impidiendo la salida o ambos 
al mismo tiempo. Hay que indicar si el trafico 
para el puerto elegido y la dirección seleccio¬ 
nada está activado o desactivado, 

«eSafe» también actúa a nivel de contenidos, 
no solamente por puertos, lo cual le honra. 

Por ejemplo partiendo de "Filtraje de comu 
nicaciones" hay una pestaña con la categona 
"Palabras prohibidas" (ver Figura 7). Se pue¬ 
den añadir aquí la lista de palabras prohibí 
das de sitios a los que no se quiere acceder 
(se podría indicar la palabra "sexo"). Este fil¬ 
tro se puede agregar a "Nombre direcciones" 
(paginas Web), "Contenido datos" (todo lo 
que llegue al ordenador) y "Nombre de grupos 



Figura 7. Ahora, puedes introducir una lista 
de palabras prohibidas. 


Blank 

No contiene ninguna restncción. 

Drug Words 

Criba las direcciones, páginas web y grupos de noticias que contengan 
la palabra "drogas". 

Hackers Words 

El mismo caso que el anterior pero con la palabra "hackers" 

No Free Email 

El mismo caso que el antenor, pero con palabras que hagan referencia 
a "correo electrónico gratuito '. 

No Internet 

Impide todo tráfico con Internet. Unicamente utilizable cuando no se 
vaya a acceder a la Red, 

PG13 Rap Words 

PG13 Sites 

PG13 Words 

Tres filtros de protección de menores, impidiendo el acceso a sitios 
potencialmente peligrosos para ñiños. 

Racist Words 

Filtra palabras con expresiones racistas. 

Spanish Profanity 

Impide el acceso a sitios con palabras obscenas en español. (Menuda 
fama gastamos entre los norteamencanos). 

Trojan/ Hackers Ports 

Bloquea los puertos que son usados normalmente por troyanos. Quizás 
el conjunto de reglas más recomendable 


Dónde localizar estos programas 


• «eSafe Desktop» (<vww.esafedesktop.con ). 

La versión actual es la 3.1. Hay que mirar bien 
en su zona de descargas, puesto que existe 
versión en español. 


• «ZoneAlarm» (http://zonelabs.com). Existe 
una versión gratuita, que es la aquí analizada, 
y otras dos versiones más de pago, la Pro y la 
Plus, con nuevas características adicionales. 


PC Manía 


• Otros ( vww.softonic.com). En Softonic es 
posible encontrar versiones de evaluación de 
otros cortafuegos comerciales, como «Tiny 
Personal Firewall» o «Visnetic Firewall». 
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de noticias" (para las newsgroups). 

Adicionalmente, se puede indicar una concor¬ 
dancia exacta (casilla Idénticos) en la explo¬ 
ración de direcciones y contenidos. 

Otra opción muy interesante se encuentra en 
la pestaña "Información secreta”. Opera 
según el mismo planteamiento de palabras 
prohibidas pero impide la revelación de 
datos secretos de forma accidental. Por 
ejemplo, supongamos que quieres proteger 
los 16 dígitos de la tarjeta de crédito. 

Bastará con introducirlos aquí. Eso impediría 
que cualquier caballo de Troya o script mali¬ 
cioso intentara enviar esos datos a un ata- 

Otra opción muy interesante se encuentra en la pes¬ 
taña "Información secreta". Opera según el mismo 
planteamiento de palabras prohibidas, pero impide la 
revelación de datos secretos de forma accidental 



Figura 10. Los cambios tendrán efecto 
después de reinfciar el ordenador. 



cante. Para definir esta información confi 
dencial, en el área de "Descripción de datos 
sensibles" se abre una nueva entrada y se 
introduce primero la descripción (VISA), 
seguido del valor de esa información (los 16 
números de la tarjeta) repitiéndolo en 
"Verificar” (ver Figura 8). 

Como en los conjuntos de reglas para accesos 
no deseados, se puede activar o desactivar 
las reglas desde la pestaña "Activación", 
incluso proporcionando el tiempo. Por ejem¬ 
plo, se podría crear un conjunto de reglas 
que impidiera el acceso total a Internet y 
que se activara desde las 20 horas hasta las 
9 del día siguiente impidiendo su uso cuan 
do te vas de la oficina (ver Figura 9). 

La pestaña "Reaccionar" comunica a "eSafe" 
cómo hacerlo ante las violaciones de las 



reglas. "Ignore y continúe normalmente" es 
la peor opción de las que allí se encuentran 
dado que ignora la infracción cometida. Por 
lo tanto, lo mejor es "Niegue acceso y pare". 
Por ultimo, hay que asignar este conjunto de 
reglas al usuario por defecto. Para ello ten 
drás que ir a un sitio ya conocido, el botón 
de "Administración". Del apartado "Lista de 
usuarios" se selecciona el usuario y se abre la 
subentrada "Configuraciones de Internet". 
Entonces se arrastra alguno de los conjuntos 
de "Configuraciones de Internet" del panel de 
la derecha hacia el de la izquierda, colocándo 
selo al usuario, y guardando los cambios cuan¬ 
do éste lo pregunte. Puede que haya más de 
un conjunto asignado a un usuano. Por ejem¬ 
plo, podría ser que el usuano Anonymous 
tuviera puesto el conjunto Blank. En ese caso 
hay que suprimir este conjunto y colocarle el 
tuyo, dado que el pnmero no filtra nada que 
es como viene por defecto. Reimciando el 
ordenador, los cambios tomarán efecto y el 
firewall comenzará a actuar (ver Figura 10), 

ZoneAlarm como 
cortafuegos 



Figura 11. «ZoneAlarm» también puede ser 
usado como firewall. 


PC 


«eSafe Desktop» 
como antívirus 

Una de las ventajas de "eSafe" es que tam¬ 
bién funciona como antivirus. Desde el 
botón "Antivirus'' se aprecian tres opciones. 
La primera, "Escaneo de virus", actúa como 
cualquier antivirus, detectando cualquier 
virus o troyanos a partir de que se le de al 
botón "Escanear ahora". 

La segunda opción, "Proteger el sistema", 
permite configurar el antivírus para que se 
quede como residente y actué cuando 
algún tipo de código malicioso intente algo 
contra tu ordenador. 

Por último, la tercera opción, "Herramien¬ 
tas", añade algún tipo de clave para que 
otros no puedan acceder a tu antivirus, y 
suministra mas información de virus direc¬ 
tamente de su enciclopedia, o personaliza 
las alarmas mediante un mensaje propio a 
modo de pop-up. 



Sus funciones de antivirus no tienen nada 
que envidiar a las aplicaciones específicas. 
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¡Informe 


«ZoneALarm» es quizás más conocido. La 
versión básica la gratuita, sólo actúa como 
cortafuegos pero es lo suficientemente 
potente como para impedir un ataque desde 
Internet. Una vez instalado quedara como 
tal y como se muestra en la Figura 11. 
Ahora bien, al poco rato comenzarán a sal¬ 
tar las alarmas como en la Figura 12. 



Figura 12. Esta 
es una de Las 
múltiples alar¬ 
mas que se 
activarán nada 
más instalar el 
programa. 


Finalmente, la función "Remove" elimina 
aplicaciones concretas de la base de datos 
de «ZoneAlarm». Se puede ver todo este 
conjunto de reglas en la Figura 13. 

Para ajustar la configuración de las zonas 
de seguridad hay que pulsar sobre el boton 
"Security", del menú principal. En la mitad 
izquierda (ver Figura 14), en color verde, 
se distinguen las configuraciones para la 
zona local. Con la barra deslizante del cen¬ 
tro se puede aumentar o reducir el nivel de 
seguridad. La configuración estándar es 
Médium, que quiere decir que se controlan 
las reglas de la aplicación por tu parte. 

En la mitad derecha la zona azul, están los 
ajustes para la zona de Internet. El nivel de 
seguridad es High (alto). Con este nivel se 
bloquea al acceso a los recursos comparti¬ 
dos de Windows, además de que se ocultan 
todos los puertos que no estén en uso. 

Para ambas zonas se puede activar la 
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- Remember ths answer the next tme I use tfus 


«ZoneAlarm» es quizás más conocido. La versión 
básica, la gratuita, sólo actúa como cortafuegos, 
pero es lo suficientemente potente como para 
impedir un ataque desde Internet 


Para comenzar a configurarlo correctamente, 
lo mejor es acudir al apartado “Programas". 
Ya de entrada el propio programa, durante 
su instalación, detectó algunas aplicaciones 
y las configuró a su manera. 

Para cambiar cualquiera de estas reglas, es 
necesario pulsar con el boton derecho enci¬ 
ma de cualquier aplicación, Aquí se estable¬ 
ce una regla para esa aplicación, que puede 
ser aplicable para la red local (Local 
Network), Internet (si el acceso de esta 
aplicación está permitido o no), o si tendrá 
que autorizarse siempre mediante consulta 
interactiva (Ask). 

Otras opciones son el denominado "Pass 
lock", que permite el acceso de una aplica¬ 
ción a Internet, pese a que el programa 
«ZoneAlarm» esté bloqueado por el gran 
botón rojo del menú principal. 



Figura 13. Vista general del conjunto de 
reglas de seguridad. 
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Figura 14. Ajuste de la configuración de la 
zona local. 


opción Block local servers o Block Internet 
Servers, que quiere decir que se bloquean 
todas las opciones de servidor. Por ejemplo 
cuando alguien te cuela un troyano tu 
ordenador actúa como servidor sirviendo 
datos al atacante. Con esta opción activada, 
todo servicio de servidor queda anulado, 
pero también impediría que tu ordenador 
tuviera un servidor de correo funcionando. 
La ultima opción, "Enable Mailsafe 
Protection to quarantine e-mail scnpt 
attachments", activada por defecto, ofrece 
una función de cuarentena para VBS-Scnpts 
peligrosos que hayan llegado a través del 
correo electrónico. 

Volviendo al menú principal, la opción 
"Lock", del botón rojo grande bloqueará 
por completo cualquier acceso a Internet. 

Es muy adecuado para gente que se marcha 



PC M a ni a 



Figura 15. Aqui es donde se verifican las 
alertas del día. 


de la oficina o cuando te vas de vacaciones. 
Por omisión este apartado esta desactiva¬ 
do, Pero desde este apartado es posible 
configurar algunas partes, como aquella 
que dice activar el bloqueo de Internet 
cuando el salvapantallas se ha activado. 0 
también se puede eludir el bloqueo del 
boton rojo si la opcion "Pass Lock Programs 
may access the Internet" esta seleccionada. 
Sólo servirá para los programas que tengan 
activada la regla "Pass Lock". Esto es muy 
útil para algunas aplicaciones. Por ejemplo 
si el correo electrónico se comprueba cada 
diez minutos con Outlook Express, habra 
que indicar que este programa tenga activo 
el llamado "Pass Lock". 

En cualquier caso, siempre que se pueda 
desde el apartado "Alerts", del menú pnnci 
pal (ver Figura 15) se comprobarán las 
alertas del día. Mediante las teclas de des 
plazamiento y el boton "More info" se 
obtendrán mas datos sobre cada alerta 
visualizada y lo ocurrido 
Si estuviera activa la casilla "Log alerts 
to a text file" todas las alarmas irán a 
parar a un archivo de texto que se puede 
consultar posteriormente 
Este programa es así de sencillo. 
Prácticamente no tiene mucho más. 

Sin embargo para terminar este informe, 
hay algo que quisiéramos señalar. Y es que 
visto un programa de cortafuegos o fire 
wall, vistos todos. Porque, mas o menos, 
todos se rigen por las mismas reglas: blo 
queos de puertos niveles de segundad y, 
en ocasiones bloqueos de contenidos. 

Si decimos esto es porque analizada la con¬ 
figuración de estos dos programas gratuitos 
que hemos utilizado para poder realizar 
este articulo, habrás comprobado como es 
posible definir configuraciones similares 
para otros programas. 

Lo que si está claro es que para esas cone 
xiones a Internet mediante banda ancha ya 
sea ADSL o cable modem, es requisito 
indispensable utilizar un firewall si uno no 
se quiere encontrar un día con alguna sor 
presa desagradable 
















































































displays / 7 sony 


LCD | CRT 

SONY 


P. ¿Qué monitor muestra 
imágenes impecables? 




R. Cualquier Sony de la Serie X 


¿15 o 18 pulgadas? En ambos casos disfrutara de una pantalla TFT que 
incorpora las ultimas tecnologías y el chip GPU mas rápido del mercado, lo 
que garantiza un insuperable control del color y de la imagen, tanto para 
videojuegos y DVD como para aplicaciones ofimaticas. Con tres entradas de 
señal en el modelo de 18", las posibilidades son ilimitadas. ¿Piensa que un 
monitor de altas prestaciones de la Serie X consume mas energía? En realidad, 
consume hasta un 40% menos que un LCD estándar Además, el ángulo de 
visión ampliado de la Sene X le proporcionara un gran confort visual 


Para cualquier información adicional, consulte con su distribuidor habitual. 
Conoce el producto y le aconsejará adecuadamente 


www.sony-cp.com/es 
Atención al Cliente: 902 402 102 










N T E R N E T _ 

llnforme 


Requisitos para 
las páginas Web 


Los estándares 
de la Red 



Texto: Isabel Herrera 


El proceso anterior a la creación de una 
página Web es tan importante como el 
diseño de la misma. Es por eso que en 
este informe te damos las reseñas más 
importantes para que tu página cumpla 
los estándares de la Red. 


E l proceso previo a la 
visualizacion final de 
una pagina Web con 
siste en la planifica 
ción de la misma es 
decir, antes de ponerte a traba¬ 
jar con el diseño de una página 
debes realizar unos pasos 
importantes para que el resulta¬ 
do sea lo más profesional posi¬ 
ble. Tienes que olvidarte de 
todo el proceso de trabajo que 
realizas con el ordenador por 
unos momentos y empezar a 
planificar en un papel la estruc 
tura de la pagina: cómo se va a 


organizar el contenido, que 
tipografía vas a utilizar que 
gráficos va a contener dónde 
colocar cada uno de los elemen 
tos que la conforman etcetera 
En un principio, resulta un tra 
bajo laborioso pero el resulta 
do final compensa todo este 
proceso tan importante como 
el diseño en sí. Tu éxito 
dependerá de esta planifica 
ción. De modo que toma nota 
de cada uno de los pasos que 
debes tener en cuenta para que 
la visualizacion de la pagina 
sea posible para cualquier usua¬ 
rio con cualquier ordenador 
asegurándote, de esta forma de 
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PAGINA 

PRINCIPAL 



Ejemplo de la estructura de una página Web. La estructura de cada pagina variará 
dependiendo del contenido. 


que el internauta que visite la página la 
visualice tal y como tu deseas. 

Estructura 

Una buena estructuración es muy importan 
te, ya sea de la página en sí o del texto de 
cada una de las partes que la conforman. 

Asi, el texto a lo largo de la página deberá 
estar estructurado en párrafos cortos que 
faciliten la lectura, con títulos destacados en 
las distintas secciones del texto. Además, es 
conveniente no apurar los bordes de la pan 
talla del ordenador: las lineas cortas se leen 


con mayor facilidad que las largas. Puedes 
forzar esto situando el texto en una tabla de 
una sola columna y sin bordes, definiendo 
que ocupe sólo el 85-90% de la pantalla. 

Si lo que tienes pensado es crear una página 
al estilo de un libro, la estructura en la que 
debes pensar es lineal o jerárquica, mientras 
que si el sitio es un tutorial o un recorrido 
de información sería más apropiada una 
estructura de tipo lineal. 

Existen diferentes tipos de estructuras que 
se pueden aplicar a las paginas Web. 

Estas son: 



La estructura jerárquica está compuesta por la página principal (home) que suele ser la 
pagina de bienvenida donde se encuentran las diferentes secciones en las que se divide el 
sitio en si. Este tipo de estructuración permite al lector conocer en qué lugar se encuentra, 
situando la información más superficial en los niveles superiores y la más específica cuanto 
más se adentra. La estructura lineal es la más sencilla, es similar a la lectura de un libro. 
Resulta bastante útil siempre que el objetivo del que ha creado la página sea el de llevar al 
lector de una forma guiada. 

La estructura lineal con jerarquía es una mezcla de las dos anteriores y permite tener el con¬ 
tenido organizado de una forma jerárquica y a la vez poder acceder a toda la información de 
una manera lineal. 

Por último, la estructura en Red es libre y aparentemente no hay ningún orden establecido. 

PC 


World Wide Web 
Consortium 

La organización World Wide Web Consortium 
es el organismo que establece los estándares 
en la Red. Por ello, puedes validar tu página 
con algún programa de validación automática 
o usar los servicios de validación disponibles 
en la Red, facilitándote un documento con 
los errores encontrados. 

W3C HTML Validation Service es el servicio 
de la organización W3C que valida paginas 
automáticamente. En esta dirección puedes 
escribir la dirección de tu página y compro¬ 
bar si cumple los estándares de la Red 
(http://validator.w3.org/). 

No realices páginas que sólo se vean bien en 
un navegador o en una resolución concreta, 
incluyendo etiquetas exclusivas de algún 
navegador. Si usas los estándares propuestos 
por el W3C sus páginas se visualizarán 
correctamente en todos los navegadores. 
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Informe 


N T E R N E T 



Si el índice de tu página esta apoyado por imágenes será más vistoso y conseguirás que la 
navegación sea mucho más amena. 


Una navegación 
fácil 

Siempre viene bien poner un encabezado al 
inicio de cada página. Aunque el comando 
<H1> funciona de maravilla, tu encabezado 
no tiene que ser grande o estar resaltado, 
sólo separado del resto del texto. 
Si encima eliges un buen titulo HTML que 
refleje el contenido general de tu documen¬ 
to, mejor. Esto le ahorra tiempo a la gente 
que encuentra tu página en un servicio de 
búsqueda, ya que éstos generalmente lo 
toman como referencia. 
No hagas referencia a los 'botones' del 
navegador. Por ejemplo, nunca dejes un 
camino cerrado donde los usuarios tengan 
que presionar el botón "back" de su nave¬ 
gador para regresar a la Página anterior por¬ 
que no puedes asumir que todos los navega¬ 
dores tengan ese botón. 
Proporciona un enlace a tu Página principal. 
Debido a que los lectores pueden provenir de 
cualquier otra página y no necesariamente 
de tu home, proporciona en cada documento 
un enlace en texto, gráfico o botón a la 
misma, así estarás seguro que el usuario la 
encontrará rápidamente. 
Prueba regularmente cada Enlace y revisa tu 
código HTML. Si los usuarios encuentran calle¬ 
jones sin salida o enlaces rotos, pueden per¬ 
der el interés en tu página. Si tu código HTML 
no está correcto, algunos navegadores podnan 
interpretarlo incorrectamente o ignorarlo. 
Para evitar este problema, te recomendamos 
"validar" el documento en uno de los servi¬ 
cios gratuitos como los que puedes encontrar 
en una búsqueda en Yahoo de HTML Checkers. 

Pero no te molestes en incluir las pequeñas 
imágenes que estos servicios otorgan al final 
del proceso, pues no hacen más que desperdi¬ 
ciar tiempo y espacio. 
Revisa la ortografía y la gramática de tu docu¬ 
mento. Es muy recomendable que tu página no 
tenga ninguna falta de ortografía. Si tienes 
algún programa que revise tu ortografía, úsalo. 
No utilices comandos específicos de ciertos 
navegadores. Los comandos específicos no 
pueden ser interpretados por todos los nave¬ 
gadores, así que evítalos, si te es posible. 

Un ejemplo de estos comandos es la 
Marquesina del Internet Explorer, que sólo 
puede ser interpretado correctamente por 
dicho navegador y el comando <BLINK> de 
Netscape, que además es muy molesto. 
Utiliza siempre el estándar propuesto por el 
World Wide Web Consortium. 


Si la estructura de tu página no es lo 
suficientemente clara puedes provocar que 
el lector abandone su lectura artes de 
tiempo. El hecho de que la página Web dis¬ 
ponga de índices facilitará la tarea del lee 
tor de no abandonar ya que no se perderá 
y podrá moverse por las secciones de la 
pagina que más le interesen. Y no te olvi 
des de poner el índice en todas las páginas 
para que el lector pueda regresar a la parte 
que él desee y que el hecho de haber 
entrado en la página no se convierta en un 
callejón sin salida. 

Tamaño de las páginas 

El tamaño de la página también tiene un 
papel importante. Tu objetivo es captar la 
atención del navegante por lo que la pági¬ 
na no debe ser más grande que la pantalla. 
Al usuario no le gusta hacer "scroll" por la 
página y dejar sin visitar las partes inferió 
res de la misma. 

Lo que se suele hacer en estos casos es, 
como máximo, intentar que la páginas no 
sean mayores de una pantalla y media ya 
que éstas son cómodas de leer y no saturan 
al lector con demasiada información. 

En los monitores tradicionales, el área de 
exhibición se mide en pixeles (pixel, abre 
viatura inglesa de "picture element"). La 
medida horizontal estándar es de 640 pixe 
les por lo que se debe procurar que la Ion 
gitud de las páginas no la sobrepase. De 
esta manera, te aseguras de que se desplie¬ 
guen correctamente en cualquier monitor. 
Como este punto puede ser un poco confu 
so, te proporcionamos una receta numérica 
con la relación entre pulgadas del sistema 
métrico inglés, centímetros del sistema 
métrico decimal y pixeles. 

Cada documento es conveniente que vaya 
firmado y con la fecha de creación (hay que 
tener cuidado a la hora de poner una fecha 
ya que si pones 1-08-02 sena confuso para 
los lectores de otros países ya que ellos 
cambian el método de fechar, interpretan 
dolo como el 1 de agosto o el 8 de enero). 


Tipografía 

Al escoger la tipografía a emplear en tu 
página Web debes tener en cuenta que 
estás diseñando un documento para ser 
leído en la pantalla de un ordenador. Por lo 
tanto debes escoger tipos de letras no muy 
grandes para no hacer demasiado larga la 
página pero tampoco excesivamente 
pequeños, que puedan causar dificultades 
de lectura a las personas que no tengan 
una buena visión 

Utiliza .tipos de letras que sean casi umver 
sales, como Arial o Times, ya que el usuario 
sólo podra ver los tipos de letras que tiene 
instalados en su ordenador. De nada sirve 
que se utilicen tipografías raras ya que si 
el lector no las tiene instaladas en su orde 
nador no podra visualizarlas. Ademas, los 
navegadores tienen muchas opciones que 
pueden ser configuradas por el propio 
usuario: una de ellas es la elección perso¬ 
nalizada de un tipo de letra, con lo que el 
navegador no hará caso del tipo empleado 
por el que diseñó la página 
Si deseas utilizar alguna tipografía especial 
para un titular o logotipo deberás conver 
tirio en una imagen, de este modo te ase 
gurarás de su correcta visualizacion. 

El excesivo uso de mayúsculas dificulta la 
lectura. No se deben usar para titulares lar 
gos y aun menos para bloques de texto. Lo 
mismo puede decirse del uso de las negri¬ 
tas cursivas o del empleo del color: son 
recursos que debes utilizar solo para resal¬ 
tar palabras o partes del texto. Si deseas 
destacar todo un párrafo es mejor hacerlo 
con un sangrado o introduciéndolo centra 
do dentro de una tabla sin bordes de menor 
tamaño que el párrafo precedente. Puedes 
destacarlo aun mas si lo deseas poniendo 
un color de fondo distinto a esa tabla. 

No se debe usar el subrayado para destacar 
un texto: en las páginas Web estamos acos¬ 
tumbrados a que las partes subrayadas sean 
enlaces y la gente suele pulsar sobre ellos 
esperando acceder a otra pagina También 
debes evitar el uso del "blink" o texto par 
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Esta es una regla numérica en la que puedes ver la correlación entre pulgadas (IN), centíme¬ 
tros (CM) y pixeles (PX). La longitud recomendada para una página Web está marcada en 
azul, el área roja indica demasiada longitud y la unión de ambas indica el tamaño óptimo. 



Si lo deseas, también puedes utilizar esta versión pequeña que únicamente tiene pixeles 
para medir tu página Web. 
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Estas son algunas de las tipografías 
más comunes instaladas en los ordenadores 
de cada usuario. 


padeante. Es muy molesto y perturba la lee 
tura del texto. Asi que la mejor opción es 
combinar el texto con algunas imágenes 
para evitar la monotonía pero deberán ser 
imágenes pequeñas (que se carguen rápido) 
y encontrar un buen equilibrio visual entre 
las figuras y el texto. 

Cada usuario puede tener definido un tama¬ 
ño de letra por defecto distinto. Por ejem 
pío, si posee un monitor de 14" posible¬ 
mente tenga por defecto un tamaño de 
letra 10 por lo que si usa etiquetas <F0NT 
SIZE=+1> y <F0NT SIZE=12> no notará la 
diferencia. Diferente es si dispone de un 
monitor de 17 pulgadas. 

Cuando quieras destacar un texto debes 
ponerlo en mayúsculas- pero en una página 
Web esto resulta agobiante, por lo que 
resulta más atractivo visualmente si pones 
la inicial de cada palabra en mayúsculas y 
el resto en minúsculas: 

Una Página Web 
UNA PÁGINA WEB 

No todo el mundo posee las mismas fuentes 
instaladas en su ordenador; no debería ser 
así pero ocurre, por lo que es conveniente 
conocer cuáles son los tipos de letra por 
defecto mas usados (ver imagen superior). 

Tipografías adecuadas 
para una Web 

Hay un tipo de letra que resulta mucho más 
fácil de leer en las páginas Web. Esta es la 
"Sans Serif" (véase imagen). 

La tipografía "Serif" puede leerse de una 
forma más rápida ya que ese elemento 
decorativo en los pies de la letra le anade 
información visual que facilita la lectura, 
pero sólo en una pagina impresa ya que 
esos elementos decorativos quedan muy 
bien definidos. Pero en la pantalla del 
ordenador la lectura con la "Serif" produci 
ría efectos que harían de la lectura una 
tarea dificultosa. Por lo que se recomienda 


utilizar "Sans Serif". 

Una vez que seleccionada la tipografía para 
el cuerpo de texto puedes considerar la 
opción de utilizar otro tipo de letra dife 
rente. De hecho, por ejemplo, es un uso 
habitual en periódicos aunque lo que sí 
debes mantener es una coherencia en toda 
la pagina ya que muchas tipografías dife 
rentes en toda la pagina crearían una con¬ 
fusión y desorden considerable 

Colores y fondos 

En tu página Web tienes que tener cuidado 
con emplear una armonía de colores que no 
perturbe la lectura de las paginas procu¬ 
rando no emplear colores estridentes o 


combinaciones exfcahas No se deben cam 
biar los colores standard de los enlaces 
(azul para los enlaces, violeta para los 
enlaces visitados) ya que puede confundir a 
los lectores. De la misma manera no debes 
utilizai estos dos colores a lo largo del 
texto, ya que la gente tiene tendencia a 
pinchar sobre ellos 

Lo mejor es utilizar fondos de colores cía 
ros y texto de color oscuro, ya que son 
tonos que se suelen leer con más comodi¬ 
dad, sobre todo para paginas en las que 
predomina el texto. En el caso de emplear 
un color de fondo muy oscuro tendrás que 
utilizar una tipografía en blanco u otro 
color muy claro, cor lo que se impide la 
impresión correcta de la página (pocas per 
sonas tienen configurado su navegador para 
que imprima los fondos). 

Sí deseas emplear una imagen como fondo, 
debes seguir los mismos consejos que aca¬ 
bamos de dar y utilizar texturas simples y 
tenues, procurando no emplear texturas 
muy rugosas que se vean mal en pantallas 
de baja resolución (www.geocities.com/ 
SiliconValley/Heights/1779/lenguaje.html). 
En cuanto al tipo de lenguaje de la página 
Web, tienes que tener en cuenta el público 
a quien va dirigido. 


Enlaces 

Es importante describir el enlace, por ejemplo: 

Puedes acceder al Inf orme de PC Manía 
de páginas Web en el número 35 

Es preferible a. 

Presiona aquí 

Referente a la longitud adecuada del enla 
ce, una sola palabra puede ser muy peque¬ 
ña y carente de significado y sin embargo 
un a frase entera pued e ser difícil de leer 

especialmente si el texto ocupa mas de una 

línea . Por lo que debes tener cuidado en 
estos aspectos 

Por lo general, los colores que se emplean 
para los enlaces no deben cambiarse a no 
ser que sea absolutamente necesario. Por 
conveniencia los enlaces no visitados son 
generalmente de un color mas fuerte que 
los que ya visitaste. Al cambiar esto, podrí¬ 
as darle dolor de cabeza a los que utilizan 
monitor monocromático. 

Imágenes 

Las imágenes pueden darle vida a una pagi 
na Web y servir como una excelente guia de 
información visual Recuerda que, como 
bien dice la frase popular “una imagen 
dice más que mil palabras". 

Por lo que viene bien utilizar imágenes 
esporádicamente y únicamente si ayudan a 
explicar mejor un tema o a mejorar el 
atractivo visual de tu pagina. Ten en cuen¬ 
ta que cada gráfico que agregues a tu 
documento aumenta el tiempo de espera 
para tu lector. 

Otra característica que debes tener en 
cuenta es la optimización del tiempo de 
acceso a tu documento por lo que el tama- 
no de las imágenes no debe sobrepasar los 
50K Si te es imperativo utilizarlos de gran 
tamaño entonces es recomendable que 
reduzcas el numero total de colores en 
ellas, procurando, también que este en 
algún formato de visualizacion progresiva 
para que tu posible usuario pueda tener 
una idea de lo que la imagen representa 
antes de ser cargada por completo 
Ayuda a los navegadores a minimizar el 
tiempo de espera. Para ello incluye des 
enpeiones ALT en tus imágenes, 

Y para terminar, también es muy importan 
te que especifiques el largo y ancho 
(HEIGHT and WIDTH) de las mismas, lo que 
permitirá que algunos navegadores las car 
guen más rápido. 


TIPOGRAFIA SERIF 


TIPOGRAFÍA SANS SERIF 


La tipografía denominada "Sans Serif" se diferencia de la "Serif" en que no posee pies 
decorativos. 


Lo mejor es utilizar fondos de colores claros y texto 
de color oscuro, ya que son tonos que se suelen leer 
con más comodidad, sobre todo para páginas en las 
que predomina el texto. Sí empleas un color de fondo 
muy oscuro, utiliza una tipografía en blanco 
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Macromedia Flash 


Aprende a crear un juego 


¿Recuerdas cuando jugabas a mover piezas dentro de una caja 
hasta crear un dibujo o una serie numérica? Ahora tienes la 
posibilidad de crear este juego tú mismo con «Flash». 


Incluido en 
el CD-ROM 


Texto: Isabel Herrera 


C rear un juego en «Flash» no es precisa¬ 
mente una de las tareas más fáciles. De 
hecho, este tipo de ejercicios conlleva bastan 
te programación ActionScnpt. 


El juego que hemos desarrollado consiste en 
una caja de números, en la que debes colocar 
de forma ordenada una serie de números que 
aparecen en pantalla. Consiste en un cuadrado 
con diferentes números, donde sólo queda un 
espacio en blanco. El objetivo es colocar 


todos los cuadros numerados en su orden 
correspondiente De una manera sencilla y 
mediante ActionScript puedes crear un juego 
muy entretenido El jugador hará "clic" en la 
ficha y ésta se moverá. Pero sólo hacia donde 
este el espacio en blanco. 


Diseño de la caja 


El diseño de la caja de números es totalmente 
libre. Cada uno puede asignarle las medidas, 
colores, fuentes etcétera, que desee. Nosotros 
le hemos dado unas medidas y características 
determinadas para llevar un orden, pero cada 
uno puede realizarlo a su gusto. 

Una vez que tienes instalado y abierto 
«Macromedia Flash» en tu PC, el siguiente paso 
consiste en determinar el tamaño de, lá película 
en la que vas a trabajar. Para ello, dirígete a 
Menu/Modificar/Pelicula 



El tamaño, así como la velocidad de los 
fotogramas por segundo asignados a la 
película, dependerán del autor de este juego. 

A continuación, en la ventana emergente tie 
nes que asignarle unas dimensiones de 
270x270 pixeles y una velocidad de 31 fps 
(fotogramas por segundo). 

Una vez introducidas las medidas de la caja, 
determina el nombre de la capa que aparece 
por defecto en «Flash» siempre que se abre un 
documento nuevo. Si haces doble clic sobre el 
texto de la capa podrás renombrarla. Dale el 
nombre de "Fondo". Es muy importante tener 
un orden a la hora de diseñar, ya que esto te 
facilitará el trabajo. 

Como estás trabajando con medidas, seria 
conveniente tener activada la cuadricula: para 
ello pulsa Menu/Mostrar cuadrícula. De este 


modo tendrás controlado los espacios y medi¬ 
das con mayor exactitud. 

Ahora selecciona la herramienta "Cuadrado" y 
elige el color azul. Crea un cuadrado sobre el 
fondo blanco de la película que lo tape. A con¬ 
tinuación crea otro cuadro blanco con las 
siguientes dimensiones: 216x216 pixeles: y las 
siguientes coordenadas: x=27 y=29. La capa 
"Fondo" consta de dos fotogramas, es decir 
cuando hayas terminado de crear el fondo, 
pulsa F6 sobre el fotograma número 2. 

En el panel de 
Info aparecen 
todas las coorde¬ 
nadas y dimensio¬ 
nes de tu diseño. 



El siguiente paso consiste en crear el diseño de 
las fichas. Estas fichas se colocan todas en la 
capa creada, renombrándola con "Fichas". Son 
en total quince fichas, pero el numero puede 
variar dependiendo de cómo quieres que sea el 
juego. Para ello, necesitas crear una ficha 
denominada "Master" que sírva de base para 
todas las restantes, porque imagina qué perdi¬ 
da de tiempo sena estar creando cada una 
hasta quince veces en este caso. De modo 
que para crear la ficha base selecciona 
Menú/Insertar/Nuevo símbolo. 

En la ventana que aparece a continuación, 
dale un nombre al nuevo objeto que vas a 
crear Activa la casilla "Gráfico" y Acepta 
Aparecerá una nueva zona de trabajo. 
Selecciona la herramienta de cuadrado, y 
dibuja un cuadrado al azar; ahora selecciona 
la herramienta "Flecha" y abre el panel de 
Info (Menú/Ventana/Paneles/Info). Pincha 
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El panel Info te proporciona las claves para 
poder colocar y diseñar cualquier objeto. 

sobre el cuadrado y verás como puedes escri 


bir sobre el panel de Info. En las medidas 
otórgale: 54x54; en las coordenadas: x=-27 
y=-27: y en el color: R=102 V=0 A=255. Si tu 
cuadrado no tiene contorno negro, selecciona 
de la barra de herramientas el "Color de trazo" 
identificado por un lápiz en la sección de 
"Colores" y dibújale el contorno al cuadrado 
que acabas de realizar 
De este modo, ya trenes creada la "Ficha 
Máster". Ahora queda lo más sencillo que es 
crear las quince fichas restantes. Para ello el 
paso que vamos a describir a continuación lo 
tienes que repetir con cada una de ellas' lo 
vamos a explicar para la ficha con el numero 
1 a las demás sólo quedaría cambiarles el 
número correspondiente. 

Para creai la ficha con el numero 1 seleccío 
na Menú/Insertar/Objeto Dale el nombre de 
"Fichal" y acepta Abre la Biblioteca 
(Menú/Archivo/Biblioteca) en ella verás la 
ficha Máster creada en el paso anterior. 
Selecciónala en la Biblioteca y arrástrala a la 
zona de trabajo que has abierto para crear la 
ficha con el numero 1 


N"35 


96 















































Crea una nueva capa y denomínala "número" 
(Menú/Insertar/Capa). En esta capa dibuja el 
número correspondiente a esta ficha en este 
caso el "1"-. Selecciona de la barra de herra¬ 
mientas la de texto identificada con la "A" y 
escribe el número. Si no te gusta cómo te ha 
quedado puedes modificarlo con el panel de 
texto (Menú/Ventana/Paneles/Opciones de 
texto)- desde éste podrás cambiarle la fuente, 
tamaño, estilo etcétera. 

Tras haber creado, una por una las quince 
fichas del juego sólo queda arrastrar de la 
Biblioteca todas las fichas a la escena. 

Tendrás que insertarlas cuando la capa 
"Fichas" esté seleccionada colocándolas per 
fectamente encajadas dentro del cuadro blan¬ 
co. Teniendo en cuenta que son cuatro fichas 
por fila y columna a 54 píxeles cada una da 



Es muy importante que anotes todos los 
datos que le otorgues a la ficha para luego 
crear las demás del mismo modo. 



Las quince fichas deben coincidir con el 
fondo blanco y estar bien alineadas. 



Las fichas deben quedar colocadas tal y como 
muestra la imagen. 


unas medidas de 216x216 píxeles que es la 
medida del cuadro blanco. Por lo que, debe 
coincidir exactamente en él. Una vez arrastra¬ 
das pulsa F6 sobre el fotograma número 2 de 
esta capa para crear un fotograma clave. 

Debes alinear todas las fichas con el panel de 
alinear al que se accede desde 
Menú/Ventana/Paneles/alinear. Para colocarlas 
correctamente, te mostramos un cuadro con 
las coordenadas exactas de cada una de ellas 
Verás como tienen una relación lógica. 


Cuadro de coordenadas 



Coordenada x 

Coordenada y 

Ficha 1 

27 

29 

Ficha 2 

B1 

29 

Ficha 3 

135 

29 

Ficha 4 

189 

29 

Ficha 5 

27 

83 

Ficha 6 

81 

B3 

Ficha 7 

135 

83 

Ficha 8 

189 

83 

Ficha 9 

27 

137 

Ficha 10 

B1 

137 

Ficha 11 

135 

137 

Ficha 12 

189 

137 

Ficha 13 

27 

191 

Ficha 14 

81 

191 

Ficha 15 

135 

191 


Botón de reiniciar 


La caja de fichas debe tener un botón que te 
sirva de "reseteo" o reimcio a la hora de jugar, 
bien porque te hayas quedado bloqueado o bien 
porque se te hayan agotado las posibilidades de 
movimientos, que como veras más adelante Las 
hemos definido en cien 
Para crearlo, lo primero que debes hacer es 
crear otra capa que denominarás "Botón". 
Situada en ella, selecciona 
Menú/'Insertar/nuevo símbolo. Escribe "botón" 
y selecciona la casilla "botón". Estos serian 
los pasos para crear un botón original tuyo 
pero también puedes seleccionar botones ya 
predefinidos que vienen dentro del programa 
En este ejercicio hemos seleccionado uno que 
se llama "Push bar". Para ello, dirígete a 
Menú/Ventana/Bibliotecas comunes/botones 
Cambia los diferentes estados del botón para 
que cuando se pulse sobre él cambie. 

Escribe sobre él La palabra "iniciar". 

Una vez que tienes el boton terminado arrástra- 



De la Biblioteca puedes elegir los botones y 
objetos que quieras para todos tus proyectos. 


lo a la escena y colócalo en la parte que mas te 
guste. En este practico lo hemos colocado en la 
parte inferior, centrado 

A este botón le tienes que otorgar una acciones 
determinadas. Para ello selecciona el boton 
que acabas de arrastrar a la escena y con el 
botón derecho del ratón selecciona "acciones". 
Se abnrá una ventana en La que debes escribir 
el código del cuadro adjunto. 



Asegúrate que estas en el modo experto para 
poder escribir código si no pulsa Ctrl + E. Esta 
capa también esta formada por dos fotogramas, 
de modo que cuando hayas realizado todos 
estos pasos pulsa F7 sobre el fotograma 2. 


Acciones 


El ActionScript es la parte esencial de este ejer¬ 
cicio y es totalmente necesario para que éste 
funcione. Por lo que crea una nueva capa en la 


escena principal y renómbrala con "Acciones". 
Colócate en el fotograma número 1 de esta 
capa, haz clic con el boton derecho del ratón y 


selecciona "acciones". Se abrira una ventana 
donde tendrás que escribir el código que a con¬ 
tinuación te explicamos. 
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Funciones 


Son varias Las funciones que forman este juego: 

• Mover una ficha. 

• Localiza la ficha seleccionada con el ratón 

• Busca Espacio Vacío. 

• Mueve ficha. 

• Sonido 

• Fin Mover una Ficha. 

Sin embargo, el inicio del juego presenta una 
serie de problemas ya que si se mueven las 
fichas completamente en forma aleatoria 
puede que no sea posible la solución del 
juego Para ello el sistema deberá "jugar" en 
forma inversa para desordenar las diferentes 


fichas, pero con una solución posible 
La función de inicio deberá ser algo asi: 

• Inicio. 

• Ordena primero las fichas. 

• Juega muchas veces. 

• Buscar una ficha al azar 

• Busca espacio en Blanco 

• Mueve ficha. 

• Fin Juega. 

• Fin Inicio. 

Antes de entrar en detalle con cada rutina 
tienes que tener en cuenta la metodología del 
juego. Sabes que utilizarás la función denomi¬ 


nada "hitTest”. Para ello debes establecer un 
ancho y largo fijos de las fichas, y jugar con 
estas distancias paia saber si hay o no una 
ficha al lado de otra, o si tiene un espacio en 
blanco En el ejemplo esta distancia entre 
ficha y ficha es de 54 pixeles (puedes vanar 
el tamaño de ficha pero debes estar atento a 
cambiarlo luego en el código). 

Otra constante en la creación del juego es el 
numero de columnas y renglones en el marco 
principal. Con estos datos, tendrás quince 
fichas y un espacio en blanco es decir dieci 
seis casillas en total. 



Localizar ficha debajo del ratón 


Para desarmar el rompecabezas necesitas desa¬ 
rrollar una serie de funciones. 

Para saber qué ficha fue pulsada revisa una por 
una. Si hay una colisión de las coordenadas del 
ratón con una de tus fichas sabrás de cuál se 
trata Ten cuidado de que no se te olvide nin 
guna llave, de lo contrano el programa no sena 
válido y el juego no funcionaría. 




Buscar espacio en blanco 




En esta fundón el parametro es el numero de la 
ficha Lo primero es copiar las coordenadas de la 
ficha seleccionada en vanables de trabajo. 

Después se efectuará una validación en cuatro 
sentidos: arnba abajo derecha e izquierda. En 
este juego no hay avances diagonales ni saltos. 

En todos los casos hay que verificar que la ficha 
seleccionada no se encuentre en las orillas de la 
tabla si no obtendnas un error. Esta validación, 
en este caso se puede hacer por medio de La 
variable anchoFicha Por ejemplo, si La coordena¬ 
da de la ficha es mayor al ancho de la ficha, quie¬ 
re decir que no se encuentra a la orilla izquierda. 
La siguiente validación es encontrar si existe una 
ficha en el Lado izquierdo (en este caso) por lo 
cual restaras el ancho de la ficha y Le enviarás la 
misma coordenada en la "yes" (ya que es una 
constante en el renglón) Si te devuelve que no 
hay ficha vuelve a empezar y el espacio vacío 
esta a la izquierda Esta rutina como es obvio se 
puede codificar de muchas formas. 


Código de la Función espacio vacío 


function buscaEspacioVacio (ficha) { 

// Obtiene las coordenadas de la ficha 
// Funciones llamadas 
// verificaFicha, Busca la ficha 
//Variables: 

var fichax = root[ficha]. x; 
varfichay= root[ficha]._y; 

// Verifica espacio en blanco a la Izquierda 
if (fichax > ANCHOFICHA) { 
if (!verificaFicha(fichax-ANCHOFICHA, fichay)) { 
retnrn ("IZQUIERDA"); 

} 

} 

// Verifica a la Derecha 
if (fichax < ANCHOFICHA*NUMROW) { 
if (!verificaFicha(fichax+ANCHOFICHA, fichay)) 

{ 

return("DERECHA"); 


} 

} 

// Verifica Arriba 
if (fichay > ANCHOFICHA) { 
if (!verificaFicha(fichax, fichay-ANCHOFICHA)) 
{ 

return("ARRIBA"); 

} 

} 

// Verifica abajo 

if (fichay < ANCHOFICHA*NUMCOL) { 
if (!verificaFicha(fichax, fichay+ANCHOFICHA}) 
{ 

return("ABA30"); 

} 

} 

// Si no, devuelve un NO 
return("N0"); 



Verificar ficha 


Con las coordenadas ya calculadas, se verifica 
si alguna ficha coincide con ellas por lo que 


se hace un ciclo que verifica a todas. Si 
ambas coordenadas coinciden significa que sí 


existe una ficha con esas coordenadas. De lo 
contrano se devuelve un "false". 
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Fundón Sonido Ficha 


Código Fundón Verificar Ficha 


function sonidoFichaQ { 
sonido = new Sound(); 
sonido.attachSound("click"); 
sonido. startQ; 

} 


A estas alturas ya tienes el numero de ficha 
que fue pulsada y el espacio vacio a su lado 
Ahora procede mover la ficha. Para ello, sólo 
tienes que cambiar una coordenada, y para 
ello únicamente hay que sumar o restar el 
ancho de la ficha según sea la dirección. 

Por último, si quieres un sonido cada vez que 
se mueva una ficha, debes teclear una función 
con las clasicas tres instrucciones. 

Para poder entender la estructura de cada pro¬ 
grama es aconsejable que se tenga algún tipo 
de conocimientos de los fundamentos de la 
programación, así evitarás problemas. 


//Verifica si las coordenadas coinciden con alguna ficha 
function verificaFicha (ficha x,ficha y) 

{ 

// Busca en todas las 15 fichas 

if ( root["Ficha"+i]._y == ficha_y) { 
return true; 

} 

} 

for (var i=l; i<=NUMFICHAS; i++) { 

} 

// Ve si la "x" es igual 

// Si no, es falso 

if ( root["Ficha"+i]. x == ficha x) { 

return false; 

// Ve si la "y" es igual 

} 


Código Función Mover Ficha 


// Mueve la ficha según la dirección 

} 

function mueveFicha (ficha, dirección) { 

else if (dirección == "IZQUIERDA") 

//Mueve Arriba 

{ 

if (dirección == "ARRIBA") { 

root[ficha]. x -= ANCHOFICHA; 

root[ficha]._y -= ANCHOFICHA; 

// Mueve Derecha 

// Mueve Abajo 

} 

} 

else if (dirección == "DERECHA") { 

else if (dirección == "ABAJO") { 

root[ficha], x += ANCHOFICHA; 

root[ficha]._y += ANCHOFICHA; 

} 

// Mueve Izquierda 

} 


La rutina del inicio 


Falta la rutina de inicio, donde debes "desorde 
nar'' las fichas. Esta parte puede ser un poco 
más complicada. Lo primero es ordenar las 
fichas. Para ello utilizas dos ciclos. Esto te per¬ 


mitirá que partas de la forma clásica, de 1 al 
15, La siguiente parte, jugar al azar muchas 
tiradas (nosotros hemos definido un total de 
100). Para ello selecciona una ficha al azar y 


analiza si tiene o no el espacio en blanco a su 
lado (utiliza la función ya descrita) Si encuen 
tras el espacio en blanco mueve la ficha con la 
función también descrita (mueveFicha). 


Código Función Inicio 


//Ordena las fichas y luego las mueve al azar 
function inicio (} { 

//Funciones llamadas 

//buscaEspacioVacia, busca si esta vano o no 
//mueveFicha, mueve las fichas 
// Variables: 

var Fichanum = 0 //Indice 
var Ficha = 0 //Tecla 
var espacioVacio = "" 

//Espacio en blanco 
// Inicia en forma consecutiva el juego 
for (var x=l; x<=NUMR0W; x++) { 


for (var y=0; y«=(NUMC0L • 1); y++) { 
ficha = x + y * NUMROW; 
root["Ficha''+ficha]._x = x * ANCHOFICHA; 
root["Ficha"+fichaj._y = y * ANCHOFICHA + 
ANCHOFICHA; 

} 

} 

// Efectúa 100 tiradas al azar 

for(var Fichanum=0; Fichanum<100; 
Fichanum++) 

í 

do { 


// Busca una ficha al azar 

ficha = "Ficha"+(random(NUMFICHAS)+l)- 
// Verifica si tiene a su lado el espado en blanco 
espacioVacio = buscaEspacioVacio(ficha); 

// Si no tiene a su lado la ficha en blanco, continua 
// buscando la ficha que se pueda mover 
} 

while (espacioVacio == "NO"): 

// Hueve la ficha al espacio en blanco 
rootmueveFicha(ficha,buscaEspacioVacio(ficha)); 

} 


Código completo a incluir en la capa denominada acciones 

/ Variables globales 


} 

// Si no, devuelve falso 

var NUNFICHAS = 15; //Numero de teda 

// Verifica si tiene a su lado el espado en blanco 


return false; 

var NUMROW - 4; //Numero de renglones 

var NUMCOL = 4; //Numero de columnas 

esparioVario = buscaEspadoVado(ficha); 

// Verifica Arriba 
if (fichay > ANCHOFICHA) { 

} 

var ANCHOFICHA = 54; //Establece el ancho y largo de la teda 

// Si no tiene a su Lado la ficha en blanco, continua 

if (!verificaFicha(fichax, fichay-ANCHOFICHA)) ( 

// Mueve la ficha según la dirección 


l¡ buscando la ficha que se pueda mover 

return ("ARRIBA"); 

function mueveFicha (ficha, dirección) ( 

stop{); 

| while (esparioVario == "NO”}; 

} 

) 

//Arriba 

if (direcdon — "ARRIBA") ( 

//Ordena las fichas y luego las mueve al azar 

¡I Mueve la ficha al espacio en blanco 


root[ficha].j -= ANCHOFICHA; 

function initCame {) { 

rooLmueveFicha(ficha,buscaEspacioVacio(ficha)); 

// Verifica abajo 

//Abajo 


\ 

if (fichay < ANCHOFICHA'NUMCOL} { 

} else if (direcdon =■= "ABAJO") { 

//Fundones llamadas 

\ 

tf (!verificaFicha(fichax. fichay+ANCHOFICHA)) { 

_root[fíchal. y ♦- ANCHOFICHA; 

//buscaEspadoVada, busca si esta varia o on 


return ' ABAJO'') 1 

) 

//Izquierda 

//mueveFicha, meeve la fichas 

// Verifica si la ficha tiene el espacio en blanco a su lado 

} else if (direcdon =- “IZQUIERDA") { 


function buscaEspacioVario (ficha) { 

} 

ruot[fichaJ. x - ANCHOFICHA; 

// Variables: 

fl Obtiene las coordenadas de la ficha 


//Derecha 

var fichanum - 0 //Indice 


// Si no, regresa un NO 

} else if (direcdon -= "DERECHA") ( 

var ficha = 0 //feda 

II Fondones llamadas 

retum(*N0"}: 

} 

_root[fícha]_ x+» ANCHOFICHA; 

} 

var esparioVario « "" //Espado en blanco 

// verificaFicha, Busca la ficha 


//Variables: 

//Verifica si las coordenadas coindder cor alguna ficha 

} 

// Inicia en forma consecutiva el juego 

var fichax = _root[ficha]._x; 

function verificaFicha (thtsx, thisy) ( 

// Verifica que ficha fue seleccionada 

for (varx=l; x<=NUMR0W; x++) { 

var fichay - root[fichaj. 


function fichaBajonlMouse () { 

for (var y=0; y<={NUMC0L • 1); y++) { 


// Busca en todas las 15 fichas 

for (var i=l; i«=NUMFI£HAS; i++) { 

ficha ■ x + y * NUMROW; 

fl Verifica a la Izquierda 

for (var i=l; i<=NUMFICHAS; i++} { 

if (_root[“Ficha"*i].hitTest(_xmouse, jrtiímse)) { 

rootI"Ficha , '+ficha]._x = x * ANCHOFICHA; 

if (fichax » ANCHOFICHA) { 


return (i); 

} 

rootl"Ficha"+ficha]._y - y * ANCHOFICHA + ANCHOFI- 

if (¡verificaFicha (fichax-ANCHOFICHA, fichay)) ( 

// Ve si la "x" es igual 

CHA; 

) 

return ("IZQUIERDA"); 

i 

if (_root["Fkha"+i]._x =- thisx) ( 

} 

i 

) 

t 

\ 

If Ve sí la Y « igual 
if (_root["Ficha"+i].j == thisy) { 

r 

function 5onidoFieha() { 

¡I Efectúa 100 tiradas al azar 

II Verifica a la Derecha 

return true; 

sonido = new Sound(); 

for(fidianum=0; fichanum<100; fichanunu*} { 

if (fichax < ANCHOFICHA* NUMROW} { 


sonido.attad5ound(“ctick"}; 

dí¡ 

if (!verificaFich3(fichax+ANCH0FICHA, fichay)) { 

> 

sonido.startO; 

} 

// Busca una ficha al azar 

ficha - “Ficha"* (random (NUMFICHA5}+1); 

return DERECHA ); 

) 

) 


PC Manía 


99 


N 
























































UtiLidades 


N T E R N E T 


LiveWire! Broadcast 3.6 

Música en directo desde la Red 

Texto: luán Antonio Pascual 

En los últimos años, todas las emisoras de radio han trasladado su programación de 
las ondas a Internet. Con «LiveWire! Broadcast», es posible sintonizar más de 10.000 
programas de radio en directo de todo el mundo, y escucharlos tranquilamente desde 
el PC. Una excelente forma de sacar provecho a la tarifa plana... 


Notas preliminares 


«LiveWire! Broadcast» incluye 
numerosas opciones de personaliza¬ 
ción y búsqueda de programas, 
entre otras muchas cosas. 
Comenzaremos descubriendo todas 
sus características. 

¿Qué es 

«LiveWire! Broadcast»? 


«LiveWire! Broadcast 3.6» en 
funcionamiento. Sintoniza miles 
de emisoras desde tu PC. 

«LiveWire! Broadcast» es una aplica 
ción que busca cualquier tipo de emi¬ 
sora de cualquier lugar del mundo 
entre una bases de datos de más de 
10.000 estaciones de radio. Es posible 
buscar por tema tipo de música, nom¬ 
bre, ciudad o país Una vez localizada, 
basta con pulsar un botón para escu¬ 
charla. Además, existen diez memorias 
para almacenar las emisoras favoritas. 
La utilidad de «LiveWire! Broadcast» 
no se acaba aquí. También busca todo 
tipo de audio y video en formato 
"streaming", entre más de tres millo¬ 
nes de ficheros, para poder visionar 
los inmediatamente. El término "stre¬ 
aming" significa que el audio o el 
video no se descarga primero al disco 
duro antes de visionario. A medida 



que el reproductor carga el fragmento 
multimedia lo va reproduciendo, 
Gracias a las técnicas de compresión 
utilizadas en la actualidad, un simple 
módem a 56 Kbps es suficiente para 
escuchar música en "streaming" con 
una calidad idéntica a la de cualquier 
aparato de radio 
Otras opciones incluidas en 
«LiveWire! Broadcast» son la posibili¬ 
dad de visitar la página Web de las 
emisoras seleccionadas, o la función 
"Sean”, que realiza un barrido de 
todas las cadenas, sintonizando cada 
una de ellas durante 30 o 40 segun¬ 
dos, para escuchar un poco de cada 
una, y elegir aquella que más se 
adapte a tus gustos. 

Destaca, especialmente por el rápido 
y potente buscador, ideal para locali¬ 
zar todo tipo de programas de radio 
en cuestión de segundos. 

Ic ¿Dónde conseguirlo? 

«LiveWire! Broadcast» es un programa 
Shareware gratuito que funciona al 
100% de su capacidad durante 30 
días. La única restricción es que las 
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Página Web de East Bay Technologies. 



La Web de Real.com permite 
descargar su reproductor de audio 
y vídeo de forma gratuita. 


búsquedas solo ofrecen cincuenta 
resultados. Tan sólo ocupa 3 7 Megas, 
y puede descargarse de la pagina Web 
de sus creadores pulsando en el 
botón "Download trial": 
htt p. //eastbaytech. com/Ti vewi re. htm 
La versión completa cuesta 24 dola 
res, y elimina la mencionada restric¬ 
ción en las búsquedas de emisoras. 
Los requisitos mínimos son cualquier 
ordenador equipado con Windows 95 
o superior y una conexión a Internet. 
No hace falta que sea de banda 
ancha con un modem a 56 Kbps fun¬ 
ciona a la perfección. 

Para escuchar los programas de radio 
es necesano tener instalados los 
reproductores de audio y video 
RealPlayer y/o Windows Media Player. 
El segundo esta incluido de serie en 
los últimos sistemas operativos de 
Microsoft. Si no dispones de él, pue 
des descargarlo gratuitamente junto 
con Real Player en: 
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www.wmdowsmedia.com 
http.//spain. real.com/ 

Instalación 

Una vez descargado el programa, haz 
un doble "clic" en el archivo de insta 
lación. El proceso es completamente 
automático. Como cualquier aplica- 



La instalación de «LiveWire! 
Broadcast 3.6» es completamente 
automática. En cuestión de segundos, 
el programa estará funcionando a 
pleno rendimiento. 


ción Windows permite elegir la car 
peta de instalación, el nombre en la 
lista de programas, y si se desea crear 
un icono en el escritorio. Al arrancar 
por vez primera aparecerá el fichero 
de ayuda accesible en cualquier 
momento a través del menú Help y 
una opción voluntaria para registrarse 
y recibir noticias y actualizaciones de 
la aplicación. 

El Programa 

La interfaz de «LiveWire! Broadcast» es 
muy clara y sencilla de utilizar. En la 
zona superior de la ventana principal 
aparecen los típicos menús desplega¬ 
bles, con todas las funciones de la 
aplicación. Justo debajo de ellos, se 
muestran los iconos con las herramien 
tas más importantes A continuación 
aparece el buscador de emisoras que 
distingue entre programas de radio 
audio y video en "streaming", o la bús¬ 
queda mediante catálogo alfabético. 

Por último en la parte central de la 



Ventana principal de «LiveWire! 
Broadcast». Los iconos de acceso a 
tas distintas funciones están en la 
zona superior, y la ventana de resul¬ 
tados, en el centro. 


ventana, ocupando la mayor parte de 
la vista se muestra la ventana de 
resultados donde aparecen las emiso¬ 
ras localizadas en función de los datos 
introducidos en el buscador. En la 
esquina superior derecha diez botones 
dan acceso a las emisoras favoritas. 


Configuración 


A continuación se indican los pasos 
para configurar correctamente la 
-aplicación, y sacar el máximo pro¬ 
vecho a la música en "streaming". 

La conexión 



Es importante indicar al programa 
el tipo de conexión existente, 
para ajustar la descarga de datos 
al ancho de banda. 

Cualquier modem a 56 Kbps es sufi¬ 
ciente para escuchar la radio a través 
de Internet. Sin embargo, es impor 
tante indicar al programa el tipo de 
conexión existente para que pueda 
optimizar la descarga de datos. Todas 
las opciones de configuración de 
«LiveWire! Broadcast» se agrupan en 
el botón "Setup" situado en la esqui¬ 
na superior izquierda de la pantalla. 

Al pinchar en el, se abre una nueva 
ventana con vanas solapas que dan 
acceso a todas las opciones. En pri¬ 
mer lugar, pincha en la solapa 
"Options". En la casilla "Optimize 



Si proteges tu conexión mediante 
proxy, en esta ventana debes intro¬ 
ducir su dirección y el puerto de 
acceso, para que «LiveWire! 
Broadcast» pueda acceder a Internet. 

results for" elige el tipo de conexión 
que utilizas. 

El módem mas pequeño funciona a 28 
Kbps aceptando valores intermedios 
hasta llegar al cable o al DSL. En la 
esquina inferior derecha sobresalen 
vanas opciones adicionales: 

• "Open mini-bowser on Preview": 
configura el reproductor multimedia 
en su formato básico para que ocupe 
poco espacio en pantalla. 

• "Minimize to System Tray": cuan¬ 
do se cierra el programa queda 
minimizado en la bandeja del siste¬ 
ma listo para ser utilizado por el 
usuario en cualquier momento. 

• "Advance Search": anade diferen 
tes opciones de búsqueda refinada al 
utilizar el buscador. 

Si tu conexión esta protegida median 
te proxy, puedes configurar su puerto 
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Si no tienes instalados Los reproduc¬ 
tores necesarios para escuchar (a 
música, podras conseguirlos desde 
distintas solapas de (a ventana de 
configuración. 

para permitir el acceso a Internet al 
programa de radio a través de la 
solapa "Proxy Settings". 

Los formatos multimedia 

Las emisoras de radio retransmiten 
sus programas a través de Internet 



Elige los formatos que deseas utilizar 
en la ventana "Select Format". 
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utilizando distintos estándares multi¬ 
media. Para no tener problemas con 
la reproducción, es importante insta 
lar los reproductores mas conocidos, 
que además son gratuitos. 

Desde el mencionado icono de 
"Setup", existen vanas solapas para 
acceder a las paginas Web de los tres 
programas mds usados por las esta¬ 
ciones de radio on-line: Microsoft 
Media Real Player y StreamWorks. 
Para instalarlos únicamente hay que 


elegir la solapa correspondiente y 
pulsar en el logotipo. De este modo 
accederás a la página Web donde 
podrás descargar el reproductor. 

Si alguno de ellos no funciona en tu 
equipo, o no deseas escuchar música 
en ese formato puedes elegir cuál 
utilizar en la solapa denominada 
"Select Format". Marca o desmarca el 
audio o el video de los distintos 
reproductores En las listas de resul 
tados no aparecerán emisoras que 


usen los formatos desmarcados. 
También es posible elegir la calidad 
del audio medida en Kbps. Cuanto 
mas alto sea este valor más clara y 
profunda sonara la música pero debe¬ 
rás disponer de una conexión más 
rápida para que no se produzcan cor¬ 
tes. En la casilla "Dnly shows entries 
above" es necesario que indiques el 
número mínimo de Kbps que debe 
transmitir una emisora para que apa 
rezca en la lista de resultados 



Funciones principales 


Optimizada la conexión y los formatos 
a utilizar llega el momento más espe 
rado: ¡sintonizar la radio! Más de 
10.000 emisoras del mundo están 
esperando para que las escuches. 

I 

Búsqueda de emisoras 


Enbtr s labor. temí. Formar, Hegion ae Keyworas 

I ¡ap» 1 Z-. 

» -VE Broadcasts Streeming Audio 8. Video Browsa 


$totip i 


ICanone*. CoiTtn (Táñente. Islas Canarios ' p 

Ceñirá] FM Lave Fiadlo 

¡COPE on Directo Cadenol 00 (Q1999 Cadena Cope 
COPE en Directo - Cadena 100 (Q1999 Cndnno Cope 
IJIRECTE CATALUNYA INFORMADO CATALUNYA RADIO -©2000 
DlRECTE CATALUNYA INFORMADO CATALUNYA RADIO - ©2000 
DIRECTE CATALUNYA INFORMADO CATALUNYA RADIO - ©2000 
DlRECTE CATALUNYA RADIO CATALUNYA RADIO SR.G S A-©2000 
DIRECTE CATALUNYA RADIO CATALUNYA RADIO S R.G SA - ©2000 
OIRECTE CATALUNYA RADIO CATALUNYA RADIO S R G SA - 02000 
Expansión TV Ftecoletos-Recoletos ©2001 
HOUSESTATON FM EuroDonce and Greatest Hits of OOs. 90s and today Streammg (ron 
HOUSESTAT1QNFM EuroDonce and GreatestHitsofOOs. 90snndtpday SUecniinqfrorr 


Mediante el buscador es posible 
encontrar cadenas por países, ciuda¬ 
des, estilos musicales, géneros temá¬ 
ticos, etcétera. 


El primer paso debe ser, obviamente, 
encontrar las emisoras que se desean 
escuchar. Para ello, marca la casilla 
"LIVE Broadcast" de la ventana de 
búsqueda y escribe una o vanas pala 
bras claves que identifiquen lo que 
quieres encontrar Puede ser el nombre 
de la emisora, un tipo de música, una 
ciudad o un pais. Al pulsar el botón 
"Search" de la lista de iconos 
«LiveWire! Broadcast» mostrara en 
pantalla todas las emisoras que inclu 
yan las palabras de búsqueda 
Cada emisora viene acompañada de 
distinta información: su nombre, el 
tema que aborda su localización y la 
velocidad medida en Kbps, a la que 
transmite. Cuanto más alto sea este 
valor mejor se oye la cadena pero es 
necesario que no supere a la velocidad 
de conexión, para que no haya cortes. 
La mayoría de las radios on fine suelen 
transmitir en valores situados entre los 
7 y los 56 Kbps. 



Según el formato de audio que utilice la emisora, se abrirá el reproductor adecuado, 
y en pocos segundos podrás disfrutar de tu programa favorito. 


Para escuchar cualquiera de las emiso¬ 
ras mostradas, selecciónala con el cur 
sor del ratón y pincha en el icono 
"Play". Se abnra el reproductor multi¬ 
media asociado al formato de audio 
usado por la emisora y en unos segun¬ 
dos podras escuchar los programas de 
cualquier lugar del mundo. También 
puedes acceder a su pagina Web pin¬ 
chando en el icono "Website" Más sen¬ 
cillo imposible .. 

Si existe algún problema seguramente 
es porque no tienes instalada la ultima 
versión de alguno de los tres reproduc 
tores asociados. Puedes descargados 
desde el propio programa tal como se 
explica en el apartado 2 1. 


i El catálogo alfabético 
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Con la opcion "Browse" accedes 
a un catálogo para encontrar la 
emisora, o el tipo de música, por 
orden alfabético. 


Otro método de búsqueda interesante 
es el catalogo alfabético incluido en la 
aplicación En la ventana de búsqueda 
pincha en la casilla ' Browse". 
Aparecerá una barra con las letras del 
alfabeto. Basta con elegir cualquiera 
de ellas para acceder a la base de 
datos con todas las palabras que 
empiecen con esa letra 
Para escuchar cualquiera de las emiso¬ 
ras mostradas en pantalla, selecciónala 
con el cursor del ratón y pincha en el 
icono "Play". 
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El menú "Select Format" dispone de 
decenas de categorías con todo tipo 
de música, y también radios de 
noticias, religión, etc. 


Los estilos musicales 

También es posible localizar estaciones 
de radio según el estilo musical o el 
tipo de programa que retransmiten. 
Esta opcion esta disponible a través 
del menú "Select Format''. Al entrar en 
él, se muestra una lista con diversos 
temas seleccionabas política noti 
cías religión, etc,- asi como mas de 
treinta estilos musicales para elegir: 
música de los ochenta clásica rock, 
etc. Al pinchar en cualquiera de las 
opciones en la listav.de resultados apa 
lecen las emisoras asociadas. 



¿Quieres ver videos de fútbol? No 
hay problema. Tecleas la palabra 
"fútbol" y rememoras los mejores 
goles del Mundial... 

Búsqueda de 
ficheros multimedia 

«LiveWire 1 Broadcast» no sólo permite 
trabajar con estaciones de radio; tam 
bien es capaz de hallar cualquier fichero 
de audio y vídeo en formato "streaming" 
que circule por la Red. Por ejemplo pue¬ 
des buscar un vídeo sobre una noticia de 
última hora documentales, o videos 
musicales de artistas famosos. El sistema 
es exactamente el mismo que el utiliza 
do para buscar emisoras, pero aplicado a 
las paginas Web en general. En la venta 
na del buscador, pincha en la casilla 
"Streaming audio & video". Teclea en el 
campo vacío la palabra o palabras que 
deseas buscar. En la lista de resultados 
se mostrarán los ficheros de audio y 
video, siempre en formato "streaming", 
que coinciden con el criterio de busque- 



Arrastra el nombre de la emisora a 
cualquiera de los botones amarillos, 
para que, de este modo, se almacene 
en la lista de favoritos. 

da. Para reproducir cualquiera de los 
ficheros mostrados selecciónalos con el 
cursor del ratón y haz un doble "clic" en 
el nombre del archivo 

Emisoras favoritas 

Usar el buscador cada vez que quieres 
escuchar tus estaciones de radio favori 
tas es una tarea bastante pesada Por 
esa razón «LiveWire 1 Btoadcast» te ofre 
ce la posibilidad de guardar hasta diez 
emisoras, en los botones amarillos que 
aparecen en la esquina superior derecha 
de la pantalla. El procedimiento es muy 
sencillo: cuando hayas encontrado una 
cadena que te interese conservar selec 
ciónala haciendo un "clic", pulsa la tecla 
Mayúsculas y, sin soltarla arrastra la 
emisora hasta uno de los botones amari¬ 
llos, Postenormente cuando quieras 
escuchar dicha cadena solo tendrás que 
pulsar el boton donde la has guardado 




Otras funciones 


«LiveWne! Broadcast» todavía guarda 
algún as en la manga 

* Echa un vistazo 
rápido a las cadenas 


LnyWírw! Broadcast Station Sean 

Cin 1» 

Playrnq 
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Con la opción "Sean" puedes 
escuchar 20 o 30 segundos de cada 
estación de radio, para hacerte una 
idea de lo que retransmiten. 

Lo malo de dispone: de más de 10.000 
emisoras de radio... ;es que no sabes 
cual escuchar 1 Por eso se incluye la 
opción "Sean". Al pinchar en este 
icono «LiveWire! Broadcast» echa un 


vistazo rápido a las emisoras dispom 
bles, pasando de una a otra cada 
pocos segundos, hasta que encuentres 
una que te guste. 

En pantalla aparece una ventana de 
selección El menú desplegable Select 
stream type" permite elegir si quieres 
buscar en todas las estaciones o solo en 
ciertos grupos temáticos. Con la opción 
"Choose player" eliges el formato de 
audio preferido. También puedes decidir 
el tiempo en segundos, que estara acti 
va una emisora antes de pasar a la 
siguiente, en el apartado "Change every 

.seconds". Para incluir en la lista 

aquellas emisoras cuyo formato de 
audio es difícil de identificar, marca la 
casilla "Include unknown format sta 
tions". Puedes cambiar de dial manual 
mente pinchando en el botón "Next". 

• Envía tus emisoras 
favoritas a tus amigos 

Por ultimo, existe la posibilidad de 
enviar emisoras que te parezcan intere¬ 
santes a cualquier persona, vía e-mail. 



Envía cualquier emisora a los amigos, 
con un simple "clic" del ratón. 

Simplemente selecciónala haciendo un 
"clic" en su nombre, y pincha en el 
boton “E-mail Link". Se abrirá un men 
saje en blanco del gestor de correo pre¬ 
determinado Pulsa las teclas CTRL. +V 
en dicha ventana para que la dirección 
URL de la emisora seleccionada se 
pegue en el mensaje Ya sólo tienes que 
elegir una dirección de correo y pin¬ 
char en el boton "Enviar". 
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Guia 


Empleo on-line 


Las mejores 
ofertas de trabajo 



Buscar trabajo es una tarea laboriosa 
que Internet, como en tantos otros 
casos, facilita enormemente. 
¿Pero... sabes dónele buscar? Nuestra 
guía puede orientarte. 


Texto: Isabel Herrera 


I nternet es el medio ele¬ 
gido por muchas empre 
sas para publicar ofertas 
de empleo, ya que con 
esto lo que consiguen es 
mayor rapidez a la hora de 
encontrar a un potencial candi¬ 
dato. Lo que hacen es publicar 
las ofertas en sitios especializa¬ 
dos como portales Web y cónsul 
torias. En ambos lugares puedes 
contemplar una vanada oferta de 


puestos de trabajo Tan solo tie¬ 
nes que seguir sus instrucciones 
inscribirte y esperar. Pero el 
paso mas importante ya lo has 
realizado. Te has dado a conocer 
y de esta forma tanto tu como la 
empresa podéis salir beneficia 
dos. También se encuentran en 
las paginas de las empresas que 
buscan personal apartados de 
"Ofertas de empleo" en las que 
puedes insertar tu curriculum a 
través de un formulario o bien 
enviarlo directamente. 
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Portales Web 

Existen numerosos portales cuyo objetivo principal es conseguir para sus navegantes las mejores ofertas de trabajo. En esta selección hemos 
escogido los que contienen mayor número de ofertas y los más efectivos. 


Infojobs 


www.infojobs.net 

Sin duda, el mejor 
portal de empleo que 
existe ahora mismo en 
la Red. Y no nos lo 
estamos inventando, 
es que lo dicen todos 
los usuarios que han 
votado por él en la 
última convocatoria de 
los premios i Best. Con 
tan sólo inscribirte y 
dejar tu curriculum puedes acceder a una cantidad de ofertas que 
tú mismo seleccionas. Además, ofrece mas secciones de interés 
que te pueden ser de gran utilidad a la hora de buscar un empleo. 


Monster 



www.monster.es 


Monster mantiene una 
red de anuncios de 
empleo, servicios y 
productos para el 
desarrollo de una 
carrera profesional. 

Los candidatos tienen 
acceso ininterrumpido 
a ofertas de miles de 
empresas en España y 
en todo el mundo y 
disponen de herramientas interactivas personalizadas que hacen 
que el proceso de búsqueda de empleo sea mas efectivo y como- 
do. Y todo a través de un denominado "agente". 



i Encuentra más d 

nuestras ofertas e 
fca.'ü por toda Europa 
tttra* on todo el mundo 


e una cuenta i sorial qr 


Valoración: 


tu n 



Laboris 

www.laboris.net 


Freelance 

www.freelance.com 


Laboris es un portal 
de empleo que, como 
todos, contiene ofertas 
de trabajo actuales y 
de lo más variadas. Te 
puedes encontrar 
empresas que buscan 
desde un conseije 
hasta telefonistas o 
gestores de cobros. 

Inscríbete y recibe de 
manera periódica todas las ofertas a tu correo electrónico, de esta 
forma estarás al día de lo que el mercado necesita y podrás cono¬ 
cer las ofertas más interesantes. 



Freelance.com es una 
compañía de servicios 
profesionales freelan¬ 
ce que conecta a mas 
de 80.000 profesiona¬ 
les independientes 
con empresas de todo 
el mundo. El principal 
valor de Freelance.com 
radica en su equipo de 
Gerentes de Cuentas 
que analizan para cada proyecto el perfil requerido, selecciona el 
profesional freelance adecuado, negocia tos términos y condicio¬ 
nes del contrato y se encarga del seguimiento de todo el proyecto. 



Valoración: 


rimi 


i i i 1-1 




| Job pilot 


www.jobpilot.es 

En este portal puedes 
encontrar muchas ofer¬ 
tas de trabajo bien 
escribiendo la palabra 
clave o buscando la 
empresa en la que 
estás interesado. 

Además, dispone de 
secciones como traba¬ 
jos en el extranjero, 
prácticas en empresas, 
tu primer empleo. Cuenta también con otras secciones de apoyo 
para el usuario, consiguiendo que esta tarea de búsqueda sea más 
fácil, ya que te aconsejan cómo elaborar encontrar trabajo. 



Todotrabajo 


www.todotrabajo.com 

En Todotrabajo puedes 
encontrar ofertas de 
trabajo de todas las 
categorías y partes de 
España. Si te inscribes 
a esta página recibirás 
en tu correo electróni¬ 
co ofertas relacionadas 
con tu perfil, aunque 
no es necesario ya que 
si buscas las ofertas 
que te interesen podrás contactar con la empresa a través de los 
datos que te aparezcan. Además puedes leer y conocer en las otras 
secciones que ofrece, todo lo referente al mundo laboral. 
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Empresas de selección 


Existen empresas de selección de personal que no tienen nada que ver con las ETT. La empresas que suelen carecer de departamento de RRHH 
las contratan para que busquen candidatos que se adapten al puesto que requieren. Til solo tienes que enviarles tu curriculum. 


ICSA 


www.icsarrhh.com 






's»r»0« 

jII 


Desde 1859. estamos 
consmurfa. Si tsmas y) 
Nuestti cobertura interna 


ICSA está especializa¬ 
da en Investigación, 

Consultoría, Sistemas 
y Aplicaciones de 
Recursos Humanos. Su 
cobertura interna¬ 
cional está comple¬ 
mentada a escala euro¬ 
pea y desde esta 
empresa puedes acce¬ 
der a las ofertas de 

trabajo e información sobre cursos de formación que completen tu 
formación. Puedes insertar tu currículum y acceder a él en cual¬ 
quier momento para modificarlo de forma instantánea. 


, i 

Su'wtuC * I 


Psicotec 


vvvM.psiCQtec.es 



Desde la Web de esta 
asesoría de recursos 
humanos puedes acce¬ 
der a ofertas de em¬ 
pleo de empresas que 
necesitan a personas 
con determinados per¬ 
files. A través de su 
buscador puedes en¬ 
contrar a través de una 
palabra clave el traba¬ 
jo que necesitas y si no es así, puedes mandar tu currículum para 
que la consultoría te tenga en cuenta para un posible puesto. 
También disponen de un departamento de formación. 


RH Asesores 


www.gmporh.com 



En esta Asesoría de 
recursos humanos se 
encargan de encontrar¬ 
te trabajo de forma 
totalmente gratuita. 

Tan sólo tienes que 
acceder a la sección de 
ofertas y visualizar 
todas aquellas que se 
encuentran en proce¬ 
so, y si te interesa 

alguna de ella, enviar tu currículum. Por otra parte, esta pagina te 
permite acceder a otras secciones, tales como "Orientación profe¬ 
sional", "cursos", y un largo etcétera. 


Valoración: 


IT T1M 


ADC 


www.adcrrhh.com 


Gracias a esta página 
Web, puedes enviar tu 
curriculum a través de 
un formulario para 
pertenecer a la base 
de datos de esta con¬ 
sultoría. A partir de 
ese momento, sólo 
tienes que esperar a 
que te llamen y reali¬ 
zar entrevistas que se 
adecúen a tu perfil. También puedes acceder a cursos de forma¬ 
ción que te ayudarán a conseguir el puesto que necesitas de 
una forma más rápida. 



■mssm 


IOR 


r 


www.ior.es 


A través de un cues¬ 
tionario que se rellena 
directamente desde la 
Web, pasas a formar 
parte de la base de 
datos de esta consul¬ 
toría. En cualquier 
momento puedes 
modificar tu currícu¬ 
lum para actualizarlo. 

Además, puedes cono¬ 
cer las ofertas de los procesos de selección existentes y mandar tu 
currículum para poder entrar en ese proceso. Sólo tienes que 
esperar una llamada y entrar en el proceso de selección. 



□ □□ 


MC 


mm 


La actividad funda¬ 
mental de esta consul¬ 
toría es la de búsque¬ 
da de personal a tra¬ 
vés de búsqueda direc¬ 
ta o de anuncios en 
diferentes medios. A 
través de los sectores 
laborales, te informan 
de las ofertas exis¬ 
tentes. Sólo tienes que 
enviar tu currículum a través de la hoja de datos y rellenar todos 
los campos requeridos para que ellos dispongan en su base de 
datos de tu historial profesional y académico. 
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Organismos oficiales 

En los organismos oficiales puedes encontrar información, sobre todo, de las ofertas de trabajo público que existen en cada zona de 
España. Si tienes dudas, aquí es donde debes empezar a resolverlas... 



BOE 


www.boe.es 


El Boletín Oficial del 
Estado ofrece a todos 
los ciudadanos los 
recursos necesarios 
para el acceso a la 
información de las 
publicaciones oficiales 
periódicas de ámbito 
nacional, autonómico 
y comunitario, conte¬ 
nidas en las bases de 
datos producidas por el Boletín Oficial del Estado y en la colec¬ 
ción bibliográfica de su biblioteca. Podrás leer el boletín que te 
interese y buscar ofertas de trabajo público. 



INEM 


Valoración 


n in 


www.mem.es 


Desde la pagina del 
Instituto Nacional de 
Empleo puedes cono¬ 
cer las ofertas de tra¬ 
bajo tanto público 
como privado, ya sea 
en el ámbito nacional 
como internacional. 

También puedes acce¬ 
der a información de 
cursos que te ayudaran 
a complementar tu formación. Además, puedes estar enterado de 
todas las convocatorias de trabajo en Europa y saber cuales deben 
ser las características de un contrato de trabajo. 



Valoración 


LID!] 


Ministerio de Traba"© 


www.mtas.es 


«•N1ST6HW 
DE TRABAJO 
YAS(jNTOSSQC*L£S 


Tr&feajo 


Toda la información 
sobre el empleo: tele¬ 
trabajo, oposiciones y 
concursos, consejerías 
laborales, asi como un 
listado de todas las 
empresas de trabajo 
temporal. Todo esto y 
mucho más en la pagi¬ 
na Web del Ministerio 
de Trabajo y Asuntos 
Sociales. Además, te ofrecen la posibilidad de acceder a un perió¬ 
dico virtual del Ministerio desde el cual puedes estar al día de 
todo lo que acontece sobre este tema. 



OIT (Organismo Internacional del Trabajo) 


www.ilo.org 


Consultando esta Web 
puedes conocer lo que 
se "cuece" sobre tra¬ 
bajo en el ámbito 
internacional. Así, 
conocerás todo lo que 
ha ocurrido en los 
foros o conferencias 
que se han ido desa¬ 
rrollando a lo largo del 
año. Toda la informa¬ 
ción pública que existe también aparece en esta página de tono 
informativo y si accedes a la sección de "Vacantes" podras cono¬ 
cer los puestos de trabajo que se ofertan por Europa. 



\felondón 


Cámara de comercio 

www.camerdata.es 


Administración General del Estado 

www.administradon.es 


Desde esta página Web 
puedes tener acceso a 
todas las Cámaras de 
comercio de la Penín¬ 
sula. Es un órgano 
consultivo y de cola¬ 
boración con las 
Administraciones 
Públicas. Representa, 
promueve y defiende 
los intereses generales 
de los agentes económicos de la región, y presta numerosos servi¬ 
cios a las empresas que ejercen su actividad en cada comunidad y 
desde ella conseguirás encontrar las mejores ofertas de empleo. 



En esta página deno¬ 
minada "Portal del 
ciudadano", puedes 
acceder a varias sec¬ 
ciones de interés rela¬ 
cionadas al empleo. 

Desde consultar las 
ofertas de empleo 
público que están 
vigentes a la lectura 
de boletines oficiales. 

Entra en la pagina y consulta cada sección para acceder, de este 
modo, a toda la información que pueda interesarte. La búsqueda 
de empleo ya no te supondrá un engorro. 
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Enlaces 


Texto: luán Antonio Pascual 


Incluido en 
el CD-ROM 


Los "hobbies" son un pasatiempo universal e intemporal. 
Con la llegada del ordenador, lejos de desaparecer, muchos 
de ellos se han trasladado a la fría pantalla del monitor. Si 
coleccionas DVDs, quieres construir un robot, o estás seguro 
de que algún día te tocará la lotería, no dejes de visitar los 
enlaces que te ofrecemos en esta sección. 


Yo y mis hobbies 


La mayoría de tas personas utilizan el ordena 
dor para trabajar para jugar o para conectar¬ 
se a Internet. Pero existen otras opciones 
menos explotadas. Por ejemplo, trasladar los 
hobbies clasicos a la pantalla de la computa¬ 
dora. Mirar las estrellas con un telescopio, 
catalogar películas, o montar una estación 
meteorológica casera, son tareas mucho más 
divertidas y rápidas si se realizan con ayuda 
de la informática. Sobre todo, si los progra¬ 
mas son gratuitos... 

Colecciones 

Todo el mundo colecciona algo- o, al 
menos, acumula más de lo que es estricta¬ 
mente necesario. Cataloga tus discos, cintas 
VHS, DVDs, libros, etcetera, con ayuda de 
estos programas: 
www.vendisoftware.com 
www.portable-software.com 
www.fnprg.com 
www.collectify.com 
www.collectorz.com 
www.buypin.com 

Las Ciencias 

Muchos hobbies están basados en las más 
vanadas ciencias. ¿Necesitas una calculadora 
que descifre los colores de las resistencias de 
los circuitos electrónicos? ¿O quiza un pro¬ 
grama que lea las temperaturas de un termo- 



Con «FloorPlan» puedes diseñar tu casa 
antes de gastar dinero en material. 

metro, y las procese en el ordenador? Todo 
esto, y mucho mas en los siguientes enlaces: 

www.iconelectron.fsnet.co.uk 

www.becnetworks.co.uk 

www.starstonesoftware.com 

Creativo 

Quiza eres una de esas personas a las que les 
gusta pintar, o escribir. Y andas buscando un 
programa que te ayude a seguir la trama de 
un libro, como «Story View 2.0». O construir 
un robot controlado desde el PC. Tu decides... 
www.screenplay.com 
www.kadtronix.com 

www.infinitetechnologies.co.za/software/in 


Página Web de Montdivi, con abundante 
software en castellano. 


dex.html 

www.di rectlogi c.com 
www.floorplan.com 

Divertí mentos 

Un hobby es por definición un entreteni¬ 
miento ludico. Pero la mayoría de ellos, 
cuestan bastante dinero. Reduce gastos 
practicándolos en el ordenador. Revive tu 
mnez con «CATrain 1,81», un simulador de 
trenes de juguete o intenta ganar la lotería 
con «Lottomania 2000». 
www.montdivi.com 
http://membres.lycos.fr/catrain 
http://lottomania2000.com/en/ 



El oio indiscreto 


Para desgracia de la Civilización y perdición 
de la Humanidad la canción del verano en 
España es "Asereje", de Las Kepchup. (¿Qué 
es peor, la canción o el nombre del 
grupo?). En cualquier caso, estas jovencitas 
no han inventado riada. Hace un millón de 
años, el Príncipe Gitano ya cantaba en "el 
mismo idioma" la canción de Elvis Presley, 
"In the Ghetto". Si quieres comprobarlo, no 
te pierdas el karaoke incluido en el CD de la 
revista. No tiene desperdicio. Este mes, las 
presentaciones interactivas se llevan todo 
el protagonismo: el concurso 50x15 con 
Homer Simpson, o un imaginativo corto 
protagonizado por dos huevos, dejan en un 
segundo plano a las fotografías y los tex¬ 
tos, también incluidos. 




Ooops... Esa ventana me suena.. 


El hijo secreto de Bugs Bunny. 
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Navegación ociosa 


Vuelven los héroes 

www.guiadelcomic.com 

De la mano de películas como "Spiderman", 
"X-men", "Men in Black II" o las futuras 
"The Hulk" o ' Daredevil", el cómic vuelve a 
estar de moda trasladándose a todos los 
ámbitos: películas, juegos, juguetes, etc. 
Descubre todas las novedades nacionales en 
la página Web "Guia del Comic". 


El archivero digital 

www.archive.org 

Cada día, como si de un ser vivo se tratase, 
miles de paginas Web nacen y mueren en un 
imparable ciclo de vida. Otras muchas renue 
van su aspecto cada pocos meses. 

"The Internet Archive" guarda una copia de 
las mas importantes, para que perduren por 
los siglos de los siglos. 


Jubilandia 

www.jubilo.es 

Jubilarse no significa pasar todo el día en 
casa viendo la televisión, o jugar al dominó 
en el bar hasta que se hace de noche. La 
Web "Jubilo" recoge todo tipo de noticias, 
viajes, cursos, ideas, y un sinfin de activida¬ 
des para la gente que ya no tiene que preo¬ 
cuparse de trabajar. Es hora de disfrutar.. 


Fileconnect 

www.fileconnect.net 

Si eres de los que no puede esperar a la ver¬ 
sión final de los dnvers más esperados, "File 
Connect" ofrece las versiones beta de los 
principales controladores de tarjetas gráfi¬ 
cas, de sonido, placas base, y otro hardware. 
Se el primero en tenerlas, pero si no fundo 
nan al 100%, culpa a tu impaciencia... 







Clásicos 
vs. modernos 


Dos dimensiones versus tres dimensiones: 
la eterna lucha entre conceptos desde que, 
en el año 1993, «Doom» cambió el mundo 
de los videojuegos. Unos atesoran la adic¬ 
ción y el regusto a clásico, otros la moder¬ 
nidad gráfica. Para gustos, los colores. Por 
eso hemos seleccionado dos representantes 
de cada tendencia Para los amantes de la 
tradición, «Twilight Mahjongg» es una ver¬ 
sión "galáctica" del clásico juego de table¬ 
ro japonés. Está acompañado por «Water m 
Fire», un arcade en donde manejas a un 
barco. Los amantes del búfer Z y los filtros 
tnlineales tienen en «AirXonix», un "rema- 
ke" en 3D de «Volfied», y «Bonzala», un 
arcade de carreras. Y además, gratis... 


«Twilight Mahjongg»: alimento para las 
neuronas en los días mas calurosos. 


Cine y ficheros 

"Si tienes un DVD, tienes que probar «DVD Profíler», es genial", 
dicen los expertos en estos temas. Puesto que es gratuito, nada se 
pierde en el intento. «DVD-Profiler» es un catalogador de películas 
DVD. Al introducir un disco en el DVD ROM, lee su código de iden¬ 
tificación y, previa conexión a Internet, se conecta a una base de 
datos con miles de títulos, para obtener la ficha con los actores, 
descripción caracteristicas técnicas, etc. Es una forma rápida y 
sencilla de mantener una colección de DVDs. Otros programas in 
cluidos son «Folder Cache 1.5», una utilidad que guarda las carpe¬ 
tas mas usadas por el usuarios, para acceder a ellas con un simple 
clic; «Rename 1.4», un renombrador masivo de ficheros; o «Ebook 
Maker», que convierte cualquier fichero de texto en una Web. 



Cataloga toda tu colección de DVDs 
con «DVD Profiler». 


Con «Rename 1.4» puedes renom¬ 
brar una lista amplia de ficheros. 
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ECNOLOGÍA 

I Informe 


Cuestión de nVIDIA 


La CPU ha muerto. 
¡Viva la CPU! 









Hace apenas anco anos, nVIDIA era una 
pequeña compañía de hardware fundada 
por algunos trabajadores de AMD, que 
crecía a la sombra del gigante 3dfx. Un 
lustro después, tras absorber al 
fabricante de las famosas taijetas 
gráficas Voodoo, nVIDIA tiene otro 
objetivo: competir con intel. ¿Fabricando 
una CPU? No. Senrillamente, reduciendo 
a la nada la importana‘a del procesador. 


Texto: |uan Antonio Pascual 


D urante medio siglo, la 
CPU del ordenador lia 
sido considerada "el 
cerebro" de la máqui¬ 
na, el componente 
que define su potencia y versati¬ 
lidad, Cuando alguien va a una 
tienda a comprar una computado 
ra, lo primero que pregunta es: 
¿Que procesador tiene? Esto ha 
sido asi desde los anales de la 
informática... hasta ahora. 

Porque, en los últimos meses, la 
importancia de la CPU se ha visto 
desbancada por el tipo de tarjeta 
gráfica instalada. Hace tiempo 


que los procesadores han supera 
do los requisitos necesarios para 
ejecutar aplicaciones de oficina y 
programas en 2D. Cualquier 
Pentium II a 500 MHz es capaz de 
manejar con soltura una hoja de 
cálculo un procesador de textos, 
o una base de datos asi como 
cualquier juego en 2D. Las CPU de 
ultima generación no aportan un 
excesivo incremento de velocidad 
en este tipo de programas - los 
nuevos modelos de Pentium 4 y 
Athlon que actualmente rondan 
los 3 GHz, están enfocados hacia 
el mercado multimedia es decir, 
ejecución de juegos, edición de 
audio y video reproducción DVD 
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miento en la sobrecarga visual, la presencia 
de una tarjeta gráfica potente ya es más 
importante que la presencia de una CPU 
potente La Coletilla "¿Que procesador tie¬ 
nes?" está siendo sustituida por la nueva 
"¿Que tarjeta gráfica tienes?". 

Las implicaciones de esta evolución son ini¬ 
maginables. Durante las ultimas dos décadas, 
hemos asistido a la guerra entre fabricantes 
de CPUs para ver quien pone en el mercado el 
procesador más rápido y, con ello el ordena 
dor mas rápido, el verdadero Santo Grial que 
es capaz de aumentar o disminuir las ventas 
en millones de unidades. Hoy en día, no es la 
CPU la que decide la velocidad del ordenador: 
un Pentium III a 500 MHz con una placa 
GeForce 4 es capaz de ejecutar un juego como 
"Warcraft III", o rendenzar una paisaje virtual 
con "3D Studio" a mayor velocidad que un 
Pentium 4 a 2 GHz sin tarjeta aceleradora 3D. 
A la hora de comprar un ordenador nuevo, la 
mayor parte del presupuesto ya no se dedica 
a adquirir "la mejor CPU que puedas com 
prar", sino que se reparte con "la mejor tarje- 

Las GPUs son capaces de realizar el 80 o el 90% 
de las operaciones necesarias para mover gráficos 
tridimensionales, relevando a la CPU de esta función 



Cuartel 
General de 
nVIDIA, en 
Santa Clara 
(California). 



Las nuevas GPUs prácticamente no necesitan 
al procesador para manejar los gráficos 3D. 
En la imagen, el modelo Parhelia de Matrox. 


y otras tareas que requieren una elevada capa 
cidad de proceso gráfico. Pero, en el universo 
multimedia la CPU pasa a un segundo plano 
en favor de la tarjeta gráfica. 

A mediados de los anos noventa cuando las 
primeras placas 3D salieron al mercado, ape¬ 
nas liberaban al procesador de un 20% del 
trabajo gráfico que debía realizar para mane¬ 
jar polígonos en tres dimensiones. Aunque 
una tarjeta 3D ofrecía un apreciable aumento 
de la velocidad y sobre todo de la calidad de 
los efectos especiales la CPU ha seguido 
desempeñando un papel fundamental en el 
manejo de los gráficos. 

Todo cambió en 1999 cuando la empresa 
nVIDIA dio a conocer el concepto de GPU 
-Unidad Gráfica de Proceso- implantado por 
vez primera en las placas GeForce. 

Una GPU no se limita a realizar las tareas de 
rendenzado propias de los chips gráficos tra¬ 
dicionales, sino que también se encarga de 
ejecutar las operaciones de transformación 
iluminación, y preparación de los polígonos, 
antes de mostrarse en pantalla. Dicho en otras 
palabras, las GPUs son capaces de realizar el 
80 o el 90% de las operaciones necesarias 
para mover gráficos tridimensionales, relevan 
do a la CPU de esta función. Puesto que las 
tareas que más de moda están en la actuali¬ 
dad como es la edición de video la reproduc¬ 
ción DVD o los juegos en 3D, basan su rendi 

El último modelo 
de chip gráfico de 
nVIDIA, que saldrá 
a la luz a finales de 
año, tiene el doble 
de transistores que 
un Pentium 4. 



Los efectos gráficos de iluminación son 
cada vez más importantes y realistas en los 
videojuegos. 


ta gráfica que puedas comprar". Algunas de 
ellas, como la gama alta de GeForce 4 o 
RADEDN, incluso cuestan más dinero que el 
propio procesador. Al reducir el presupuesto 
destinado a la CPU. toman ventaja los micros 
más baratos, es decir, los modelos Athlon de 
AMD, en detrimento de los Pentium 4 de 
intel. Igualmente, la proliferación de las nue¬ 
vas GPUs gráficas ha alargado el plazo de 
renovación del procesador: una CPU que ape¬ 
nas se mantenía en vanguardia durante un 
año, ahora puede prolongar su rendimiento 
durante dos sin sufrir un descenso en la velo¬ 
cidad de ejecución de los nuevos programas, 
gracias al apoyo de las potentes placas 3D 
que se comercializan en la actualidad. 

Seria injusto no reconocer el mérito de la 
empresa 3dfx en este proceso: con su gama 
de taijetas Voodoo revoluciono el mercado de 
las placas aceleradoras, convírtiéndolas en un 
elemento imprescindible en cualquier ordena¬ 
dor moderno, Pero, tras el fracaso de Voodoo 
4 y 5, y la postenor absorción por parte de 



nVIDIA, ha sido la compañía liderada por Jen 
Hsun Huang la encargada de dar forma al ter 
mino GPU y plantar cara, no solo a sus com¬ 
petidores naturales Matrox y ATI, sino tam¬ 
bién a la todopoderosa intel. 


Los orígenes 



Chip gráfico GeForce 4 Ti de nVIDIA. 


Levantar desde los cimientos una empresa de 
tecnología punta que acabe convirtiéndose en 
el líder de su sector, no se lleva a cabo de la 
noche a la mañana. En realidad puede decirse 
que nVIDIA ha batido un record no registrado 
al llegar a lo más alto en tan sólo nueve 
años. nVIDIA fue fundada por Jen Hsun 
Huang Chns Malachowsky y Curtís Pnem en 
1993. Su sede actual se encuentra ubicada en 
Santa Clara (California). 

Desde un primer momento esta compañía 
americana intuyo la revolución que podría 
representar la creación de un hardware dedi 
cado a la gestión de los gráficos en 3D, A 
mediados de los noventa los gráficos poligo¬ 
nales eran relativamente comunes en los jue 
gos y aplicaciones de diseño gráfico, pero 
siempre generados mediante motores 3D por 
software, como 'Brender" o "Renderware". 
Puesto que las taijetas gráficas 2D de la 
época no podían manejar dichos gráficos poli¬ 
gonales la CPU debía encargarse de todo el 
trabajo, lo que limitaba las posibilidades de 
los programas. Por esa razón, los gráficos 
poligonales de la época usaban texturas pla¬ 
nas o poco detalladas mas alia de un sombre¬ 
ado Gouraud básico y requerían un ordenador 
muy potente para obtener una velocidad acep¬ 
table. Pero entonces irrumpieron en el merca 
do las taijetas 3D, con modelos como los ya 
clásicos 3D Blaster y su chip Rendition Vente 
V1000 o la 9FX Reality 332, equipada con el 
chip Virge de S3. En 1995 nVIDIA se dio a 
conocer al gran publico, al presentar el chip 
NV1, incluido en la placa Diamond Edge 3D 
3240XL. Su pnmer lanzamiento ya era una 
clara apuesta por la filosofía "todo en uno" 
que quiere volver a fomentar en la actualidad 
casi una decada después. 

La placa Diamond Edge 3D fue una de las pn 
meras en integrar aceleración gráfica 2D 3D y 
MPEG 2 Megas de memoria VRAM y un chip 
de sonido de 32 canales. Además, nVIDIA 
llegó a un acuerdo con SEGA para lanzar una 
versión mejorada de su juego "Virtua Fighter" 
que por vez primera, permitía al PC ejecutar 
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La febril actividad de la compañía nVIDIA es 
una continua fuente de noticias, nuevos 
modelos de chips gráficos, y novedosas 
estrategias de mercado, que surgen todas las 
semanas. Para estar informado de toda la 
actividad que rodea a esta empresa puntera, 
existen páginas oficiales y no oficiales que 
cubren todas las áreas. 
Estas son algunas de las más conocidas: 

www.nvidia.com 

www.3dgpu.com 

www.nvnews.net 

www.geforcezone.com 



En los juegos actuales, el tipo de tarjeta 
gráfica utilizada es mucho más importante 
que la velocidad de la CPU. 


un software idéntico al de una máquina recre¬ 
ativa en 3D de vanguardia. 

Sin embargo, el hecho de que el chip de soni¬ 
do sólo funcionara con Windows 95 dejando 
mudos a los programas MS-DDS, y la decisión 
de id creadores de "Quake", de apoyar al chip 
Rendition Verité, hicieron que el NV1 tuviese 
escaso éxito entre el gran publico. Lejos de 
tirar la toalla, nVIDIA se apoyo en su mayor 
virtud -la perseverancia- para adoptar, en 
1996, el estándar Direct3D, y asegurarse así la 
compatibilidad con los futuros juegos y apli¬ 
caciones 3D bajo Windows. 


ano nVIDIA también presenta el chip gráfico 
Quadro, el primero destinado a las estaciones 
de trabajo profesionales. 

Hasta ahora, la táctica de la compañía ha sido 
clara y sencilla: desarrollar uno o dos nuevos 
chips al ano, y lanzar varios modelos asocia 
dos. Pero a partir del ano 2000 condicionada 
por la versatilidad de GeForte, comienza un 
polémico cambio de estrategia: el desarrollo 
de vanantes de sus GPUs, con el consiguiente 
peligro de confundir a los clientes. Durante 
este mismo año, nVIDIA lanzo una versión 
más potente del GeForce estándar llamada 
GeForce GTS dotada de funciones exclusivas, 
como el sombreado "per pixel", y una versión 
recortada, el modelo GeForce MX, a una menor- 
velocidad y sin las funciones avanzadas de sus 
hermanos mayores, aunque también a un pre 
cío mucho más asequible. 

La presencia de un gran número de chips en 
toda la gama de precios, todos ellos de una 
reconocida calidad y compatibilidad, y la 
imparable adopción de Direct3D como el 
estándar de creación gráfica en detrimento 
de modos nativos, como el popular Glide de 
las tarjetas Voodoo convirtieron a nVIDIA en 
la empresa líder del sector, proceso que con¬ 
solidó en diciembre del ano 2000, con la 
compra de 3dfx. Esta operación levantó una 


El primer lanzamiento de nVIDIA ya era una clara 
apuesta por la filosofía "todo en uno" que quiere volver 
a fomentar en la actualidad, casi una década después 


1997 fue una año clave para la compañía. 

En el mes de abril, nVIDIA lanzo el modelo 
Riva 128, el primer chip gráfico de 128 
bits, atrayendo la atención de expertos y 
compradores. Ademas, comienza a alcanzar 
acuerdos con los principales de vendedores 
de PCs como DELL, Gateway o Micron, para 
incluir sus tarjetas en sus equipos. 
Garantizada su estabilidad, nVIDIA se centró 
en añadir nuevas funciones a los chips 3D 
tradicionales. En 1998, tras vender un millón 
de placas Riva lanzó el modelo Riva TNT, el 
primer chip en incorporar un modo de multi 
textura -gestión de varias texturas al mismo 
tiempo-, estándar en las placas actuales. La 
importancia adquirida por la compañía queda 
reflejada al ser requerida por Microsoft para 
desarrollar conjuntamente DirectX 6.0 
Hasta el año 1999, el mercado de las taijetas 
3D había estado dominado por las placas 
Voodoo de 3dfx, dotadas de un excelente 
rendimiento 3D y el apoyo de los principales 
grupos de programación. 

Todo cambia con el lanzamiento en 1999, de 
la primera GPU el modelo GeForce 256. La 
posibilidad de realizar tareas que, hasta el 
momento habían estado reservadas al proce¬ 
sador, la situaba un paso por delante de sus 
competidores. Ya no es necesario disponer de 
una CPU muy potente, además de una taijeta 
muy potente, para obtener un elevado rendi¬ 
miento gráfico: a partir de ahora, basta con 
una CPU de gama media y una buena GPU 
para conseguir el mismo efecto. Este mismo 


gran polémica entre los usuarios, pues dicha 
adquisición no tema como objetivo potenciar 
la marca 3dfx y sus populares placas Voodoo. 
Al contrario nVIDIA absorbió al anterior líder 
para comprar sus patentes tecnológicas, que 
después ha aplicado en las nuevas placas 
GeForce 3 y 4 y, de paso, reducir la competen 
cia. Progresivamente, la actualización de dri- 
vers y el soporte técnico de las placas 3dfx 
fue desapareciendo dejando en la estacada a 
millones de enfadados clientes. 

Lejos de sentirse afectada por las criticas, 
nVIDIA continuo su expansión presentado en 
febrero del ano 2001, el chip gráfico que 
sena incluido en la consola Xbox de 
Microsoft una vanante de GeForce 3 diseñada 
exclusivamente para extraer el máximo rendí 
miento de la consola. La expansión es ya 
imparable: en ese mismo año nVIDIA se con- 



GeForce fue la primera GPU de nVIDIA que 
salió a mercado. 
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vierte en la compañía informática que mas 
rápidamente ha conseguido 1 000 millones de 
dolares en ventas, con una plantilla de 1.000 
trabajadores. En febrero del 2002 alcanza los 
100 millones de chips gráficos vendidos. 

Pero, como vamos a comprobar, esto es sólo 
el principio de lo que está por llegar... 

El presente 

En la actualidad, la táctica de mercado de 
nVIDIA se centra en ofrecer soluciones de 
aceleración gráfica para todos los ordenadores 
del mercado- portátiles, equipos de sobremesa 
y estaciones de trabajo profesionales. 

Ordenadores de sob 

Pese a que los modelos GeForce 2 y GeForce 
3 aun se venden bien en comercios de 
saldo, nVIDIA está apostando muy fuerte 
por GeForce 4, y sus casi infinitas varían 
tes: GeForce 4 Titanium, y la polémica ver 
sion recortada GeForce 4 MX. 

Por un precio de partida de tan solo 150 



En la pasada feria SIGGRAPH, nVIDIA consi¬ 
guió renderizar una escena de la película 
"Final Fantasy" en tiempo real. 


euros, las placas equipadas por GeForce 4 MX, 
en sus vanantes 420 440 y 460 ofrecen un 
tasa de entre 31 y 38 millones de triángulos 
por segundo un ancho de banda entre 2.7 y 
8.8 Gigas/sg y una tasa de ¡elleno entre los 
1.000 y los 1 200 millones de texels por 
segundo. Sin embargo dichos modelos de 
GeForce 4 están recortados con respecto a la 
gama Ti, y no ofrecen los efectos gráficos más 
avanzados como el pixel y vertex shader' 

Por el contrario la gama GeForce 4 Ti con 
un precio de partida de 450 euros dispone 
de un rendimiento muy superior, entre 113 
y 136 millones de vértices por segundo 
ancho de banda entre los 8 y los 10.4 Gigas 
por segundo, y una tasa de relleno situada 
entre los 4.000 y los 4.800 millones de 
texels por segundo 

Un impresionante baile de cifras que, a día de 
hoy nadie ha conseguido superar 

f itaóones de trabajo 

Como complemento a sus chips destinados 
al ámbito doméstico nVIDIA comercializa 
los modelos Quadro 2 y Quadro 4 dedicados 
a los profesionales del diseño gráfico, que 
trabajan con estaciones de trabajo en 
entornos CAD o equivalentes. 

Ordenadores portátiles 

Asegurada su supremacía en los PCs de sobre¬ 
mesa, nVIDIA ha dado el salto a los portati 
les. La gama GeForce Go y Quadro Go permite 
trasladar los juegos y aplicaciones mas exi¬ 
gentes a la pantalla de un portátil, sin reducir 
su rendimiento. Las pnmeras versiones 
GeForce 420 y 440 Go ofrecen un rendimiento 
algo inferior a los chips GeForce 4 MX de 
sobremesa con un ratio de relleno de 880 
millones de texels por segundo, pero se sitúan 



g^ORCEl/j. 


440 Go 


Chip integrado en portátiles GeForce 4 Go 
de nVIDIA. 


muy por enama de todo lo visto en portátiles 
hasta el momento. Mediante su sistema avan¬ 
zado de antialiasing y la reproducción DVD por 
hardware incorporada ofrecen una calidad 



GeForce Go ha sido desarrollado en 
conjunción con Microsoft, para que sea 
100% compatible Windows xp. 


Top Secret: cómo se crea un chip gráfico 


Es el secreto mejor guardado por los fabri¬ 
cantes de hardware. La fabricación de chips 
sigue un proceso milimétricamente calcula¬ 
do, una cadena de decisiones, ensamblajes, 
pruebas y desarrollos que exige cientos de 
millones de euros de inversión. 

Sólo un perfecto plan de fabricación, que 
asegure la creación de chips más rápidos y 
potentes, en un periodo corto de tiempo, y 
sin fallos, es la clave para obtener una ven¬ 
taja competitiva. 

Los fabricantes de chips son muy reacios a 
la hora de ofrecer información sobre el pro¬ 
ceso de creación del hardware: sus fábricas 
de desarrollo son verdaderas fortalezas de 
alta seguridad, en donde nadie entra ni 
sale sin autorización. Pese a que cada 
marca utiliza distintas estrategias de dise¬ 
ño y montaje de chips gráficos, el proceso 
es similar en todas ellas: 

• En primer lugar, una legión de diseñado¬ 
res de sistemas, divididos en equipos que 
superan los varios centenares de informáti¬ 
cos, diseñan la versión "lógica" del nuevo 
chip gráfico, es decir, aquello que debe 



Las fábricas de chips exigen una limpieza 
extrema. De ahí esos extraños trajes... 


hacer, y cómo hacerlo. 

• Una vez creado el chip en su forma teóri¬ 
ca, se utilizan estaciones de simulación 
valoradas en millones de euros, que emula 
el chip en formato software, y lo ejecuta 
millones de veces, para buscar los "bugs" 
-errores de programación-, 

• Comprobado el funcionamiento del chip 
virtual, se envía a la fábrica de semiconduc¬ 
tores, donde los millones de líneas de códi¬ 


go se transforman en millones de transisto¬ 
res concentrados en apenas unos centímetros 
de cobre, aluminio y silicio: el chip gráfico. 

• Esta primera versión del hardware para 
una exigente fase de testeo en donde se 
comprueba su funcionamiento en condicio¬ 
nes extremas, con rangos de temperaturas 
que van desde los 20 grados bajo cero a los 
150 grados, funrionamiento continuado 
durante las 24 horas del día, caídas, gol¬ 
pes, y otras pruebas. 

• Los fallos o las limitaciones detectadas 
durante esta fase de testeo obligan a reali¬ 
zar modificaciones en el chip. Durante todo 
el proceso, es normal obtener dos o tres ver¬ 
siones beta del hardware, antes de obtener 
el producto final que se verá en las tiendas. 
En el diseño de un chip de éxito como el 
GeForce 4 o RADEOll, pueden llegar a parti¬ 
cipar más de mil personas, con un plazo de 
trabajo que va desde los dos años para crear 
un nuevo chip desde cero, a los tres o seis 
meses que exigen las nuevas revisiones, más 
rápidas y potentes, o con más memoria, pero 
basadas en un diseno ya existente. 
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gráfica en 2D que los acerca a los monitores 
convencionales. Además, el sistema 
PowerMizer, capaz de ajustar el consumo de la 
CPU, la pantalla y la fuente de alimentación, 
optimiza el gasto de la batería. 

La nueva táctica de nVIDIA para barrer a la 
competencia; integrar el chip gráfico en la 






Chip gráfico integrado en la placa base, 
n Forcé de nVIDIA. 


placa madre. Si tu tarj'eta ya viene soldada en 
el equipo.... ¿Para que comprar otra? 

El chip nForce se integra en las placas base 
compatibles con los procesadores Athlon de 
AMD, estableciendo una simbiosis que ha 
comenzado a poner nervioso no sólo a 
intel, sino también a los fabricantes de tar 
jetas de red y sonido, como Creative o 
Hercules. En efecto nForce no sólo integra 
en la placa las posibilidacles de una tarjeta 
GeForce 2, sino que también incluye un 
decodificador de sonido 5.1, y soporte para 
redes Ethernet y seis puertos USB, 

La aportación de nVIDIA al sector del hard 
ware es tan fructífera como polémica. Antes 
de su irrupción en el mercado, las taijetas 
aceleradoras 3D solo se preocupaban por 
optimizar los cálculos tridimensionales inclu¬ 
yendo soporte 2D. A cambio, el precio de una 
placa 3D de última generación no solía supe¬ 
rar los 180 euros. En la actualidad, las tar 
jetas GeForce 4 Ti de gama alta rondan los 
540 euros, bastante más que el precio de un 
procesador Pentium 4 o un Athlon a 2 GHz. 
Esta subida de precios, parcialmente justifi 
cada por el increíble aumento del rendimien¬ 
to y la memoria gráfica que ha pasado de 



La rugosidad de las texturas es clave para 
obtener efectos gráficos de vanguardia. 


los 8 a los 128 Megas en apenas dos anos, 
se ha visto acompañada de una sene de 
decisiones que han levantado las cnticas, 
tanto de los usuarios, como de los propios 
programadores de juegos. 

La primera polémica radica en el elevado 
número de chips gráficos que nVIDIA ha lan 
zado en poco tiempo. En apenas dos anos, 
han salido a la luz los modelos GeForce 2, 
GeForce 3 y GeForce 4 todos ellos con impor¬ 
tantes mejoras tecnológicas y nuevos efectos 
especiales. Aunque es justo decir que las pla¬ 
cas GeForce 2 aun siguen nndiendo a buen 



Xbox: nVIDIA. intel y Microsoft. Tres gigantes se 


La consola Xbox es, en palabras del presi¬ 
dente de nVIDIA, Jen-Hsun Huang, "el PC de 
dentro de 20 años". Una afirmación quizá 
demasiado rotunda, pero no del todo desen¬ 
caminada. La nueva consola de Microsoft es, 
efectivamente, un PC desprovisto de todas 
las limitaciones que impiden alcanzar el 
máximo rendimiento: sin sistema operativo, 
y con una conexión directa entre las princi¬ 
pales componentes -CPU, memoria y disco 
duro-. Sus datos técnicos no impresionan a 
los poseedores de un compatible: está equi¬ 
pada con un procesador Pentium III a 733 
MHz, 64 Megas de memoria DDR-DRAM, chip 
gráfico nVIDIA X-Chip a 250 MHz, basado en 
la arquitectura del GeForce 3, tarjeta 
Ethernet 10/100 para conectar un módem 
ADSL o de banda ancha, 256 canales de 
sonido y 8 Gigas de disco duro. Sin embar¬ 
go, su rendimiento no depende sólo de las 
componentes, sino del bus de datos que 
conecta todos ellos. Aquí es donde supera 
incluso a los PCs más potentes, al disponer 
de un ancho de banda de memoria de 6,4 



Consola Xbox de Microsoft. 


Gigas/sg, y una tasa de relleno de pixeles de 
4 Gigas/sg. En otras palabras, Xbox es tres 
veces más potente que la Playstation 2, y 
supera con creces a GameCube. Sin embargo, 
tras su lanzamiento en noviembre del 2001 
en Estados Unidos, y en marzo del 2002 en 
Europa, su acogida en la comunidad console¬ 
ra puede considerarse "tibia". Aunque en 
Estados Unidos se ha vendido bien, en 
Europa y Japón los números han sido más 
discretos. Parte de la culpa de este frío 
recibimiento estuvo en el desproporcionado 
precio de la consola en Europa, 480 euros, 
180 euros más cara que en Estados Unidos, 
pese a tratarse de la misma máquina. Por 
fortuna, Microsoft reaccionó rápidamente, y 
a lo dos meses ya había bajado el precio a 
los actuales 299 euros, reembolsando el 
dinero extra pagado por los primeros com¬ 
pradores en juegos y joysticks. Desde 
entonces, las ventas de Xbox han experi¬ 
mentado una notable mejoría. Los más de 
2.000 millones de dólares que Microsoft ha 
prometido invertir en la máquina, y los casi 
300 juegos en desarrollo, garantizan el 
futuro a medio plazo de Xbox. 

La gran esperanza de Microsoft para los pró¬ 
ximos meses -y, por extensión, de nVIDIA, 
que es quien proporciona los chips gráfi¬ 
cos-, es la futura conexión a Internet de la 
consola, que tendrá lugar a final de año, a 
través del proyecto "Xbox Live". Bastará con 
conectar cualquier conexión ADSL o por 
cable utilizada por el PC a la tarjeta de red 
Ethernet incluida en la consola, para acceder 
al juego on-line de banda ancha. "Xbox 
Live" sólo estará disponible para jugar on- 
line -es decir, no se ofrecerá navegación por 


reparten el pastel 



nVIDIA ha contribuido a la creación de la 
máquina aportando el chip gráfico y el 
procesador de telecomunicaciones. 


Internet o correo electrónico- y permitirá a 
los jugadores comunicarse de viva voz, 
mediante un micrófono especial. 

Cunovdadtt de Xbox. 

• La consola dispone de una capacidad de 
computación de 80 gigaflops, equivalente a 
un supercomputador Cray C94. 

• Sería necesario que todos los habitantes 
de la Tierra hiciesen cálculos durante una 
hora, para obtener el resultado que la Xbox 
obtiene en 1 segundo. 

• Si el bus de datos de la Xbox fuese una 
tubería de agua, y cada bit de información 
que transporta equivaliese a un galón de 
agua -3.78 litros- la tubería podría llenar el 
Océano Pacífico en un segundo... 

Toda la información sobre Xbox en: 

.'HVI. • V*<* 
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nivel con cualquier programa actual, los jue¬ 
gos y aplicaciones gráficas punteros incorpo¬ 
ran los nuevos efectos de las placas más 
modernas. Puesto que estos periféricos no 
son precisamente baratos, la rápida sucesión 



John Carmack, creador de los motores 
gráficos de «Quake» y «Doom». Su apoyo a 
una u otra taijeta ayuda a vender millones 
de placas gráficas en todo el mundo. 


de chips provoca frustración en los usuarios. 
Por suerte, esta táctica tiene su contrapartida 
positiva: la rápida bajada de precios de los 
modelos desbancados, que en la actualidad 
permite encontrar excelentes taijetas gráficas 
GeForce 2 y 3 a un precio razonable 
El lanzamiento de GeForce 4 también ha 
levantado nuevas tormentas dialécticas, esta 
vez en boca de los propios desarrolladores de 
software. La decisión de nVIDIA de lanzar 
distintas variantes del chip, ha causado con 
fusión en muchos usuarios. Ya existían distin¬ 
tas variantes de los anteriores GeForce pero 
en esta ocasión, la diferencia en el rendí 
miento de una placa GeForce 4 Ti y una 
GeForce 4 MX es abismal. Esta ultima no sólo 
funciona a menos velocidad y con una memo¬ 
ria gráfica más lenta, sino que no incluye 
algunos de los efectos gráficos más especta¬ 
culares, como ciertos tipos de rugosidad en 
las texturas. En descargo de nVIDIA, hay que 


En la actualidad, las tarjetas GeForce 4 Ti de gama 
alta rondan los 540 euros, bastante más que el precio 
de un procesador Pentium 4 o un Athlon a 2 GHz 


decir que no engana a nadie pues una placa 
GeForce 4 MX cuesta alrededor de los 150 
euros, mientras que una GeForce 4 Ti puede 
alcanzar los 540 euros. Sin embargo, gurús 
informáticos del prestigio de John Carmack, 
creador de 'Quake", han criticado a nVIDIA 
por usar el mismo nombre para productos 
tan diferentes. En algunos casos, una 
GeForce 4 MX no supera el rendimiento de 
las GeForce 2 de gama alta. 

No es el proposito de este articulo criticar los 
productos actuales de nVIDIA Para eso esta 
la sección Análisis de la revista. La intención 
de este informe es analizar la trayectoria 
futura de la compañía para predecir como se 
moverá el mercado en los próximos meses. 

Un oficio arnesgado el de jugar a adivino 
teniendo en cuenta que empresas como 
Matrox o ATI tienen preparado, para des 
pues del verano el lanzamiento de nuevas 
placas, con la intención de recuperar el 
terreno perdido. 

El futuro 

La visión de nVIDIA y por añadidura, del 
resto de fabricantes de chips gráficos es 
clara: hasta ahora la CPU era la encargada 


El arma secreta de ATI 


Cirrus Logic, Rendition, 3dfx Interactive, 

S3... Todas estas compañías de hardware han 
dominado la fabricación de chips gráficos en 
algún período de tiempo, durante la última 
década, y todas ellas han desaparecido o 
han reducido notablemente su actividad. 
nVIDIA no debería descuidarse, si desea 
mantener su privilegiada posición durante 
los próximos años. La competencia más 
aventajada, ATI y Matrox, no se lo va a 
poner fácil, y va a hacer todo lo posible para 
borrar de la mente de Jen-Hsun Huang y 
compañía, sus sueños expansionistas. 

ATI RADEON 9700 

La empresa ATI está consiguiendo un nota¬ 
ble éxito de crítica y ventas con sus tar¬ 
jetas gráficas basadas en su flamante chip 
RADEON que, en ciertos aspectos, no sólo 
iguala, sino que supera las prestaciones del 
modelo más potente de GeForce 4 Ti. ATI 
cuenta con la ventaja de que no sólo fabrica 
el chip gráfico, sino también las tarjetas 
que lo soportan, por lo que puede ajustar 
gastos y evita el reparto de beneficios con 
el distribuidor de la placa. En el caso de 
nVIDIA, sus chips se incluyen en multitud 
de marcas de tarjetas: Creative, Guillemot, 
Leadtek, etc., por lo que sólo extrae benefi¬ 
cios de la parte proporcional al chip, dentro 
del conjunto de la tarjeta gráfica. 

ATI ha tomado ejemplo de nVIDIA, y ya tiene 
preparada una gama de variantes RADEON 
para todos los bolsillos. Los modelos RADE¬ 
ON 9000 y 9000 Pro están pensados para 
competir con GeForce 4 MX en la gama de los 
120 euros. Para mantener este precio, 
nVIDIA tuvo que eliminar el soporte verter y 


pixel "shader" de la tarjeta, por lo que las 
placas GeForce 4 MX no pueden mostrar los 
efectos más sofisticados de bump-mapping 
-rugosidad de texturas- y sombreado de 
píxeles que ofrecen los últimos juegos con 
soporte DirectX 8.1. Sin embargo, los mode¬ 
los RADEON 9000, por el mismo precio, sí 
incluyen dicho soporte. 

ATI planea desbancar a nVIDIA a principios 
de otoño, con el lanzamiento de la última 
revisión del mencionado chip, el modelo 
RADEON 9700. Sus novedades técnicas son 



Taijeta gráfica RADEON de ATI. Es una de 
las más potentes del mercado. 


muy atrayentes: soporte completo de DirectX 
9, que saldrá a la luz en octubre/noviembre; 
AGP 8X, 256 Megas de memoria, antialiasing 
de varías pasadas, operaciones en punto flo¬ 
tante con color de 128 bits, y chips de 
memoria de 256 bits. 

Una de las propuestas más interesantes de 
RADEON 9700 para mejorar el rendimiento 
es, sencillamente, reducir a cero los cálculos 
asociados a porciones de los gráficos que no 
se ven, porque están detras de otros. Para 
ello ha mejorado su tecnología HyperZ, y el 
algoritmo de ocultación de polígonos. 
Igualmente, al poder trabajar internamente 
con color de 128 bits, ofrecerá un acabado 
mucho más depurado en la iluminación de 
alto contraste. El uso del "pixel shader", pre¬ 
sente en el futuro DirectX 9, permitirá apli¬ 
car hasta seis texturas diferentes en cada 
pixel, en cualquier momento para obtener 
impresionantes efectos de rugosidad, arrugas 
de pieles, relieves, y otras fiorituras. 

Por último, la nueva técnica de Anti-aliasing 
-suavizado- a pantalla completa, llamada 
Smoothvision 2.0, permitirá aplicar un filtro 
2X sin afectar al rendimiento, y un filtro 4X 
con un pequeño impacto en el número de 
cuadros por segundos, siendo posible llegar 
hasta el valor 6X, para el disfrute de aque¬ 
llos usuarios que antepongan la calidad grá¬ 
fica a la velocidad. 

A muchos fans de la infografia les bastara 
este dato para convencerse: John Carmack, 
creador de «Quake» y ferviente defensor de 
la tecnología de nVIDIA, presentó su espera¬ 
do éxito «Doom III» en la pasada feria E3, 
en un ordenador equipado con una placa ATI 
RADEON 9700. ¿Hace falta decir algo más? 
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de ejecutar las tareas más importantes aso¬ 
ciadas a un ordenador; en cinco años, la CPU 
será un chip menor en el ámbito multimedia, 
reservado para tareas de gestión de la inteli¬ 
gencia artificial y el control de periféricos. 
Las principales operaciones matemáticas se 
asignarán a un potente chip capaz de reali¬ 
zar todas las tareas por si mismo en sustitu¬ 
ción de las placas gráficas y de sonido, y la 
tarjeta de red. Una evolución del actual 
nForcé, en definitiva. 

Esta filosofía parece una evolución natural... 
pata una compañía tan segura de si misma 
como para suponer que, dentro de un par de 
años, todo el mundo querrá comprar un chip 
"todo en uno", integrado en la placa. Pero 
¿están los usuarios dispuestos a renunciar a 
la ampliación después de que las compañías 
de hardware y software nos hayan "educado" 
para cambiar de taijeta una vez al año? 

Y, lo que es más importante, ¿acaso asume 
nVIDIA que la competencia se va a quedar 
cruzada de brazos, mientras las placas 
madre incorporan chips de nVIDIA integra¬ 
dos de fábrica? Son preguntas de difícil res¬ 
puesta, que solo se irán desvelando con el 
paso de los meses. Mientras el futuro se 
hace presente es interesante analizar la 
futura estrategia de nVIDIA, como un anti¬ 
cipo de lo que nos espera. 

nForce 2: 

integración, en serio 

Tras un primer experimento llamado nForce. 
nVIDIA pretende captar definitivamente la 
atención del gran publico hacia los chips 
integrados con el lanzamiento del modelo 


nForce 2. Como ya es tradición en la com¬ 
pañía calíforniana, se presentarán, este 
otono, dos vanantes, la versión SSP sin 
gráficos, para que los fanáticos de los jue¬ 
gos 3D puedan ampliar su tarjeta gráfica 
cuando deseen, y la versión ISP que incluye 
la versión integrada de GeForce 4 MX solda¬ 
da a la placa, Ambas tienen en común las 
siguientes características: 

• Sonido Dolby Digital 5,1 

• AGP 8X 

• Preprocesador especulativo DASP 

• Hasta 3 Gigas de memoria DDR 
266/333/400 

• Bus interno a 800 MHz 

• Dos controladores Ethernet 

• Seis puertos USB 2.0 

• Soporte IEEE 1394 (Fírewire) 

• Compatibilidad con discos duros de tipo 
ATA 133 o infenor. 

Los más importantes fabncantes de placas, 
como Asus, MSI Abit, o Leadtek han anun¬ 
ciado que fabricarán modelos con el chip 
nForce 2, a partir de este mes de septiem¬ 
bre. Su impacto en el mercado OEM o en la 
fabricación de clónicos puede ser importan 
te. La eliminación de las tarjetas gráficas y 
de sonido, así como otros componentes, 
también facilitará la fabricación de mini- 
PCs, que pueden ocupar la mitad de espacio 
que los tradicionales de sobremesa, sin 
mermar su rendimiento. 

CineFX: Pixar en tu casa 

El lanzamiento de la nueva tarjeta ATI 
RADE0N 9700 prevista para este mes, ha 
acelerado la presentación del futuro chip 


Matrox golpea, pero 

La veterana compañía Matrox pretende recupe¬ 
rar el trono perdido, desde los tiempos de su 
famosa placa Matrox Mystique. Su nueva GPU 
Parhelia es su pnmer chip gráfico completa¬ 
mente rediseñado, que pone en el mercado en 
los tres últimos años. Quizá, para cubrirse las 
espaldas, pues las primeras pruebas demues¬ 
tran que no superará en velocidad a los mode¬ 
los más sofisticados de RADE0N y GeForce 4, 
Matrox se ha apresurado a decir que el chip 
Parhelia no está destinado a los juegos de 
última generación, sino a las aplicaciones de 
diseño gráfico y la reproducción DVD. Sus prin¬ 
cipales novedades le dan la razón: GPU de 512 
bits; modo "visión Surround" con soporte para 
tres monitores simultáneos; circuitos optimi¬ 
zados para mostrar la señales más claras y, con 
ello, las imágenes más estables del mercado; 
anti-aliasing 16X; y soporte Gigacolor, un nue¬ 
vos sistema de gestión de la precisión del 
color en modo 10 bits, que permite mostrar 
mil millones de colores simultáneos. 

La apuesta de Matrox es inteligente: puesto 
que es muy complicado competir con nVIDIA y 
ATI en términos de velocidad, ha centrado 
todos sus esfuerzos en "excitar" la otra fibra 
sensible de los usuarios: la calidad de imagen. 
A fin de cuentas, ¿quién necesita que un jue- 


no noquea... 

go funcione a 200 fps, si a 60 fps ofrece una 
suavidad suficiente -25 fps para un DVD- apo¬ 
yada por la mayor pureza de los colores y la 
perfección del antialiasing Glyph? Queda por 
ver si los clientes saben apreciar este inter¬ 
cambio de velocidad por calidad de imagen... 



Una de las novedades de Matrox Parhelia es 
la posibilidad de usar hasta tres monitores 
de forma simultánea. Impresionante... 
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nVIDIA asegura que sus futuros chips 
gráficos podrán renderizar una película 
como "Shrek" en tiempo real. 


gráfico de nVIDIA de nombre en clave 
NV30. En la pasada feria SIGGRAPH cele¬ 
brada durante el mes de agosto, se desvela 
ron sus características. 

El NV30 presenta la tecnología CineFX que 
asegura renderizar en tiempo real el tipo de 
gráficos utilizados en películas como 
"Shrek" o "Final Fantasy". Este chip aprove 
chara al máximo las nuevas técnicas de 
programación previstas en DirectX 9 que 
vera la luz antes de Navidad. Entre otras 
características, aun por desvelar, se incluye 
el uso de color interno de 128 bits, soporte 
AGP 8X, memoria DDR2, 16 texturas simul¬ 
táneas por cada pasada asi como el uso de 
vertex y píxel "shader" que permiten apli¬ 
car efectos de rugosidad y relieve a cada 
píxel por separado. 




GPU Parhelia está orientada al diseño 
gráfico y a la reproducción DVD. 
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El NV30 estará dotado de 120 millones de 
transistores, el doble que un Pentium 4. Este 
nuevo monstruo de la generación gráfica, 
que posiblemente lleve el nombre de GeForce 
5 estara listo para Navidades, 



El uso de "píxel shader" permite crear 
texturas en relieve más detalladas y reales. 


gramar. Aquí es donde entra en juego Cg 
una vanante del lenguaje C desarrollada por 
nVIDIA y Microsoft, que pretende revolucio 
nar la forma de programar los juegos y aplí 
caciones multimedia. 

Hasta el momento, para usar técnicas de 
vertex y píxel "shader", los programadores 
debían recurrir a complejas rutinas en códi 
go máquina. Además, los efectos "shader" 
venían incluidos en la taijeta por lo que 
siempre había que usar los mismos. Con la 
llegada de DirectX 8.1 y el futuro Cg, los 
programadores tendrán acceso a los algorit 
mos de sombreado de texturas de una forma 
rápida y eficaz y, lo que es más importante, 
será posible personalizar dichos sistemas de 
sombreado, para crear efectos únicos y ori¬ 
gínales aplicados a las texturas. 

Los sombreados programados en Cg podrán 
reducir 30 lineas de codigo actuales necesa¬ 
rias para gestionar dichas herramientas, a 
una o dos facilitando la creación de progra 
mas y "shaders" programables. 

Aunque el lenguaje Cg ha sido optimizado 


El término "píxel shader" parece haberse convertido 
en la nueva panacea que marca la diferencia entre 
una tarjeta buena y otra regular 



El sombreado de pixeles obtiene rasgos más 
reales, mediante la simulación de barba, 
arrugas, etcétera. 


El término "píxel shader" parece haberse 
convertido en la nueva panacea que marca la 
diferencia entre una tarjeta buena y otra 
regular. No es un tecnicismo nuevo: GeForce 
3 y equivalentes ya incorporaban un sistema 
"píxel shader" para mejorar la presencia de 
las texturas en pantalla. Un "píxel shader" o 
sombreador de pixeles combina la ilumina¬ 
ción de una escena con el color de una tex 
tura para obtener el color definitivo que 
mostrara cada píxel en pantalla. La compleji¬ 
dad de este mecanismo mide la calidad de la 
iluminación y las texturas que se mostrarán 
en pantalla. Direct X 8.1 añade nuevos efec 
tos aplicados al píxel y vertex "shader", que 
no son soportados por los chips GeForce 4 
MX, pero si por la gama GeForce 4 Ti, más 
potente. Estos efectos incluyen sistemas 
avanzados de relieve, rugosidad iluminación 
volumétrica y otras aplicaciones. 

El gran problema de estas técnicas avanzadas 
es que no sólo requieren una taijeta muy 
potente, sino que son muy difíciles de pro¬ 


para usarse con el futuro DirectX 9, tam¬ 
bién es compatible con DpenGL lo que per 
mitira aplicarlo en aplicaciones Linux y 
ordenadores Mac. 

Del ordenador a los 
teléfonos móviles 

Haciendo una pequeña recapitulación de 
todo lo comentado a lo largo del articulo, 
junto a la información relativa a los compe 
tidores de nVIDIA ATI y Matrox, comentada 
en los recuadros adjuntos, es posible prede¬ 
cir cómo serán las taijetas gráficas que sal¬ 
drán en el mercado en los próximos meses. 
El nuevo Santo Grial se llama DirectX 9, que 
añadirá nuevos efectos gráficos aplicados a 
los pixeles individuales, y que sólo podrán 
ser aprovechados por las futuras tarjetas, 
como las mencionadas RADEDN 9700 y 
NV30. Por tanto si tienes pensado comprar 
una placa de ultima generación en los pró- 



Las placas de última generación no 
solamente se emplean para jugar: también 
son muy útiles para ejecutar todo tipo de 
aplicaciones multimedia. 



En un futuro cercano, el uso de varios 
monitores para mostrar distintos tipos de 
datos simultáneos, será una realidad. 


ximos meses es aconsejable esperar al lan 
zamiento de DirectX 9 en el mes de 
noviembre. Para Navidad deberían estar en 
el mercado las primeras placas con soporte 
: hardware de dicho estándar, indispensable, 
por ejemplo para ejecutar el futuro «Doom 
III» a una velocidad aceptable, con todos 
los efectos gráficos al máximo. 

Las placas que estarán de moda durante el 
próximo año se centraran en mantener la 
alta tasa de velocidad de las tarjetas RADEON 
8500 o GeForce 4 actuales pero aumentando 
de forma inimaginable la calidad gráfica 
enfocada al píxel. no a las texturas o los 
polígonos. Ya es posible trabajar con pixeles 
individuales, y aquí el soporte vertex y píxel 
"shader" tendrá mucho que decir. 

Otras marcas dejaran a un lado el record de 
fps, para centrarse en el uso de colores más 
definidos, mediante técnicas de GigaColor y 
Antialiasing a 16X, y una mejor reproducción 
de DVDs con todo tipo de efectos de engala 
namiento del color y resaltado de los deta¬ 
lles, en el visionado de las películas. La 
popularidad de los chips integrados es aun 
una incógnita porque muchos usuarios están 
acostumbrados a cambiar de tarjeta gráfica o 
sonora cada poco tiempo algo que impide 
los modelos nForce. 

En cualquier caso, la conversión de las tar 
jetas en chips y su miniaturizacion como 
ocurre con las versiones para portátiles 
GeForce Go, es solo el primer paso de nVIDIA 
para reducir dos o tres veces el tamaño de 
los chips gráficos, e incluirlos en consolas 
portátiles y teléfonos móviles. Jugar a titu 
los como «Quake» o «WarCraft III» en una 
maquina de bolsillo podna hacerse realidad 
dentro de pocos anos... 

Igualmente en los próximos meses asistire¬ 
mos a la desaparición de los gráficos 2D en 
todas las pantallas formadas por pixeles 
desde los ordenadores pasando por la tele¬ 
visión, los telefonos o las maquinas expen 
dedoras de tabaco. Las páginas Web y los 
mapas en 2D de los planificadores de ruta 
se convertirán en gráficos poligonales y 
mapas en relieve adornados con texturas 
fotográficas los médicos podrán aprenden 
a operar en simulaciones del cuerpo huma 
no; y los chats se recrearán en salas virtua 
les con versiones en 3D perfectamente 
renderizadas, de las personas que partici¬ 
pan. Es el futuro que se adivina, un futuro 
que comenzará a hacerse presente a partir 
de las próximas Navidades. Ya sabes lo que 
pedirle a los Reyes Magos... 
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E C N O L O G í A I_ 

I Lo último 


Escuela de moda tecnológica 

La vuelta al colé no es sólo para los más pequeños. También los ingenieros llevan sus ma¬ 
letines y tarteras a sus puestos de trabajo, donde verterán ideas que darán formas a desa¬ 
fíos. Desafíos que se convertirán en productos capaces de .rozar el délo de la perfecrión. 


Texto: Carlos Burgos 







Víewpad 1000_ 

ViewSonic 

Una vista al interior del software 




WMR 112 

Oregon Scientific 


La estación que mide estaciones 


El nuevo panel Viewpad 1000 es un elegan¬ 
te terminal de LCD provisto de sistema 
operativo y prestaciones de un ordenador 
portátil pero... que puede llevarse bajo el 
brazo o colocar sobre el escritorio. Su pan 
talla de 15" se acompaña de los botones 
clásicos que dan acceso a un menú 0SD, 
pero el lápiz que se incluye permite mane¬ 
jar todas sus funciones tocando directa¬ 
mente en la pantalla. La facilidad de uso 
está directamente relacionado con Windows 
CE. ¿Triunfará este modelo de PC que tanto 
persigue Microsoft? 

Contacto: 902 366 663 


Controlar el tiempo está al alcance de cual¬ 
quiera gracias a esta nueva estación de escri¬ 
torio que Oregon Scientific pone a disposición 
de los amantes de la electrónica de consumo. 
En la misma estación se reúnen las prestacio¬ 
nes básicas de cualquier otro barómetro digi¬ 
tal como medición de humedad, variación de 
la presión atmosfénca, calendario... Pero 
además, esta estación registra las variaciones 
meteorológicas para crear predicciones más 
precisas. Su frontal transparente y acabado en 
aluminio lo convierten en un elemento de 
diseño para cualquier parte del hogar. 

Contacto: 916 503 795 
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DEH P8400MP 

Pioneer 


MP3 y kilómetros por hora 

Pioneer vuelve a marcar distancias gracias a 
su reproductor MP3 para el automóvil. Un 
casete de ultima generación, con pantalla de 
cuatro pulgadas, ocho lineas y seis colores. 
Aparte de la complexión visual, DEH- P8400 
tiene la capacidad de reproducir archivos digi 
tales almacenados en su disco duro fácilmen¬ 
te instalable en cualquier parte del coche y 
cuya capacidad alcanza los 20 Gigas. La repro¬ 
ducción cuenta de ecualizadores programables 
sistemas automáticos de entorno y, al igual 
que un software de reproducción listas confi 
gurables para largas horas de escucha. 

Contacto: 937 399 900 
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□ MCI 200 _ 

PHILIPS 

Potencia transformada en sonido 



Duoproot 

Plántenles 


Para hablar por un tubo 



DS 38S8V _ 

Oregon Scientific 


Échale un ojo a tu escritorio 



Su diseño lo dice todo. Colores ocres, impac 
tantes tonos fuego. Una mayor area de deco- 
grafía y ecualizacion que informan al usuario 
de todos los procesos que este gran disposi¬ 
tivo Hi Fi pone a disposición del melómano. 
Sin duda la característica más loable de 
este nuevo modelo es la posibilidad de 
reproducir música digital gracias a la lectura 
de CDs con tracks en formatos MP3 y WMA. 

Su tecnología integrada permite reverbera¬ 
ción y posicionamiento de audio para realzar 
la riqueza tonal y aprovechar las bajas fre¬ 
cuencias de los MP3 con los ratios de codifi¬ 
cación más pobres. Una joya. 

Contacto: 902 113 384 


La nueva tecnología Duoproot de Plantromcs 
acaba con los micrófonos que todos los fabn 
cantes implementaban en sus auriculares. 
Ahora Plantromcs focaliza toda fuente de voz 
mediante un tubo acabado en diversos colo 
res e intercambiable. Como las carcasas de los 
móviles. Este tubo garantiza una carencia 
absoluta de ruido de fondo y una mayor dura¬ 
ción del micrófono al no estar compuesto de 
vanas partes metálicas y ser el mismo direc 
cionador físico el encargado de comportarse 
como un micrófono unidireccional Un gran 
invento que viene a simplificar la estructura 
ya arcaica de los auriculares clasicos. 

Contacto: 902 415 191 


Ponerle ojos al PC es cada vez más fácil. Y 
Oregon te lo pone aun mejor Con una 
Webcam estilizada y estable sobre el esen- 
torio traslada la potencia de sus 640x480 
puntos fuera del escritorio, para convertirla 
en una camara portátil. Ligera y transpon 
table fácil de usar y económica en su con 
sumo. Como el reino de las Webcams 
in&out esta proliferando tan copiosamente 
todo el software de videoconferencia y cre¬ 
atividad es compatible, así que mas que 
una simple “Webcam" estas ante un pro 
ducto tan completo como lo que antes 
podía considerarse un escáner. 

Contacto: 916 503 795 
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PRÁCTICO 1 

I Informe 


General Packet Radio Service 


Averigua 
todo sobre GPRS 



Ei mundo de los móviles 
está removiendo el con¬ 
cepto de las comunica¬ 
ciones en los últimos 
años. GSM, WAP, GPRS, 
UMTS son siglas que 
comenzamos a conocer 
ahora. De todas ellas, 
GPRS es la alternativa 
más eficaz y moderna. 
Veámoslo en detalle. 


Texto: Miguel Angel Liado 


L os móviles y todo lo que les rodea 
suelen dejarnos un sabor agndulce, 
Combatimos con la curiosidad y 
dependencia que provocan frente a 
la incesante molestia de sabernos 
permanentemente localizables. Para muchos, 
el móvil en el trabajo se ha convertido más 
en una maldición que en una bendición. 
Llamadas a horas intempestivas, durante las 
comidas, incluso en el baño nos convierten 
en terminales vivientes, y más ahora que 
amenazan con implantárnoslos en el cuerpo 
Su difusión en los últimos anos ha sido 
extrema hasta el punto de no haber sitio ya 
para más. Millones de terminales cada vez 
más sofisticados llenan con sus hondas los 
cielos y el paisaje en virtud de las aparato 
sas antenas repetidoras, se convierte en un 
torvo remedo de ese mundo agónico y apre¬ 
tado de Blade Runner, Pero lo cierto lo que 
nadie puede negar, es que la telefonía móvil 
ha traído la revolución de las comunicacio¬ 
nes... De todas las comunicaciones, La orien 
tación hacia la tecnología wireless es más 
que evidente. Que no haya cables, ninguno, 
para movernos con Internet por todas partes 
con videoconferencia, con el correo electró¬ 
nico y con esos mensajes SMS que machacan 
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NOKIA 


CONNECTINO PHOPLE 


Home : WAP Solutions 


Nokia 



WAP Solutions' 


WAP Solutions fot Mobile Business 

tvlobility is ene of the key factors shaping how companies and end 
users conduct daily affairs. Constan! availability is fast becoming an 
essentiai part of future competitiveness. Businesses that embrace 
the idea of the Mobile Information Society will reinvent themselves as 
real-time organizatioris. where access and mteraction can be instant 
NokiaS WAP enablmg software Solutions provide platforms and tools 
for building inriovative mobile Services. 


WAP Solutions for 
Mobile Business 


Products 
Select pi oiluct 


WAP In Mobil» Business 

Snccess Stoiles 

Tool* Fot DwttoMti 

Dowiiloods 
Coutoct Infoinidtlon 


Sección de desarrollo WAP de NOKIA. 


el lenguaje hasta su mínima expresión Pero 
lo importante es la evolución de las tecnolo¬ 
gías asociadas a los móviles. Se trata de un 
baile de siglas que queremos desglosar ahora. 
Comencemos por GSM el estándar de facto 
para la telefonía móvil actual. Son las siglas 
de Global System for Mobile Communications 
Esta tecnología permite hasta ocho llamadas 
simultaneas por la misma frecuencia de radio 
Se introduce por primera vez en 1991 y se 
tiene constancia en 1997 que se encuentra 
disponible en más de cien paises. En la 
actualidad, son más los paises que gozan de 
esta tecnologia que se ha convertido en un 
estándar en las comunicaciones móviles en 
Europa y Asia Directamente asociado a la 
tecnología GSM encontramos la gran verdad 
de los mensajes cortos, la panacea del texto 
conciso y simbólico. Estamos hablando de los 
mensajes SMS. Las siglas responden a Short 
Message Service Poco podemos aportar sobre 
esta tecnología en concreto que ya no se 
sepa. Su funcionamiento es sencillo y es la 
gran idea del siglo veinte, vista la millonana 
cantidad de usuarios que utilizan SMS diana 
mente. Hasta hay adictos que no pueden 


prescindir de ella. Consiste en la transmisión 
de mensajes de un móvil a otro. Estos men¬ 
sajes no pueden superar los 160 caracteres y 
no permiten m imágenes ni gráficos. 

La siguiente tecnología asociada a los móvi¬ 
les nació por la necesidad más que evidente 
de proporcionar acceso a Internet para estos 
dispositivos. Se trata de una evolución natu 
ral que estaba prevista y tema que llegar. Se 
trata de la tecnología WAP indicando sus 
siglas Wireless Application Protocol. Se trata 
de una especificación que permite a los 
usuarios el acceso instantáneo a la informa 
ción usando dispositivos como móviles, PDA 
o cualquier otro sin cables y cuyo sistema 
operativo soporte este protocolo (en la 
actualidad todos). WAP permite el acceso a 
Internet empleando lo que se conocen como 
microbrowsers, que no son más que navega¬ 


dores específicamente diseñados para mostrar 
la información procedente de Internet en 
pequeñas pantallas. Pese a que WAP es capaz 
de interpretar HTML y XML, el lenguaje WML 
esta especialmente indicado para permitir ver 
el contenido de una pagina de Internet 
cómodamente en nuestro móvil. El protocolo 
WAP sin embargo se ha criticado insistente 
mente por su más que deficiente velocidad, 
9600 bps equivalente a un antiguo modem, 
y su dificultosa e incómoda manera de mos 
trar la información. Desde aquí podemos 
decir sin temor a equivocarnos que la tec 
nologia WAP ha supuesto un considerable fra 
caso para el acceso a Internet desde un 
móvil. De este protocolo han surgido sucesi¬ 
vas versiones que poco han aportado a las 
deficiencias de la primera implantación 
El siguiente protocolo a estudiar que es eje 
de nuestro informe, es GPRS Sus siglas 
corresponden a General Packet Radio Service 
Se trata de un protocolo que supera con 
mucho a WAP, ya que permite velocidades de 
transmisión por encima de los 115 Kbits por 
segundo. Con la ayuda de terminales móviles 
adecuadas, que comienzan a aparecer ahora, 
permite una navegación por Internet fluida y 
totalmente gráfica al igual que la transmi 
sión de video imagen sonido y un largo 
etcetera de posibilidades. Este protocolo es 
hoy por hoy una realidad absoluta con la 
aparición de cada vez más móviles que lo 
soportan. UMTS frente a GPRS es aun una 
utopia en Europa (Japón ya goza de este pro 
tocolo) ya que su implantación se esta retra 
sando en exceso principalmente a la espera 
de la aparición de esas novedosas terminales 
que permitan aprovechar todas sus caracte¬ 
rísticas. Sus siglas corresponden a Universal 
Mobile Telecommumcations System una tec 
nologia móvil de tercera generación (WAP y 


En realidad, UMTS traerá la definitiva fusión del con¬ 
cepto de PDA y el de móvil, con terminales que serán 
diminutos ordenadores personales con todas sus presta¬ 
ciones: ofimática, comunicaciones, multimedia, etc. 


Las nuevas terminales 


Hasta la futura llegada de la Telefonía UMTS 
parecía que las terminales móviles actuales, 
GSM y GPRS, iban a quedarse tal y como 
estaban. Es decir, pequeñas, sí, pero con sus 
tristes y monótonos tonos grises de siempre. 
Frente a estas, UMTS ofrecía formas llamati¬ 
vas, mayor tamaño y complejos sistemas 
operativos en también complejas pantallas a 
todo color. Parecía, repetimos, que las cosas 
se iban a quedar así. Sin embargo, un des¬ 
censo evidente en las adquisiciones de ter¬ 
minales móviles ha cambiado y está cam¬ 
biando el panorama actual. Las nuevas ter¬ 
minales GSM y GPRS comienzan a traer ahora 
más cosas, empezando por el color, aún en 
sus diminutas pantallas, posibilidad de 


tomar fotos directamente desde ellas y sis¬ 
temas operativos más "amigables" y fáciles 
de trabajar que los actuales. Esto parece que 
puede ofrecer un impulso considerable que 
vuelva a reflotar las ventas de móviles. 

Como añadido, esta nueva potencia gráfica 
está posibilitando la aparición de juegos 
razonablemente atractivos para estas termi¬ 
nales, que deberán bajar más de precio si 
realmente quieren alcanzar una difusión 
máxima. Sony y Samsung, por ejemplo, 
apuestan ya fuerte por el color y la imagen. 
En breve vendrán otras que cambiarán defi¬ 
nitivamente el panorama de la tecnología 
móvil al esperado y deseado color. Démosle 
un poco de tiempo y lo veremos. 



Aspecto de la nueva terminal GSM de 
SAMSUNG a todo color. 
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GPRS van asociadas a La tecnología GSM de 
segunda generación). Este protocolo del que 
esperamos ansiosamente su implantación per 
mite alcanzar velocidades superiores a 2 Mbit 
por segundo y promete romper por completo 
con el concepto de móvil, como se entiende 
actualmente. En realidad, UMTS traerá la defi 
nitiva fusión del concepto de PDA y el de 
móvil, con terminales que serán diminutos 
ordenadores personales con todas sus presta¬ 
ciones: ofimática, comunicaciones, multime¬ 
dia, etcétera. Pero centrémonos por ahora en 
GPRS el objeto de este informe. 

Detalles técnicos 
del protocolo GPRS 

Las terminales GPRS pueden ser de tres cla¬ 
ses. A saber: A B o C. Las de clase A 
soportan tanto GPRS como otros servicios 
GSM (SMS y voz) de manera simultanea. 

Esta especial característica de compatibili¬ 
dad permite La recepción por parte de la 
terminal de llamadas simultáneas proceden 
tes de ambos servicios. 

Las terminales de clase B pueden distinguir y 
trabajar tanto con GSM como con GPRS, pero 
no lo harán simultáneamente si no de manera 
conmutada. Por tanto. Los usuarios que dis¬ 
pongan de terminales GPRS de clase B ten 
drán que trabajar con un servicio y otro, pero 
no con Los dos a la vez. Finalmente, las ter¬ 
minales de clase C sólo permiten La definí 
ción de un protocolo de cada vez. Esto quiere 
decir que serás tu quien Le indiques a tu ter¬ 
minal cuál será el servicio por defecto, 
teniendo que cambiar manualmente al otro 
cuando quieras disponer de el. 

La arquitectura GPRS sobrescribe La tecnolo¬ 
gía de segunda generación GSM. Es decir, es 



Definición de una VPN (red privada virtual) 
utilizando GPRS. 


más una vanante que una tecnologia de 
tercera generación como sí es UMTS. Como 
ya hemos dicho antes, vana La definición 
de velocidad de GSM a través de WAP y per 
mite un salto de 9,6 Kbits por segundo a 
115 Kbits por segundo. Una de las grandes 
virtudes de GPRS, y de ahí su rápida 
implantación, es que reutiliza al completo 
las tecnologías de transmisión existentes 
hasta el momento (GSM). Esto es distinto 
en UMTS, ya que ésta requiere la completa 
renovación de estas tecnologías de transmi 
sión algo que está retrasando enormemen 
te su aparición. Pese a todo, GPRS ha 
requerido la modificación de numerosos 
elementos de red. Elementos que expresa 
mos en la tabla inferior. 

En la tabla se señalan parte de los detalles 
técnicos de GPRS. Como se puede ver, su 
implantación ha resultado menos costosa y 
más rápida que lo será la de la tecnología 
UMTS Fundamentalmente Lo que se ha 
hecho es actualizar la base de software 
existente y añadir algunas piezas de hardwa 
re para permitir la transmisión en condicio¬ 
nes idóneas del protocolo GPRS. Dada esta 
rápida y relativamente sencilla implantación, 
ahora GPRS es una realidad de la que 
muchas terminales móviles ya disponen y 
que en España ofrece desde hace algún 
tiempo Telefónica a través de Movístar, 

Aplicaciones 
del protocolo GPRS 

Lo cierto es que son muchas y se asemejan 
parcialmente a las que serán en un futuro las 
de UMTS, aunque con una considerable reduc¬ 
ción de Los elementos multimedia por parte 
de GPRS. Entre otras puedes encontrar: 

• Acceso a Internet empleando incluso 
redes privadas virtuales para acceder a 
Las redes de trabajo. 

• Correo electrónico y fax. Mensajes de 
correo con todas las características de los 
que se envían desde un ordenador convencio¬ 
nal incluso con adjuntos de fax. 

• Mensajería unificada. En una carpeta 

de correo única será posible incluir mensa¬ 
jes de voz, faxes, correo electrónico, men¬ 
sajes SMS y otros. 

• Servicios de valor añadido, tales como La 
transmisión de datos en un tiempo predefi 


nido o bajo unas condiciones determinadas 
y demanda de datos en tiempo real por 
parte del usuario. 

• Contenidos personalizados en función de la 
ubicación del usuario. Es decir mapas según 
su situación geográfica Listados de hoteles 
de La zona, restaurantes etcetera, 

• Menús gráficos de sencilla navegación y uso. 

• Comercio electrónico a pleno rendimiento 

• Operaciones bancarias, 

• Intervenciones remotas que se Llevan a 
cabo en Los mercados financieros. 

• Aplicaciones verticales como soporte para 
ventas, con objeto de que Los delegados de 
ventas puedan realizar la totalidad de sus 
actividades desde una terminal GPRS. 



Impresiones sobre la tecnologia GPRS 
del conocido sitio Web GSM World. 


• E incluso servicios de telemarketing y anun¬ 
cios sobre La terminal, también dependiendo 
de la localización del usuario. 

Como puedes apreciar las posibilidades de 
GPRS son muchas y muy Llamativas. En reali¬ 
dad es como si estuvieses ante una versión 
Levemente reducida de UMTS. Solo que con 
GPRS estás ya ante una implantación real y 
en funcionamiento que promete colmar tus 
necesidades hasta la definitiva implantación 
de UMTS que, te aseguran, esta ya en proceso 
y algunos operadores a fecha de hoy están ya 
probando. Pero mientras tanto y para abrir 
boca, GPRS puede llevarte al uso del móvil 
que todos esperamos, más allá de las Llama 
das o Los mensajes SMS que son poco practi 
eos para un entorno de trabajo profesional. 

Comenzar a utilizar GPRS 

Como ya hemos visto a Lo Largo de este infor 
me, GPRS es una realidad... aunque un tanto 
desconocida. Su uso no esta Lo difundido que 


1 Elemento de red GSM 

Modificación o actualización requerida 

Terminales 

Nuevas terminales compatibles con GPRS 

Estas terminales son también compatibles con GSM 

BTS 

Es imprescindible la actualización del software de Los Lugares de transmisión primarios (BTS) 

BSC 

Las estaciones de control base (BSC) también requieren La actualización de su software. Además, es 
necesaria la instalación de una pieza de hardware conocida como PCU (packet control umt). Esta PCU 
dirige el trafico de datos hacia la red GPRS y puede ser un componente de hardware independiente 
aunque asociado con las BSC. 

Red Central 

El desarrollo de GPRS ha requerido La instalación de nuevos elementos de red Llamados Serving GPRS 
Support Node (SGSN) y Gateway GPRS Support Node (GGSN). 

Bases de datos (VLR, HLR y otras) 

Para todas las bases de datos implicadas en la red se ha hecho necesario actualizar el software de 
manera que pudiesen manejarse Los nuevos modelos de llamada y funciones introducidas por GPRS. 
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debiera, ya que existe un gran desconoci¬ 
miento de cómo usar las capacidades GPRS 
de un móvil. Muchos creen que el servicio es 
caro que necesita una complicada alta, que 
te van a chupar el dinero y no te enteras. 
Pero esto no es así. Vayamos por partes. 
¿Que necesitarás para acceder a los servicios 
GPRS 7 En primer lugar necesitarás un móvil 



Sitio Web de Movistar para la descarga 
del kit GPRS para PC. 


pagina Web sin ningún problema todo el 
tiempo que desees, habiendo pagado tan 
sólo por los contenidos descargados. Para 
emplear este tipo de conexión necesitarás un 
portátil o un PDA y un telefono GPRS. Tan 
sencillo como esto Adicionalmente MoviStar 
ofrece la opción de filtrado de imágenes y 
banners, con lo cual pagarás menos por la 
descarga de las páginas al reducir el volumen 
de datos intercambiados. 

Ademas de todas estas ventajas con la tec¬ 
nología GPRS podrás recibir y realizar lla¬ 
madas mientras estas conectado a Internet. 
Además, la conexión será totalmente per¬ 
manente pagando exclusivamente cuando 
descargues datos y no por el hecho de 
estar conectado 

La rapidez a parte de en la conexión se 
aprecia en el establecimiento instantáneo de 
la conexión a Internet. Son muchas las ven 
tajas y aquellos que piensen que todo tiempo 


Con la tecnología Internet GPRS, acceder a Internet 
es especialmente sencillo y considerablemente 
económico. No es necesario contar con ningún 
ISP para obtener este acceso 


GPRS que ahora mismo, y como ya hemos 
indicado, es totalmente compatible con GSM 
y WAP. Por tanto, no perderás ninguno de 
los servicios a los que ya estabas acostum 
brados. Un buen móvil GPRS con el que 
empezar es el modelo S45 de Siemens. De 
reducido aspecto y potente software, cuenta 
con los requisitos técnicos para acceder a 
los servicios GPRS. Es preciso recordar que 
sólo utilizarás GPRS con los servicios prede¬ 
terminados para este protocolo, y nunca 
cuando estes con una llamada de voz o 
enviando un mensaje SMS, MoviStar pone a 
tu disposición una sene de servicios GPRS 
especiales para este tipo de terminales: 

• e-morión GPRS: con las mismas virtudes 
que e-moción WAP pero con una velocidad 
muy supenor. Tendrás a tu alcance noticias 
en tiempo real, el tiempo la bolsa, deportes 
compra de entradas de cine y teatro, gasoli¬ 
neras y farmacias más cercanas, billetes de 
avión juegos tonos e iconos para el móvil y 
un largo etcetera de servicios. Y todo ello 
pagando exclusivamente por la cantidad de 
información descargada y no por el tiempo 
de conexión Es preciso indicar que algunos 
proveedores del servicio e-moción GPRS ofre¬ 
cen servicios de valor añadido por los que es 
preciso pagar a parte Sin embargo cuando 
suceda esto se te avisará adecuadamente 
para que decidas si deseas pagar o no por el 
uso de estos servidos. 

• Internet GPRS: con esta tecnología acce¬ 
der a Internet es especialmente sencillo y 
considerablemente económico. No es necesa¬ 
rio contar con ningún ISP para obtener este 
acceso. Los móviles GPRS de Movistar permi 
ten el acceso a la Red sin el uso de usuario y 
contraseña. Como sólo pagarás por la infor 
mación que descargues, puedes leer una 



Sitio Web del servicio e-moción WAP y 
GPRS de Telefónica Movistar. 

pasado fue mejor se equivocan ya que el 
método de pagar por datos descargados es a 
la larga más barato de pagar por los minutos 
que estés conectado independientemente de 
si estás o no descargando información. 

Si estas preocupado por lo que puede 
costa rte acceder a Internet y usar sus 
servicios desde un móvil con GPRS te ofre¬ 
cemos algunos ejemplos del coste que 
podría tener el servicio: 

• Comprar una entrada para el cine: con una 
descarga aproximada de 17 Kbytes, 0 1 euros. 

• Consultar el saldo de la cuenta corriente- 
12 Kbytes 0 07 euros. 

• Consultar el tráfico de la carretera: 10 
Kbytes 0 06 euros, 

• Buscar una farmacia de guardia en la zona 
11 Kbytes 0.06 euros. 

• Consultar la guía de televisión: 7 Kbytes 
0 04 euros. 

• Enviar un correo con cinco lineas de 
texto y un archivo adjunto por ejemplo un 
documento de word de 4 páginas, 95 
Kbytes 0 14 euros. 

• Buscar en Google un termino por ejemplo 
"viajes", y recibir una pantalla de respuesta 
de unos 100 Kbytes 0 15 euros. 
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Sitio Web del foro UMTS. 


Lo cierto es que la verdad de este protocolo 
en concreto pasa por su implantación. 
Técnicamente no hay nada que reprocharle, 
al menos hasta el momento, ya que en 
España aún no hemos podido probarlo. Sin 
embargo, su implantación, que ya arrastra 
un considerable retraso, está lastrando 
desde el principio a esta prometida tercera 
generación de la telefonía móvil. Tampoco 
es el momento de buscar culpables, ya que 
implantar UMTS supone la completa y abso¬ 
luta renovación de toda la red de telefonía 
móvil del operador que se haya propuesto 
implantar esta tecnología. Y existen tam¬ 
bién operadores que solo se van a dedicar a 
ella, y por tanto su trabajo es dos veces 
dificultoso ya que en su caso lo que hay que 
hacer es una implantación nueva por com¬ 
pleto, partiendo de cero. Para colmo de 
males, estamos sufriendo tiempos de crisis 
y el dinero y (a confianza de los inversionis¬ 
tas se está retirando de los operadores de 
comunicaciones en genera que están 
sufriendo especialmente las consecuencias 
de esta tremenda crisis de la que nadie 
habla pero que esta ahí. Unido a todo esto, 
está el evidente retraso y dudas en la fabri¬ 
cación de las nuevas terminales UMTS, radi¬ 
calmente distintas a los teléfonos móviles 
convencionales y en las que se plantean 
interrogantes de diseño y funcionalidad. Los 
retrasos pues se van acumulando, ya que los 
fabricantes de terminales esperan a que 
amanezca por fin la tecnología UMTS y los 
operadores de telefonía sufren victimas de 
la crisis y de su en ocasiones falta de previ¬ 
sión a la hora de implantar UMTS. Por tanto, 
habrá UMTS para rato... Para el que tarde en 
implantarse definitivamente. 
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Cuestión de dinero 



Prg'ocol fWAP) 


Sitio Web GPRS de NOKIA, probablemente 
el fabricante más afamado de terminales 
móviles del mercado. 

Si hemos hablado tan bien de GPRS y nos 
gusta tanto y es tan bueno, bonito y bara¬ 
to..., ¿por qué no esta cosechando el éxito 
esperado? La solución es bien sencilla: cues¬ 
tión de ceros. Analicemos brevemente las 
causas. La primera se produce por que se 
pasa de un modelo de contabilización de la 
conexión a otro. Es decir, antes se nos cobra¬ 
ba por tiempo conectados, ahora por el tráfi¬ 
co consumido independientemente del tiem¬ 
po de conexión. Esto genera dudas en el 
usuario, desde luego, ya que si sus conoci¬ 
mientos informáticos no son los suficientes, 
ni sabe ni sabrá qué cantidad de información 
está bajándose y cuánto le va a costar. Así 
que esto genera desconfianza y, por tanto, 
alejamiento del servicio. Por otra parte está 
la renovación del terminal de cada uno. Pese 
a que se cambia de teléfono con frecuencia, 
dado lo poco atractivo inicialmente de la 
propuesta GPRS, cuando se cambia de termi¬ 
nal no se pide con GPRS. Con lo cual esto 
supone un paso atrás porque el operador 
pierde un cliente potencial con cada renova¬ 
ción que no lleva GPRS. ¿La solución para 
ambos problemas? Para el primero los bonos, 
que ya existen, palian un tanto el efecto 
económico de GPRS. Quizá habría que esta¬ 
blecer una tarifa plana que se activase cuan¬ 
do existiese un consumo mínimo. Para el 
segundo problema, todo pasa por vender ya 
todos los móviles con GPRS. Si el operador 
quiere realmente difundir esta tecnología y 
la considera rentable está obligado a arries¬ 
gar si quiere obtener beneficios de ella. En 
cualquier caso, seguirá sin conocerse lo sufi¬ 
ciente GPRS mientras que no se tomen medi¬ 
das para reducir la desconfianza del usuario. 


Telefónica MoviStar facilita un cómodo y sencillo kit 
para realizar con facilidad la conexión a Internet 
usando tu PC o PDA y un teléfono móvil GPRS. Para 
ello tienes que instalar el software «MoviStar GPRS» 


• Descargar la página inicial completa de 
Terra unos 140 Kbytes, 0,20 euros. 

Como ves, no es caro y poco importa que 
tardes diez minutos en descargar la página 
en concreto (que con GPRS no sucede) ya 
que sólo pagarás por los datos que se están 
transfiriendo a tu móvil GPRS y de el al PC. 
Para empezar a usar el servicio GPRS la 
cuota de activación y la mensual son gratui¬ 
tas. El servicio está medido, por tanto el 
tráfico se conmutará en Kbytes de informa 
ción transmitida/recibida. El precio por 
Kbyte es de 0,024 euros aunque existen 
bonos mensuales (ver tabla adjunta). 


Bonos 

Tráfico 

Precio 

Bono 1 

1 Mbyte 

6 euros 

Bono 20 

20 Mbytes 

30 euros 

Bono 100 

100 Mbytes 

120 euros 


Hasta el momento estos son los bonos pro¬ 
puestos por MoviStar aunque en el futuro no 
se descarta que haya otras modalidades. 

Cómo conectar usando GPRS 

Telefónica MoviStar facilita un cómodo y sen¬ 
cillo kit para realizar con facilidad la cone¬ 
xión a Internet usando tu PC o PDA y un 
telefono móvil GPRS. Para conseguir esta 
conexión lo primero que tienes que hacer es 
instalar el software que te proporciona la pro¬ 
pia MoviStar, que actualmente se encuentra 
en su versión 3.0 Una vez hecho esto, apare¬ 
cerá una primera pantalla de configuración 
donde se te pedirá que selecciones el modelo 
de tu teléfono GPRS para que se instalen los 
drivers correctos. 

Tras esta pantalla aparecerá otra donde te 
pedirá el tipo de tarjeta MoviStar que utiliza¬ 
rás con tu móvil. Es decir, si tu tarjeta perte¬ 
nece a un contrato MoviStar Plus o es una 
tarjeta activa. Cualquiera de las dos vale. 
Finalmente, en esta configuración prelimi¬ 
nar, se te pedirá si deseas crear un acceso 



Pantalla donde se lleva a cabo la selección 
del tipo de terminal GPRS. 



Pantalla de selección del tipo de contrato. 


Consumo fuera del bono 


0,012 euros por Kbyte 
0 006 euros por Kbyte 
0 003 euros por Kbyte 

directo en tu escritorio. Pulsa "Finalizar" 
para concluir la instalación. 

Si tienes pensado hacer la instalación del 
software en un PDA para poder utilizar el 
software de MoviStar debes disponer de los 



Pantalla para la creación del acceso directo. 

siguiente sistemas operativos: PalmOS 
PocketPC o HandHeldPC Deberás también 
disponer de un PC con el correspondiente 
software de sincronización asociado al PDA 
en el que se necesita instalar el kit. Una vez 
verificado esto, si el tuyo es un PalmOS ten 
drás que ejecutar el archivo 
kitmsgprs_X.X.prc en el ordenador donde 
esté instalada la aplicación de sincroniza 
ción del Palm La instalación en este caso 
se llevará a cabo la próxima vez que se rea 
lice el proceso de sincronización del Palm. 

Si el tuyo es, por el contrario, un PocketPC o 
un HandHeldPC, tendrás que ejecutar en el 
PC donde este la aplicación de sincronización 
para Windows CE el archivo setup.exe. Igual 
que sucede con el Palm, la instalación se lle¬ 
vará a cabo la próxima vez que se sincronice 
el PDA. Ya tienes instalada la aplicación de 
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conexión GPRS en tu PC o PDA, Ahora es el 
momento de establecer los parámetros de 
conexión y comenzar a probar GPRS a fondo. 
Verás que en tu escritorio, si asi lo has indi 
cado. o en el menún Inicio/Programas se 
encuentra el software «MoviStar GPRS». Haz 
doble clic y aparecerá la pantalla de inicio. 

Es preciso tener seleccionado nuestro mode- 



Pa talla de inicio del Kit GPRS. 

lo de móvil. El móvil puede estar conectado 
al PC mediante el cable de tipo sene que se 
adjunta con estos móviles o mediante el 
puerto de infrarrojos si el móvil y el PC 
(habitualmente un portátil) disponen de él. 
Para acceder a Internet de manera genérica 
bastará con pulsar el botón conectar de la 
pantalla principal. No será necesario confi¬ 
gurar absolutamente ningún parámetro de la 
opción Propiedades. Por defecto, como ya 
hemos comentado en el informe el servicio 
«MoviStar GPRS» utiliza el filtrado de imá¬ 
genes. Esto consiste en un proxy especifico 
capaz de realizar compresión HTML, rebajar 
la calidad de las imágenes, desactivar las 
animaciones y los banner. De todos modos, 
siempre puedes descargar la fuente original 
completa pulsando la combinación de teclas 
shift+R en tu navegador. Si tu navegador es 
Internet Explorer (lo más frecuente), para 
que este filtrado de imágenes funcione 
correctamente es preciso asegurarse de que 
estás utilizando el protocolo http 1.1. Esto 
se ve en Herramientas, Opciones de 
Internet, pestaña Avanzadas Configuración 
http 1.1. Simplemente tendrás que compro¬ 
bar que los campos Usar http 1.1 y Usar 
http 1.1 en conexiones proxy están marca¬ 
dos En cualquier caso, siempre es posible 
desactivar este proxy de filtrado simplemen 
te desactivando dicho proxy, seleccionando 
la opción "No usar proxy" en Propiedades/ 
Configuración de Red. 

Aunque la conexión a Internet genérica no 
necesita que especifiques al usuario que va 
a acceder, si conviene que conozca cuáles 
son sus datos. El nombre de usuario que se 
utiliza para esta conexión genérica es 
MOVISTAR y la contrasena, como no podía 
ser menos, MOVISTAR, también. Original, 
¿verdad? Hay que tener cuidado de no habí 
litar en esta conexión genérica la opción 



Opción "No usar proxy" activada. 

' Pedir la contrasena al conectar", ya que 
este servicio esta orientado a usuarios que 
hayan contratado un servicio especifico 
GPRS distinto de una conexión genérica. 



Apartado de la configuración de usuario y 
contraseña de una conexión GPRS genérica. 

Siguiendo con esta pantalla de configuración, 
en la pantalla "Datos de conexión" puedes 
definir el tipo de contrato que tienes en tu 
móvil, como ya se vio, o definir el tipo de 
perfil que quieres usar. Para la conexión que 
te interesa a ti la genérica, lo adecuado es 
usar el perfil por defecto. El personalizado te 
atañe sólo si has contratado los servicios 
GPRS para por ejemplo, acceder a tu 
Intranet una interesante posibilidad que hay 
que contratar a parte. 

En la pestaña "Configuración de red" encon¬ 
trarás los datos del ya tan manido en tu infor¬ 
me proxy de filtrado. Tienes la opción de no 
usarlo o usar el que viene predefinido Otro 
dato importante es la configuración de los 
DNS. Sin ellos, no podras encontrar las direc¬ 
ciones de búsqueda en Internet. Vienen dos 
predefinidos, pero esto puedes cambiarlo a tu 
libre albedno usando el DNS que más te 
guste. Para este apartado, lo único que tienes 
que tener en cuenta es que si tu navegador es 
Netscape tendrás que configurar las opciones 



La pantalla "Datos de conexión". 

del proxy, si quieres utilizarlo, de forma 
manual. Esto será en el propio apartado de 
configuración de Netscape. Hasta aquí hemos 
visto la configuración de una conexión genen 
ca a Internet usando GPRS. Desde luego GPRS 
tiene también otras interesantes facilidades 
para conexiones personalizadas, ofreciendo 
una amplia gama de servicios de conexión a 
redes privadas (Intranet). Estos servicios hay 
que contratarlos separadamente y su coste es 
considerablemente superior a la conexión 
genérica a Internet. Sus posibilidades son 
amplias y permiten el acceso remoto a la red 
de una oficina con la ayuda de un móvil GPRS 
y un portátil prácticamente desde cualquier 
parte del territorio nacional. Sin embargo, no 
podemos hablar con propiedad de este tipo de 
conexiones puesto que no hemos podido pro¬ 
barlas. Si en algún momento pudiésemos 
hacerlo, dedicaríamos la sección oportuna 
para explicarlas ya con conocimiento de 
causa. Evidentemente hemos hablado de la 
navegación genenca. Igualmente podrás usar 
el correo electrónico u otros servicios median 
te esta conexión, aunque quien esté pensando 
en trabajar con elementos multimedia como 
video o audio debe saber que en estos casos 
si le saldra muy caro bajarse un video o un 
archivo MP3. A tu elección lo dejamos. 



La pestaña de configuración de red. 
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1 Informe 


Mas vale prevenir que curar 


Protege tu PC 
de bloqueos 



Que los bloqueos sean algo habitual no 
significa que no se puedan poner en 
práctica un buen número de remedios 
para mitigar o incluso eliminar estos 
problemas. Soluciones preventivas, 
terapias de reanimación, recomendacio¬ 
nes prácticas y buena explicación de 
por qué se dan, son las armas del 
"sufridor de los bloqueos". 


Texto: Maite Sánchez 

P or su frecuencia y reite¬ 
ración, Los errores de 
Windows se han conver¬ 
tido en una constante a 
La que todos Los usua¬ 
rios se han acostumbrado con eL 
tiempo. Cualquiera que durante su 
historia informática haya trabaja 
do con un vanado número de 
ordenadores, habra observado que 
independientemente del uso al 
que haya sido sometido siempre 
ha sufndo Los trágicos bloqueos. 
En aLgunos casos han sido ocasio¬ 
nales y poco frecuentes; en otros. 


pueden haberse convertido en una 
pesadilla informática. 

No es fácil apreciar el daño que 
estos tropiezos del sistema pro¬ 
vocan en el usuario. Hay perso 
ñas que Los asumen con pacien 
da reinician eL ordenador 
intentan recuperar La informa¬ 
ción con La que estaban traba¬ 
jando, y siguen sus quehaceres 
diarios. Otros, se frustran con 
cada nuevo error, acabando en 
un acto de violencia frente a un 
"maquina tonta” que realmente 
no es culpable. 

Estos son nuestros objetivos. 
Ofrecer las herramientas y Los 


N‘3 5 

126 

PC Manía 

















Los sistemas operativos sin errores, 
en (a práctica, no existen. 



Algunos programas son más propensos 
a producir fallos que otros. 


conceptos necesarios para reducir los erro¬ 
res al mínimo. Y una vez que se han produ 
cido, proporcionar un método operativo 
para que todo usuario controle sus reaccio¬ 
nes y conseguir salvaguardar sus datos en 
la mayor medida posible. 

Una carrera contra 
lo imposible 

¿Un sistema operativo sin bloqueos u otros 
problemas? Casi un imposible por definí 
ción. Al ser sistemas abiertos, están sujetos 
a los errores que pueden aportar el software 
y el hardware de otras marcas, suponiendo 


que no llevan incorporados en sí mismos 
una buena ración de fallos en potencia. 

Sirva de ejemplo los PDAs o PocketPC 
-estos últimos definidos por Microsoft para 
ejecutar su Windows Pocket- Pues aunque 
parezca mentira estas calculadoras venidas 
a mas se bloquean, producen errores de 
funcionamiento, e incluso hay que resetear 
las de vez en cuando. 

Una vez comprobado que los fallos son ine¬ 
vitables hay que concentrar todo esfuerzo 
en reducirlos al mínimo e incluso cuando 
se produzcan conseguir que la pérdida de 
información y los trastornos ocasionados 
sean mínimos. 

Windows xp, según Microsoft, es un paso 
adelante en la racionalización del error Los 
programadores han procurado por todos los 
medios hacer un sistema infalible, con avan¬ 
zadas rutinas de protección de memoria y 
sistemas inteligentes para evitar el fallo. 
Indudablemente el núcleo avanzado de xp 
es mas estable que el de Millenium o el de 
Windows 98: como norma general, hay menos 
fallos Pero no se han eliminado por comple¬ 
to, Como mucho ahora aparece una elegante 
pantalla advirtiendo al usuario de una mane 
ra muy educada que ha sucedido un fallo y 
proponiendo el envió de información a 
Microsoft a través de Internet para su posi 
ble investigación. Todo mucho más racional. 

¿Por qué yo? 

El bloqueo es una de las cuestiones más demo¬ 
cráticas de toda la informática. No distingue 
de clases sociales el presupuesto invertido en 
el PC la tecnología de sus componentes la 


Windows xp, según Microsoft, es un paso adelante 
en la racionalización del error. Los programadores han 
procurado por todos los medios hacer un sistema infa¬ 
lible, con avanzadas rutinas de protección de memoria 
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Bloqueo del PC al intentar redibujar la pantalla; es muy típico. 


PC 


Intento 

de Reanimación 

Tras un bloqueo del sistema, con o sin pan¬ 
talla de error, como en Los chistes: hay una 
noticia buena y otra mala. La buena es que 
los trabajos que debes realizar son casi 
siempre escasos y muy sencillos; la mala 
es que muy pocas veces el equipo se sobre¬ 
pone al "tropezón" para seguir trabajando 
con normalidad. 

El concepto general; tras un bloqueo, en un 
gran numero de ocasiones, será necesario 
reiniciar la máquina. Si te arriesgas a seguir 
trabajando con un sistema que ya ha dado 
muestras de fallo, puedes arriesgarte a per¬ 
der datos de los trabajos abiertos o incluso 
de provocar errores en el disco. 

Siempre debe buscarse la salida software: 
intentar que el PC lo apague Windows y no 
el botón de encendido/apagado de la caja. Si 
el software no responde, debes recurrirse a 
dicho boton. Si se trata del típico interrup¬ 
tor on/off de las fuentes de alimentación 
antiguas no hay otro camino que hacer uso 
de él, y esperar unos 5-10 segundos antes 
de poner en marcha la maquina otra vez. Si 
se trata de un moderno pulsador, lo primero 
es efectuar una breve pulsación, esperar 
unos minutos a que reaccione, y si no, man¬ 
tener dicho boton cuatro segundos. 

Antes de apagar el ordenador hay que inten¬ 
tar salvar los trabajos que no hayan sido 
guardados. Una buena táctica preventiva, 
como ya se ha comentado, es coger la cos¬ 
tumbre de guardar los cambios cada pocos 
minutos. En Microsoft Word, por ejemplo, se 
consigue con una rápida pulsación de las 
teclas Control + G. Algunos errores del sis¬ 
tema permiten directamente grabar los tra¬ 
bajos. Para los que no ofrecen esa alternati¬ 
va, se puede intentar cambiar de aplicación 
con Las teclas Alt + Tab, y tratar de dejar de 
lado el mensaje de error. 

Otro "secreto" para recuperarse de un blo¬ 
queo es la paciencia. Algunos se solucionan 
tras unos minutos de reposo. La aplicación 
que falló estaba esperando algún resultado 
de otro elemento hardware o software. Por 
último, acceder al "Administrador de tareas" 
puede ser de ayuda si se consigue cerrar la 
aplicación conflictiva. 
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C P R Á C T I 


C °. 

I Informe 



Las averías de hardware se muestran muchas 
veces mediante errores y/o bloqueos. 


velocidad de conexión a la Red Todos lo 
sufrimbs, en mayor o menor medida. 

El hardware es uno de los causantes mas 
habituales. Periféricos con un funcionamien 
to errático producen errores cuando el siste 
ma esperaba de ellos una respuesta determi 
nada en un instante preciso y no la hubo. 
Una tarjeta gráfica con una bobina en mal 
estado un modulo de memoria defectuoso, 
un procesador mal instalado pueden ser razo¬ 
nes más que normales para conseguir un 
buen repertorio de pantallas de error. 

La placa base, por ejemplo, es hoy en día 
un compendio de componentes de diferente 
índole. Las fabricadas hace muchos años no 
incluían los controladores de disco, los de 
los puertos sene y de impresora tampoco 
chip de audio o el chipset gráfico,,. Cuanto 
mayor es la complicación, mayor es la posi¬ 
bilidad de error. El usuario puede obtener 
una pista reveladora del causante del fallo, 
cuando los problemas que padece son más 
numerosos de lo normal. 

El overcloking es otro productor incansable 



El overclocking sin control suele producir 
un comportamiento muy errático. 


de bloqueos. Por esta razón siempre se 
aconseja que sólo usuarios avanzados se 
adentren en estos terreros; usuarios capaces 
de distinguir los fallos habituales de los 
fallos por una mala configuración Cuando se 
habla de overcloking tres de cada cuatro 
veces se habla de calor (otro sinónimo). El 
calor es una lacra de ordenadores conflicti¬ 
vos. Si los bloqueos aparecen a finales de 
mayo y se marchan con la llegada del otono, 
el usuario debe tenerlo claro: el calor. 

Temidos controladores 

Según Microsoft, los mayores causantes de 
problemas y bloqueos en el PC son los con 
trotadores producidos por compañías exter¬ 
nas. En algunos documentos se afirma que 
estas causas llegan al 50% de las ocasio¬ 
nes. Desde un punto de vista externo es 
difícil confirmar esta afirmación tan rotun 
da y que aleja las miradas furibundas de los 


usuarios hacia terceras partes. 

Lo que si es evidente es el cambio sufrido en 
Windows xp en todo lo relacionado con la 
instalación de dnvers. Ahora se insiste mucho 
más, incluso hasta resulta molesto que los 
controladores deban ser certificados por los 
laboratorios de Microsoft para que funcionen 
bien. Si caer en cifras especulativas, podemos 
afirmar que los controladores son otra de las 
razones que llevan a un bloqueo 
Todo lo que no queda englobado por el hard 
ware y los controladores se resume en "pro¬ 
blemas por software". El sistema operativo y 
otros programas pueden actuar de innúmera 
bles maneras con el resultado de un bloqueo 
grave del que es muy difícil recuperarse. 

Lo habitual es que una aplicación no haya 
sido bien programada para respetar los 
recursos del sistema o de otros programas. 
En este caso el sistema operativo tiene 
una oportunidad de bloquear la operación. 


Lo habitual es que una aplicación no haya sido bien 
programada para respetar los recursos del sistema o 
de otros programas. En este caso, el sistema operati¬ 
vo tiene una oportunidad de bloquear la operación 



Los bloqueos son producidos por los drívers, según Microsoft, en un 50% de los casos. 


McAfee Utilities 


Con el paso del tiempo, las herramientas de diagnóstico, supervisión 
y supresión de errores de McAfee han mejorado su funcionamiento y 
se han adaptado perfectamente a los sistemas operativos en uso. Las 
que son comercializadas actualmente ofrecen un paquete de utilida¬ 
des, englobadas en un único menú, para mantener en forma el siste¬ 
ma. «Disk Minder» y «Disk Tune» han sido diseñadas para trabajar 
sobre el disco duro. La primera en busca de errores; la segunda para 
optimizar su funcionamiento. Podría afirmarse que son homologas a 
«ScanDisk» y «Defrag» de Microsoft. 


«Win Gauge» resulta especialmente útil por supervisar los recursos 
del PC, incluido la capacidad de proceso de la CPU o la desfragmenta¬ 
ción del disco duro. «Alarme», otra utilidad más, emite ciertas adver¬ 
tencias totalmente configurables cuando ciertos recursos superan 
cierto valor mínimo. 

Además, con «Cleanup Wizard» te aseguras que las desinstalacio¬ 
nes que realizas son siempre adecuadas: no se elimina nada que 
sea utilizado por otra aplicación y te aseguras que no quedan res¬ 
tos no deseados. 
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Windows NT Logon Sciipt 



Windows NT, aunque se di ,a lo contrarío, también sufre y provoca bloqueos. 


Los programas mal desarrollados toman más espacio 
del que necesitan, no lo comparten con otros 
procesos, y cuando son cerrados no lo liberan 
para el uso de otras aplicaciones 


eliminar al "infractor" y liberar sus recur¬ 
sos. Si el sistema operativo no actúa ágil 
mente una operación de escritura en 
memoria por ejemplo de un programa de 
retoque de imágenes puede cambiar la RAM 
perteneciente a un proceso interno. El 
resultado: aparatoso e inevitable bloqueo. 
Se dice que el núcleo de xp y de Windows 
NT es mucho más estable y protector frente 
a este tipo de operaciones. El usuario 
obtendrá, en el mejor de los casos, un 
mensaje de error con el aviso "el programa 
X ha realizado una operación no válida" y 
vera cómo es cerrado. 

La memoria es el terreno de nadie por el 
que todos los programas "pelean". Los pro¬ 
gramas mal desarrollados toman más espa¬ 
cio del que necesitan no lo comparten con 
otros procesos, y cuando son cerrados no lo 
liberan para el uso de otras aplicaciones. 
Según transcurren los minutos de uso del 
PC la memoria va desapareciendo y las 
porciones libres se fragmentan. Si el usua¬ 
rio es observador, seguro que puede reco¬ 
nocer estos casos; e identificar los progra¬ 
mas que los causaron. 


Control total de los recursos 

Uno de los principales problemas causantes de 
bloqueos e inestabilidad de los programas en 
ejecución son los recursos, o mejor dicho, la 
falta de recursos. La solución que nunca falla 
es la de duplicar directamente, a costa de 
golpe de monedero, la cantidad de memoria 
RAM, el tamaño del disco duro o la velocidad 
del procesador. Si no quieres o no puedes uti 
lizar el dinero para salir del paso -totalmente 
comprensible por otro lado- puedes intentar 
optimizar lo que tienes. 

El monitor de sistema es un grupo de hería 
mientas que hacen un seguimiento a los pará¬ 
metros más importantes del software del equi¬ 
po: estado de la memoria, memoria utilizada 
empleo del archivo de intercambio, hebras en 
uso tamaño de la caché, etc. 

Cuando estos valores alcancen niveles críti¬ 
cos, puede ser hora de ampliar la memoria 
disponible o de ajustar el número de pro¬ 
gramas y su capacidad a la verdadera 
"potencia" del ordenador. 

Esta aplicación se encuentra dentro de 
Herramientas del sistema/Accesorios/Pro 
gramas del botón de Inicio. 


Dísquete de arranque 

Un dísquete de arranque no es la "herramienta universal" para luchar contra los bloqueos; es 
más bien una solución desesperada cuando la situación se tuerce definitivamente. Esta alter¬ 
nativa permitirá poner en marcha el ordenador y, si no queda otro remedio, acceder a datos 
vitales que estés interesado en salvar (documentos, archivos de contabilidad, alguna copia de 
seguridad, etc.). 

El dísquete de arranque se crea de la siguiente manera: 

1. - Despliega las opciones del Panel de control, mediante, por ejemplo, el Menú Inicio. 

2. - Accede a la herramienta "Agregar o quitar programas". 

3. - Prepara e inserta en la unidad lectura un dísquete en blanco. 

4. - Accede al botón "Crear disco" de la última pestaña, llamada "Dísquete de inicio". 

5. - El proceso de grabación dura 2 o 3 minutos. 

Con Windows xp el proceso es mucho más simple. El propio CD-ROM del sistema operativo es 
un boot CD, un disco que tomará el control del PC si es introducido nada mas encender el PC 
-antes de que el Windows del disco duro lo haga- y siempre que en los menús de configura¬ 
ción de la BIOS el CD-ROM aparezca antes que el disco duro en el orden de carga. 


PC 


Modo a prueba 
de errores 

El "Modo seguro" o "A prueba de fallos" es 
una versión reducida de Windows en la que 
no se cargan controladores avanzados ni se 
gestiona el hardware que no es el básico. De 
esta manera, aseguras que el funcionamiento 
de tu sistema queda fuera de posibles con¬ 
flictos, porque por definición los creadores 
de estas situaciones inestables —programas 
mal desarrollados, malos controladores, o 
DLL's- no son ejecutados. 

Los motivos que pueden hacer necesaria una 
puesta en marcha del PC bajo un entorno 
seguro como éste, son varias. La mas eviden¬ 
te es que el modo estándar no funcione de 
ninguna manera; también puede ocurrir que 
el ordenador no se ponga en marcha y no se 
te permita desinstalar o cambiar un progra 
ma/controlador problemático. 

Es muy típico que, tras instalar un progra¬ 
ma, los cambios que ha sufrido el ordena¬ 
dor impidan su puesta en marcha. Es una 
situación cíclica: el programa inestable 
impide la marcha normal del PC, y como no 
puedes acceder a los programas, no puedes 
desinstalar esa aplicación problemática. 

Lo mismo puede suceder con un controla¬ 
dor no certificado por Microsoft, o unos 
ajustes incorrectos del controlador gráfico 
-si no ves la pantalla para restaurar la con¬ 
figuración normal-. 

El modo "A prueba de errores" posibilita 
que pongas en marcha la maquina y el siste¬ 
ma operativo en todos estos casos. Windows 
se iniciará con una configuración básica que 
pocas veces dará problemas. Gracias a ello, 
se podrán hacer los cambios necesarios para 
devolver todo a un estado no problemático 
que permita la inicializacién normal. 

El modo seguro debe activarse antes de 
que empiece la carga normal del sistema, 
normalmente después de las pantallas POST 
que surgen justo después de encender el 
PC y antes de que aparezca el lema 
"Iniciando Windows XX". Dependiendo de 
la versión de Windows, se utilizará la tecla 
Control o la tecla F5/F8. 
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PRACTICO 


Informe 


Soluciones preventivas 


U na vez enumeradas todas las posibles 
causas de bloqueos y otros teñóme 
nos extraños, ha quedado claro lo 
que las investigaciones han demostrado 
concluyentemente. Los bloqueos ocurren 
inevitablemente; nadie puede garantizar su 
completa erradicación. 

Toda precaución es poca 
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La función Autorecuperación de Microsoft 
Word guarda el documento automáticamen¬ 
te cada cierto tiempo. 


Existen varias soluciones que funcionan a 
modo de remedio preventivo. Alternativas 
que siempre resultan útiles tenerlas en 
mente, e incluso ponerlas en marcha de 
una manera mecánica y autónoma. 

• Una simple y rápida combinación de 
teclas permitirá que el documento sobre el 
que se está trabajando quede guardado en 
el disco. Si esta operación se realiza cada 
pocos minutos, las pérdidas de información 
se minimizarán. Te puede resultar muy 
molesto el comenzar desde cero la carta del 
procesador de textos, la hoja de cálculo 
con los gastos del mes, la información del 
programa de contabilidad, etc. La función 
de Microsoft Word Autorecuperación está 
fijada por defecto cada diez minutos. Si 
tienes una alta tasa mecanográfica puedes 
perder mucha información en ese tiempo, 
por lo que a veces es interesante reducirlo. 

• Con las descargas de Internet sucede lo 
mismo, agravado con el hecho de que la 
conexión también puede fallar añadiendo 
mayor incertidumbre. Si el navegante des- 


Apagar equipo 



Siempre es recomendable reiniciar la 
máquina cada 2 o 3 horas de trabajo. 



Los gestores de descarga ahorran mucho 
tiempo y esfuerzo cuando los bloqueos 
resultan frecuentes. 


carga habitualmente archivos de gran 
tamaño, que implican algunas horas de 
conexión, lo mejor es usar un gestor de 
descarga. Es un programa que, entre otras 
cosas, permite retomar un "download" en 
el punto en el que se interrumpió. 
«GetRigh» y «GoIZilla» son dos de los ace¬ 
leradores de descarga más conocidos. La 
función por la que debes preocuparte es 
aquella que permite retomar y gestionar la 
descarga de uno o vanos archivos. Incluso, 
cuando se observa que el funcionamiento 
del PC se vuelve errático -mediante errores 
en pantalla o ralentización general- pue¬ 
den ser pausadas todas las transferencias 
hasta que se solvente el problema o se rei- 
nicie la máquina. 

• Se ha concluido también que algunos 
programas se corrompen con el paso del 
tiempo. Para seguir evitando los bloqueos, 
la mejor recomendación al respecto es que 
reinicies cada cierto tiempo tu máquina. 


sobretodo si piensas trabajar con ella más 
de un par de horas. 

Pocos programas y hardware 

• Siguiendo en esta misma linea de actua¬ 
ción, otra recomendación que todo el 
mundo debe tener en la cabeza es la limi¬ 
tación al mimmo de los programas en eje¬ 
cución Desde hace ya muchos años que se 
proclama la mutitarea y el multiproceso de 
Windows; pero la existencia de esta capaci¬ 
dad no implica un abuso en su utilización. 
Cuanto menor sea el número de programas 
en funcionamiento, tanto grandes aplica¬ 
ciones como mini-programas residentes, 
menor serán las posibilidades de bloqueo. 
No tiene sentido que para escribir una 
carta con el procesador o un mensaje de 
correo electrónico, haya que tener en fun 
cionamiento, por ejemplo, un programa de 
retoque fotográfico o un gestor de bases de 
datos, sobretodo si no son necesarios. 

• La misma recomendación se puede trasla- 



¿Dos tarjetas gráficas? Consume muchos 
recursos y es casi siempre inútil. 
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Se ha concluido que algunos programas se corrompen 
con el paso del tiempo. Para seguir evitando los 
bloqueos, la mejor recomendación al respecto es que 
reinicies cada cierto tiempo tu máquina, sobretodo si 
piensas trabajar con ella más de un par de horas 



Si hay un hardware que no se utiliza ya, 
como esta sintonizadota de TV, lo mejor 
es retirarlo del ordenador. 


dar al hardware. Un usuario con un conoci¬ 
miento medio es suficientemente capaz de 
desinstalar o instalar una tarjeta de expan¬ 
sión o desactivar un elemento de la BIOS 
en anco minutos. Hay ciertos componentes 
hardware como el segundo canal IDE, el 
controlador de los puertos 3 y 4 USB, el 
chipset sonoro de la placa base, por citar 
lo mas habitual, que pueden ser anulados y 
sus recursos quedar libres mediante una 
simple operación en los menús de configu¬ 
ración de la BIOS. Por otro lado, hay hard 
ware como las capturadoras de video, las 
sintonizadores de televisión o las descom¬ 


presores de MPEG 2 que requieren de bas¬ 
tante "atención" por parte del PC, aunque 
no estén en funcionamiento. Lo mejor es 
eliminarlos del equipo si se planea no utili¬ 
zarlos durante bastante tiempo. 

Estropajo y jabón 

La limpieza sistemática y el mantenimiento 
del PC en plena forma son otros recursos 
para evitar la aparición de errores y blo 
queos. El usuario preocupado por el estado 
de su sistema, que realiza las correspon¬ 
dientes tareas periódicas, tendrá mayores 
posibilidades de disfrutar a pleno rendí 
miento de su máquina sin ningún tropiezo. 

• Es fundamental ejecutar una exploración 
del disco duro en busca de errores por lo 
menos una vez a la semana. Que este dis¬ 
positivo de almacenamiento cuente con 
errores conllevara inevitablemente la perdi¬ 
da de información. Y si estos datos son 
vitales para el funcionamiento de algún 
programa este dejara de funcionar, pudien- 
do bloquear el ordenador. 

Una exploraaón completa, analizando toda 
la superficie del disco duro, es recomenda 
ble que se realice, por lo menos, una vez 
cada dos semanas. 

• La siguiente tarea que no debe olvidarse 
es la desfragmentación del disco duro. No 




Disco duro sano, sistema operativo estable. 

tiene implicaciones directas conocidas 
sobre la aparición o no de bloqueos, pero 
si -y muy importantes- sobre el rendimien¬ 
to del PC. Cualquier operación que provo 
que mayores prestaciones, implica una 
optimización de los recursos; recursos fun 
damentales para que los programas impor¬ 
tantes no se bloqueen. 


Programas de diagnóstico 



«Sisoftware SANDRA» comprueba el 
funcionamiento de los elementos más 
importantes del PC. 


Existe en el mercado un tipo de aplicación 
que puede ser muy interesante a la hora de 
comprobar que todos los componentes del 
sistema tienen un funcionamiento adecua¬ 
do. Una comprobación periódica cada dos o 
tres meses puede servir para descartar erro 
res de funcionamiento hardware cuando 
éstos aparezcan. 

«SANDRA» (System ANalyser, Diagnostic 
and Reporting Assistant) de la compañía 
SiSoftware es un conjunto de herramientas 
para realizar benchmarking (mediciones de 
rendimiento), exploración de los compo 
nentes del sistema y sus parametros, y -lo 
que es verdaderamente interesante- prue¬ 
bas de funcionamiento. 

Si los problemas de bloqueo ya han apare¬ 
cido, esta clase de aplicaaones también 
pueden ser empleadas para descubrir el 
fallo Podría ser, por tanto, una mas de las 
"soluaones prácticas" de la siguiente pagi¬ 
na pero omitimos su repetición por proble¬ 
mas de espacio. 


La desfragmentación del disco duro optimiza el rendimiento del PC. 




















































































C PRÁCTICO 

I Informe 


Soluciones prácticas 


a lista de soluciones que poner en 
practica cuando eres bombardeado 
continuamente con bloqueos y errores 
de todo tipo es muy extensa. A pesar de 
ello, nada asegura que los problemas vayan 
a ser eliminados. 

Un sistema rocoso 

Por la redacción han pasado equipos con 
un funcionamiento inestable que han sido 
sometidos a todo tipo de pruebas, altera 
dones y actualizaciones sin menor resulta 
do. Por otro lado, también hay que asegu¬ 
rar que en la mayoría de las ocasiones, un 
estudio concienzudo y pormenorizado si 
solventa el problema 

Lo primero que debes hacer es pararte a pen 
sar detenidamente en todas las circunstancias 
que rodean tu PC. ¿Cuando empezaron a apa 
recer los problemas? ¿La instalación de algún 
hardware o software determinado propició la 
aparición de fallos 7 ¿Hay alguna operación que 
es especialmente critica 7 Muchas veces un 
estudio detenido muestra algún dato revelador. 



Los ajustes de las prestadones de la RAM 
en la BIOS del ordenador son fundamenta¬ 
les para un funcionamiento estable. 


nes existentes. 

Lo primero es hacer un repaso por los con 
trotadores instalados anotando su fecha de 
producción, su número de versión, y si 
están firmados digitalmente (Windows xp). 
Una visita a la pagina Web del fabricante 
puede servir para conseguir un controlador 
mas moderno, más sofisticado o sencilla 
mente mas estable. 

Hay que hacer unas cuantas puntualizacio- 
nes. Lo primero, es recomendable hacer una 
copia de segundad de los datos importan 
tes: con un ordenador, la situación siempre 
puede ir peor (que deje de funcionar por 
completo). En algunos casos se debe dea 
dir si visitar la pagina Web del fabricante 


El concepto general que te debe guiar es simple: 
sustituir todos los elementos que puedas por otros 
cuyo funcionamiento esté garantizado -procedentes 
de otro ordenador- en busca de la combinación 
que no ocasione problemas 



A vueltas con el hardware 

Las pruebas con el hardware deben ser las 
primeras en abordar Si quieres eliminar los 



Contar con dos ordenadores completos 
te permitirá hacer pruebas para encontrar 
el componente que falla. 


bloqueos definitivamente, no te importara 
dedicar medio día a hacer las operaciones 
necesarias. El concepto general que te debe 
guiar es simple: sustituir todos los elemen¬ 
tos que puedas por otros cuyo funciona 
miento este garantizado -procedentes de 
otro ordenador- en busca de la combina 
cion que no ocasione problemas. 

Debes hacerte con un PC completo con el 
que puedas intercambiar pieza por pieza. 

No es necesario que el hardware de ambas 
máquinas sea exactamente igual. Los com 
ponentes típicos con los que debes probar 
son: tarjeta gráficas, hardware de sonido, 
memoria, otros tarjetas de expansión. Las 
pruebas son válidas en ambas direcciones. 
Son concluyentes si con el componente 
nuevo se soluciona el problema o si con el 
hardware retirado, e instalado en el otro 
PC, aparecen los bloqueos. 

Las "pruebas hardware" son validas para 
descartar un mal funaonamiento o un com¬ 
ponente avenado. 

Un error muy difícil de descubrir y bastante 
insistente está propinado por una mala 
configuración de los timings de la RAM den 
tro de los menús de la BIOS. La mayoría de 
los sistemas modernos cuentan con varias 
herramientas dentro de la BIOS que ayudan 
a configurar sus parámetros de forma auto 
matica. En este caso, tendrás que escoger 
el "Modo seguro", "Modo compatibilidad", 
"Safe Mode" o algún nombre similar y veri¬ 
ficar si desaparecen los bloqueos 

"Pesadilla Drivers" 

Los controladores de dispositivo son una 
verdadera pesadilla para el usuario. El prin¬ 
cipal problema con el que se debe pelear es 
la variedad de posibilidades y combinado 



Microsoft asegura el buen funcionamiento 
de los controladores mediante unas pruebas 
y una firma digital. 

del producto o la Web del fabricante del 
chip. En nuestra opinión hay que recurrir a 
ambas en este orden: Web producto - Web 
chipset. Mención especial para las placas 
base: si son muy modernas y el S.O no lo 
es, sera necesario instalar unos controlado 
res especiales para su chipset, el controla 
dor de discos o los puertos USB (en la Web 
del fabricante) 

El Modo a prueba de fallos (ver cuadro 
"Modo a prueba de errores"), resulta útil 
para averiguar si es un controlador avanza¬ 
do el que está desestabilizando el sistema 

Preciados recursos 

Como ya se ha comentado anteriormente 
son los recursos -o su ausencia- uno de los 
verdaderos causantes de los bloqueos del 
sistema. Es concluyente si se aprecia que 
los errores aparecen casi siempre cuando el 
ordenador lleva vanas horas de trabajo 
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El Monitor del sistema muestra mediante 
gráficos los recursos libres. 

ininterrumpido. También puede ser de 
ayuda para acentuar este problema, y que 
así sea mas evidente, el ejecutar y poner 
en marcha el mayor numero de aplicaciones 
posibles. El cuadro "Control total de los 
recursos" muestra cómo supervisar estos 
recursos. Una vez puesta de manifiesto que 
la posible causa de los bloqueos son los 
recursos, debes empezar a pensar en tomar 
una solución. Lo más inmediato es hacer 
una limpieza de los programas que se eje¬ 
cutan al iniciar el S.O, En PC Manía 34 
publicamos un informe sobre el manteni¬ 
miento y la limpieza del disco duro, 
"Limpieza del disco duro", que puede resul 
tar muy útil para eliminar estos y otros ele¬ 
mentos superfluos. 

Las aplicaciones que se pretende eliminar 
se cargan desde botón Imcio/Progra 
mas/Inicio o mediante la herramienta 
MSCONFIG EXE (pestaña "Inicio"). 

También es recomendable trabajar siempre 
con un numero de aplicaciones reducido; el 
mínimo posible. No se puede dar una cifra 
porque esto depende de la complejidad de 


los programas y de la capacidad del PC 
Cuando algún programa no se vaya a seguir 
utilizando deberá cerrarse. 

Si nada de esto funciona, y las pruebas han 
demostrado que el problema del sistema es 
la falta de recursos, puedes pensar en 
ampliar la memoria RAM 

Software de protección 

Existe en el mercado un vanado numero de 
aplicaciones para el control y supervisión 
de programas y los errores que estos suelen 
generar. Las Utilidades McAfee (ver cua 
dro), por ejemplo, son el arquetipo perfec 
to de este tipo de herramientas Si estás 
interesado en probarlas -totalmente reco 


mendable antes de gastar un dinero por 
ellas- puedes recurrir a Internet y a algún 
lugar de descarga para conseguir sus ver 
siones Shareware o demo. 

El problema de todos estos programas es 
que no eliminan la totalidad de los errores. 
Y si el sistema se encuentra en muy mal 
estado, con demasiados problemas como 
para mostrar un funcionamiento normal, 
puede darse el caso de que sean estas mis¬ 
mas aplicaciones las que los produzcan. Al 
fin y al cabo, son programas como los otros 
y requieren un ordenador pleno de recursos 
y con un funcionamiento estable para ope¬ 
rar con normalidad. 

Por ultimo no se puede concluir el repaso 
por los remedios que quedan a tu alcance 
sin comentar una posibilidad que última¬ 
mente preocupa a todo el mundo: virus e 
intrusos. La falta de segundad en el siste¬ 
ma puede ser causa de bloqueos y otros 
comportamientos extraños. 

Antes de tirar el ordenador por la ventana, 
cansado de soportar bloqueos de todo 
tipo, es recomendable hacerse con los ser¬ 
vicios de un buen antivirus. En el peor de 
los casos no encontrarás nada pero servirá 
de prevención. 

El tema "bloqueos en el PC" es lo sufi¬ 
cientemente extenso como para llenar otras 
ocho páginas con mas soluciones, más 
ejemplos prácticos, descripción de progra¬ 
mas de ayuda, etc. Por problemas de espa¬ 
cio, esto es imposible pero puedes tener la 
certeza de que hemos hecho un repaso por 
las cuestiones que consideramos más 
importantes. Aquellas que, en caso de que 
exista una solución posible, te permitan 
ponerla en practica. 



Las "utilidades" McAffe pueden ser muy eficaces para bloquear ciertos errores. 
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I Informe 


El reproductor de Microsoft 


Así es Windows 
Media Player 



Radio, videoteca, reproductor de CD, 
base de datos de información... Qué 
más quieres en una sola aplicación. 
Ahora puedes sacarle el mayor 
partido a Windows Media Player 
de una forma sencilla. 


Texto: Carlos Moreno 

C uantas veces has quen 
do escuchar música en 
tu PC o visualizar algún 
video de esos que te 
mandan por correo y no 
sabias con qué herramienta repro¬ 
ducirlo. No te comas mas la cabe 
za, te proponemos el reproductor 
Windows Media Player una com¬ 
pleta aplicación con la que pue 
des reproducir y organizar elemen 
tos multimedia en tu equipo y en 
Internet. Este reproductor propor¬ 
ciona opciones multimedia para el 
sistema operativo que no estaban 


disponibles anteriormente. Es 
como tener una radio, una video- 
teca, un reproductor de CD y una 
base de datos de información en 
una única aplicación. Utiliza el 
reproductor de Windows Media 
para escuchar emisoras de radio 
de todo el mundo reproducir y 
copiar CD ver las películas que 
están disponibles en Internet y 
crear listas personalizadas de 
todos los medios de su PC Presta 
atención y aprende a sacarle el 
mayor partido a Windows Media 
Player (www.microsoftcom/win- 
dows/windowsmedia/irrtl/download/ 
default asp , DispLang=es), 
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Funciones 


Si te gusta escuchar música en tu ordenador 
mientras trabajas o bien porque esta es la única 
forma de poder crear tus propias Listas de 
Reproducción, has dado con la herramienta ade¬ 
cuada. Son muchas y vanadas las diferentes 
funciones que ofrece Windows Medra Player y 
esa es una ellas. Además, también puedes escu¬ 
char o copiar música de un CD utilizando la 
caractenstica CD de audio 
Asimismo puedes copiar pistas del CD en el 
disco duro y compnmirlas para que ocupen 
menos espacio en el disco duro. Una de las 
ventajas de copiar los CDs en el disco duro 
es que puede ir fácilmente de un CD a otro 
o de una canción de los CDs a otra sin 
tener que cambiar el CD. 



1 Menú. 

2 Pistas de audio. 

3 Mostrar/Ocultar 
ecualizador. 

4 Mostrar/Ocultar 

Lista de Reproducción. 

5 Elegir Lista 

de Reproducción. 

6 Elegir ambientes. 

7 Cambiar a modo 
compacto. 

8 Barra de controles. 



_ 


Reproducción de música desde un CD 


Una de las funciones del Reproductor de 
Windows Media es la de poder escuchar y ver 
tu música favorita. Para reproducir un CD 
debes insertarlo en la unidad de CD-RDM. La 
reproducción comienza automáticamente si lo 
tienes abierto, si no se abrirá la característica 
denominada "Reproducción en curso", que 
muestra el nombre del intérprete, el titulo de 
la pista y una visualización. 

Una vez iniciada la reproducción del CD haz 
clic en "Reproducción en curso" para obtener 


Rendimiento . falmteca de medios j I'.iómn.'. j Formatos 
Reprodoctot j Red CDdeeotSo j Qupostato portátil 

a. _ UtíceestafichaparscadigiearSacopraftepiodrjeciórTde 

® rrr 


Configuración de reproducción 

K' Reproducción P Utilc* cjyreccwn de errores 

Configuracicri de copia 
Copiar ftpúsrca con este calidad. 

Menoi i_ Optima 


Desde esta ventana puedes configurar 
las diferentes opciones que existen a la 
hora de reproducir o copiar una pista. 


una visualización. Debes seleccionar la casilla 
de venficación "Reproducción digital" para 
que las vnsualizaciones funcionen mientras se 
reproduce una pista de CD. 

Para comprobar si la casilla de verificación 
esta seleccionada en el menú "Herramientas" 
haz clic en "Dpciones" y, a continuación en 
la ficha "CD de audio". 

Siempre que quieras interrumpir alguna can¬ 
ción o video tan solo tienes que pulsar sobre 
los botones de "Pausa" o "Stop". 


Copia de música de un CD 


Copiar música de un CD en el disco duro es fácil 
e incluso puedes escuchar el CD mientras se 
está copiando la música. La calidad de la copia 
depende de ciertos factores, como que el CD 
que se esté copiando y la velocidad de la uni¬ 
dad de CD-ROM. Incluso si se copia información 
digital de un CD puede que la copia no sea 
exacta Algunos de los pequeños defectos que 
podrías notar al copiar las pistas del CD están 
ocasionados por arañazos apenas visibles o sal¬ 
tos en el audio. Se trata de algo normal y se 
debe a la forma en que la unidad de CD-RDM 
lee la información del CD El Reproductor de 
Windows Media intenta corregirlos, pero puede 
que siga notando algunos pequeños defectos. 

Las pistas que copias del CD tienen asociadas 
licencias de forma predeterminada. La licencia te 
permite reproducir las pistas en el equipo utiliza¬ 
do para copiarlas y en un dispositivo portátil 
compatible. Deberías realizar una copia de seguri¬ 
dad de las licencias en un disquete de forma 
penodica. Si vuelves a instalar el sistema operati¬ 
vo o lo actualizas puede que se pierdan las 
licencias. Si deseas escuchar el CD mientras gra 


bas las pistas, asegúrate de que la opción "Copia 
digital" esté seleccionada. De lo contrario el 
equipo utilizará la grabación analógica. Según 
sea la configuración deí reproductor de CD, cabe 
la posibilidad de que no puedas escuchar un CD 
mientras grabas las pistas, sobre todo si dispones 
de altavoces digitales. Para comprobar si la 
"Copia digital" esta seleccionada, en el menú 
"Herramientas" haz clic en "Opciones" y a conti 
nuación, en la ficha "CD de audio". Para copiar un 
CD de audio inserta el CD en la unidad de CD- 
ROM A continuación haz clic en "CD de audio". 
Se seleccionaran todas las pistas del CD si no las 
ha copiado previamente. Si no deseas copiar al 
guna de las pistas, desactiva la casilla de venfi 
carión que quieras, que se encuentra ubicada 
junto a ella Haz clic en "Copiar música" que se 
encuentra en la parte supenot derecha de la in¬ 


terfaz. Todas las pistas seleccionadas se copian 
en la carpeta de almacenamiento y se incluyen 
en la "Biblioteca de Medios . Para acceder a esta 
biblioteca tienes que dirigirte al menú lateral 
donde existe un botón con el mismo nombre. Usa 
"Biblioteca de Medios" para agregar pistas de CD 
o un vinculo a un archivo o secuencia, como una 
emisora de radio a una Lista de Reproducción. 



En la biblioteca puedes ver todas las cancio¬ 
nes copiadas y asi como las disponibles. 



Puedes ver el porcentaje de copiado de la canción a copiar debajo de "Estado de la copia". 
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nforme 


Creación de una Lista de Reproducción 


Una Lista de Reproducción es una lista persona 
lizada de los archivos que deseas ver o escuchar. 
Las Listas de Reproducción te permiten agrupar 
el contenido de varios medios para que se repro¬ 
duzcan en el orden especificado. Por ejemplo, 
puedes crear una Lista de Reproducción que 
incluyese unas cuantas pistas de varios CDs de 
una emisora de radio y de un video. 

Las Listas de Reproducción agrupan el conte¬ 
nido de medios y almacenan la ubicación de 
dicho contenido de medios, independiente¬ 
mente de si la ubicación es tu PC otro equipo 
de la red o Internet. Normalmente las Listas 
de Reproducción tienen la extensión de archi 
vo .asx o .m3u. Cuando se reproduce un ele¬ 
mento de una Lista de Reproducción el 
Reproductor de Windows Media obtiene acceso 
al archivo en su ubicación y lo reproduce. 

Para crear una Lista de Reproducción, realiza 
los siguientes pasos: 


Haz clic en la característica "Biblioteca de 
Medios", después haz clic en el botón "Nueva 
Lista de Reproducción" y en el cuadro de diálo¬ 
go "Nueva Lista de Reproducción", escribe el 
nombre de la lista. La nueva Lista de 
Reproducción se agrega a la carpeta "Mis Listas 
de Reproducción" en el panel izquierdo. 

Para agregar un elemento a una Lista de 
Reproducción, haz clic en el elemento del panel 
derecho y, a continuación, en el botón "Agregar 
a la Lista de Reproducción". 

Haz clic en "Agregar a nombre de la Lista de 
Reproducción", donde el nombre de la Lista de 
Reproducción es el nombre que acaba de escri 
bir o bien haz clic en "Listas de Reproducción", 
selecciona la Lista de Reproducción que deseas 
y haz clic en "Aceptar". 

También puedes importar Listas de 
Reproducción de otras aplicaciones o páginas 
Web a la Biblioteca de Medios haciendo clic en 


"Importar Lista de Reproducción" a biblioteca 
en el menú "Archivo" y, a continuación, bus¬ 
cando la Lista de Reproducción en el equipo. 
Para agregar una Lista de Reproducción desde 
una página Web, debes copiar primero la Lista 
de Reproducción de la pagina Web al equipo. La 
importación y exportación de las Listas de 
Reproducción en la Biblioteca de Medios resul 
tan de utilidad si se desea hacer copias de 
segundad de los archivos en otro directora del 
equipo En el cuadro de dialogo "Guardar 
como", escribe un nombre para la Lista de 
Reproducción o utiliza el nombre que sale por 
defecto. También puedes agregar archivos a una 
Lista de Reproducción arrastrándolos dentro de 
la Biblioteca de Medios o desde el Explorador 
de Windows, o puedes hacer clic con el botón 
derecho del ratón en un archivo. Haz clic en 
"Agregar a Lista de Reproducción" selecciona la 
Lista de Reproducción y haz clic en Aceptar". 



Descripción de la característica CD de audio 


Puedes utilizar la característica "CD de audio" 
cuando reproduzcas un CD para ver los nom¬ 
bres de las pistas y otro tipo de información, 
como por ejemplo: el nombre de la pista, lon¬ 
gitud de la pista, estado de la copia (esta 
columna permanece vacía si la pista no se ha 
copiado. Si copiaste la pista te aparecerá el 
texto "Copiada a la biblioteca"), el nombre 
del interprete a qué tipo de música pertene 
ce, el estilo (toda esta información procede 
del proveedor de bases de datos de Internet), 
y proveedor de datos. 

El Reproductor Windows Media recopila toda la 
información posible sobre el CD de las bases 


de datos en Internet y de esta forma puedes 
conocer y saber más datos del disco que está 
escuchando. 

Existe la posibilidad de que modifiques la 
información del CD, Para ello haz clic en "CD 
de audio" o en "Biblioteca de Medios". A con¬ 
tinuación, haz clic con el botón derecho del 
ratón en la pista que desees modificar y luego 
pulsa "Modificar". 

El paso siguiente a realizar consiste en escri¬ 
bir la información deseada y presionar la tecla 
"Entrar" para agregar los cambios a la 
"Biblioteca de Medios". La base de datos se 
actualiza de inmediato. 



Accede a toda la información o incluso modi¬ 
fícala desde la base de datos al introducir el 
CD de música en el lector de tu ordenador. 



Compresión de copias de pistas de CD 
para que ocupen menos espacio en el disco 


Un CD de audio normal puede almacenar 
varios cientos de megabytes de información. 
Cuando se copian las pistas de CD en el disco 
duro normalmente no se desea utilizar el 
mismo espacio en disco para las pistas como 
el que ocupan en el CD Para utilizar menos 
espacio en el disco, se deben comprimir las 
pistas del CD cuando se copian en el disco 
duro. Sin embargo, se pierde calidad de audio 
cuando la pista está comprimida. Por lo tanto, 
cuanto mejor sea la calidad de audio cuando 
se copia una pista, mayor será el espacio en 
disco necesano 

El Reproductor de Windows Media comprime 
automáticamente las pistas de CD cuando se 
copian en el disco duro. De lo contrario, un 



Desde esta ventana puedes configurar 
las diferentes opciones que existen a la 
hora de reproducir o copiar una pista. 


CD utilizaría cientos de megabytes. 

Para ver o modificar la configuración para 
copiar pistas de CD en el menú 
"Herramientas" haz clic en "Opciones" y a 
continuación en la ficha "CD de audio" 

La tabla siguiente muestra la gama de espa¬ 
cio en disco que ha sido utilizado para las 
distintas calidades de audio 


Calidad 

Velocidad bits 

Espacio disco* 

I 

Tam. mas pequeño 

64 Kbps 

28 Mb 

Media 

96 Kbps 

42 Mb 

Alta 

128 Kbps 

56 Mb 

Mejor calidad 

160 Kbps 

69 Mb 

* Espado en disco necesario para copiar un CD entero en 
fundón del nivel de calidad. 
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Descripción de la transmisión multimedia 


La transmisión multimedia es una tecnología para 
la entrega de archivos de audio, video o multime¬ 
dia a través de una Red sin esperar a que se des¬ 
cargue el archivo entero. Cuando haces clic en un 
vinculo de Internet para abrir un archivo de 
transmisión multimedia, el archivo se descarga 
parcialmente y se almacena en un búfer; a esto 
se le denomina "almacenamiento en búfer''. El 
archivo, entonces, comienza a reproducirse. 
Conforme se transfiere mas información del archi¬ 
vo al Reproductor de Windows Media, éste conti 
nua almacenando información en el bufer antes 
de reproducirla. El Reproductor de Windows Media 



Todos los archivos de secuencias se almacenan 
en el búfer antes de empezar la reproducción. 

actúa asi para que, en caso de que el tráfico en 
Internet interrumpa el flujo de información, no 
haya interrupciones m interferencias en el archi¬ 
vo conforme se reproduce. El Reproductor te avisa 
que esta almacenando información en el bufer. 

A diferencia de un archivo descargado, los datos 


no se guardan en la unidad de disco duro cuando 
termina la reproducción de los archivos de 
secuencias. El Reproductor de Windows Media 
admite también la transmisión de datos inteli 
gente, controla las condiciones de la red y realiza 
ajustes de manera automática para garantizar una 
recepción y reproducción óptimas. Cuando se 
reproduce un medio o pistas de CD transmitidos, 
se pueden ver estadísticas e información sobre la 
calidad de la conexión y el rendimiento de la 
reproducción. La información de "Estadísticas" 
puede ayudarte a determinar si estás recibiendo 
una transmisión de datos de calidad. 



Copiar música en el dispositivo portátil 


Utiliza la caractenstica "Dispositivo portátil" para 
copiar archivos de audio de la Biblioteca de 
Medios al dispositivo portátil o a la tarjeta de 
almacenamiento. También puedes copiar archivos 
con licencia descargados de Internet o archivos 
copiados desde CD al dispositivo portátil. Deberás 
agregar archivos a la Biblioteca de Medios para 
poder copiarlos al dispositivo portátil utilizando 
el Reproductor de Windows Media 
Antes de utilizar el Reproductor para copiar archi¬ 
vos en el dispositivo portátil, debes proporcionar 
a cada archivo un nombre o un titulo único en 
lugar de utilizar nombres genéricos como Pista 1 
o Pista 2. De esta forma evitarás que se sobres- 
cnban archivos existentes en el dispositivo por¬ 
tátil que tienen el mismo nombre. Puedes modifi¬ 
car cualquier información de los archivos si haces 
clic con el boton derecho del ratón y a continua 
ción, haz clic en Modificar. Los pasos a seguir 
para copiar archivos en el dispositivo portátil son 
los siguientes: Haz clic en Dispositivo portátil y a 
continuación en la lista Música por copiar, haz 


clic en los archivos que desee copiar. La lista de 
elementos de la que puede elegir esta organizada 
de acuerdo con las Listas de Reproducción. 

Utiliza el icono de marca de verificación en la 
parte superior de la lista para seleccionar todos 
los elementos o para desactivarlos en el cuadro 
de dialogo Música por copiar. Esto resulta útil si 
sólo deseas unos cuantos elementos de una lista 
grande A continuación, desactiva todas las casi 
lias de verificación de aquellas pistas que no 
desees copiar y haz clic en Copiar música. Todas 
las pistas de la lista están seleccionadas para 
copiarse al dispositivo portátil, siempre que haya 
espacio disponible en el dispositivo portátil. 
Consulta el texto que aparece en la parte inferior 
derecha de la pantalla para ver el porcentaje de 
espacio libre del dispositivo portátil o la tarjeta 
de almacenamiento y un cálculo del porcentaje 
de espacio en disco necesario para los archivos 
que deseas copiar en el dispositivo. Si el cien por 
cien del espacio en el dispositivo portátil está 
ocupado, no se copiará ninguno de los archivos. 



Selector de 


máscara 


Repite los pasos 1 y 2 para cualquier otra Lista 
de Reproducción o archivo que desees copiar en 
el dispositivo portátil. Si utilizas el Reproductor 
de Windows Media de Microsoft para Pocket PC o 
portátil puedes hacer doble clic en las pistas en 
"Música del dispositivo" para comenzar la repro¬ 
ducción en el dispositivo portátil. 



Los dispositivos portátiles pueden ser informá¬ 
ticos, como los equipos de mano y Pocket PC, 
tarjetas CompactFlash o las microunidades. 


Puedes cambiar el aspecto del Reproductor de 
Windows Media utilizando las máscaras que vie¬ 
nen con esta aplicación. Cada mascara tiene un 
aspecto diferente que normalmente incorpora 
funciones básicas del Reproductor de Windows 
Media como por ejemplo reproducir anterior 
siguiente, detener y la capacidad para ajustar el 
volumen. Las mascaras también puede reproducir 
determinados archivos de audio, mostrar una 
visualizaran especifica y muchas cosas mas. 

E Reproductor de Windows Media incluye vanas 
mascaras, pero puedes descargar también otras 
máscaras de Internet tan sólo tienes que hacer 
clic sobre "Más Mascaras" e inmediatamente se 
abnrá un enlace a la siguiente dirección: 
http://windowsmedia.com/mediaguide/Gallery/Sk 
ins.asp Cuando aplicas una máscara, ésta se 


muestra cada vez que cambies de modo completo 
a modo compacto. Para obtener una vista previa 
de una máscara, haz clic en el nombre de la más¬ 
cara en "Selector de máscara". La mascara se apli¬ 


cara cuando cambies el Reproductor de Windows 
Media al modo compacto. Puedes cambiar las 
mascaras con la frecuencia que desees pero debe 
estar en modo completo para poder hacerlo 


Desde el menú de máscaras que aparece por defecto en Windows Media Player puedes elegir el 
que más te guste o dejar el que viene por defecto (imagen de la derecha). 
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Il_a utilidad del mes 

Music Cleaning Lab 

Con «Music Cleaning Lab» puedes grabar en el ordenador tu colección de discos de 
vi ni lo y antas de una forma fácil y rápida. Tan sólo tienes que instalar el CD que rega¬ 
lamos y seguir estos consejos de uso... 


Texto: Isabel Herrera 


oy en día, la música, debido a los 
avances tecnológicos, se puede conse¬ 
guir de fuentes tan diversas como discos, 
casetes, canciones en MP3 o pistas de CD. 
De este modo, pueden perfectamente com¬ 
binarse, procesarse mediante un tratamien¬ 
to de sonido de primera calidad y grabarse 


directamente en un CD de audio. 

«MAGIX Music Cleaning Lab» es una herra¬ 
mienta de audio para recopilación, limpieza 
y dominio de grabaciones de audio de todo 
tipo. Es una herramienta con la que podrás 
mejorar la calidad del sonido de toda tu 
música ya que la dejará limpia de cualquier 
"rayadura" o ruido que tanto molesta a la 
hora de escuchar nuestro disco favorito. 


Toma nota de su utilización porque no ten 
drás ningún problema a la hora de utilizarlo 
ya que su interfaz al ser tan intuitiva hara 
que el tiempo que le dediques no sea un 
verdadero quebradero de cabeza. Asi que ya 
sabes, empieza a recopilar todos esos dis¬ 
cos que tenias guardados porque no se 
escuchaban bien y empieza a dejarlos como 
los habias adquiridos antes. 


Cargar archivos de audio 


En la parte izquierda de la pantalla 
se encuentra la sección denominada 
"Import" ("importar") con la que 
puedes cargar material de audio en 
«MAGIX Music Cleaning Lab». Dicho 
audio puede consistir en discos com 
pletos o cintas, canciones sueltas, 
pistas de CDs de audio, CDs de audio 
completos, canciones en MP3 u otros 
archivos de audio. 

Puedes cargar material analógico de 
discos o cintas con la función de 
"Grabación", las pistas de CD de audio 
con la función "Rip CD", y los archi¬ 
vos de audio con el botón "Open". 

Con este botón puedes cargar ficheros 
de sonido. «Music Cleaning Lab» 
puede importar ficheros de sonido con 
los formatos WAV, MP3 y MPEG 2 y 
otros, asi como listas de reproduc¬ 
ción Para ello, haz clic en el botón 
"Abrir", tras lo cual se abnra el cua¬ 
dro de diálogo "Importar proyecto". 
Aquí puedes controlar cualquier direc 


torio con ficheros de sonido. Cada 
fichero presentado puede escucharse 
previamente y cargarse en el proyecto 
de «Music Cleaning Lab». 

Ficheros Wav 

El formato de fichero Wav es el forma¬ 
to de sonido mas importante y de 
mayor calidad Un fichero Wav con 
calidad CD necesita una resolución 
estéreo de 16 bits y una frecuencia de 
exploración de 44,1 kHz. 

I« Ficheros MP3 

MP3 ha modificado decisivamente el 
paisaje musical. El ordenador se ha 
convertido en un equipo de reproduc 
cion local, en un soporte de sonido y 
en un archivo de canciones; mientras 
que Internet se ha convertido en una 
bolsa musical global en la que exis¬ 
ten, a disposición del usuario, innu 
merables canciones MP3 para su des¬ 
carga Los ficheros de sonido MP3 son 


tan pequeños que pasan a través de 
cualquier atasco de datos y encuen¬ 
tran su espacio de forma masiva en el 
disco duro. Simultáneamente, su cali 
dad de sonido es tan alta que apenas 
puede diferenciarse de las grabaciones 
de un CD de audio "real". 

Con «MAGIX Music Cleaning Lab» pue¬ 
den cargarse desde Internet todos los 
ficheros MP3 que se desee, asi como 
reproducirlos y procesarlos. 

I« Listas de reproducción 
(.m3u) 

Una lista de reproducción no contiene 
ningún dato de sonido en sí, sino que 
es un archivo de texto que contiene 
los nombres de los ficheros de sonido 
a cargar. Muchos programas de codifi¬ 
cación de MP3 y de tratamiento de 
sonido, como el «MAGIX Audio Studio 
G6», las crean y permiten la carga 
simultanea de vanos ficheros de soni¬ 
do en la secuencia correcta. 


Fundamentos de grabación 


La función de grabación transforma señales 
de audio analógicas, como discos, cintas, 
sonidos o lenguaje, en datos digitales y los 
almacena en el disco duro del ordenador. 

El aparato con el que se digitaliza la señal 
de audio viene ya instalado en la mayoría de 
tarjetas de sonido y se denomina transforma 
dor analógico digital (A to D, ATD ó A/D). 
Para grabar sonidos, el transformador A/D 
recoge, a intervalos distintos, una prueba 
("Sample") de la señal a digitalizar midiendo 


la fuerza de tensión de ésta. La frecuencia 
de exploración de pruebas se denomina 
"Sample Rate" y se acciona, claro está, en 
dominios de KHz, o sea, a miles de veces por 
segundo. Cuanto mayor sea el coeficiente de 
frecuencia de exploración, más Samples va a 
grabar el transformador A/D y más natural 
sonara la conversión digital del sonido. 

La definición Sample determina la exactitud 
con la que el transformador A/D mide la 
fuerza de tensión de la señal analógica. Aqui 


sirve la máxima "cuanto más refinada sea la 
definición, mejor y mas natural será la con 
versión modular". 

Las grabaciones de audio con calidad de CD 
conllevan una Sample Rate de 44,1 KHz y 
una definición de 16 bits. 

Muchos programas multimedia y juegos 
emplean bajas frecuencias de exploración 
(Sample Rate), como por ejemplo, 22 05 
KHz, o incluso 11,025 KHz. A menudo inclu 
so con una resolución de sólo 8 bits 
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Grabar audio 




EL botón "Record" de «MAGIX Music Cleaning 
Lab» abre el diálogo de grabación. 

Previamente es necesario conectar la fuente 
de grabación mediante un cable apropiado 
con La entrada de La tarjeta de sonido. 

En el "Nivel de grabación" se muestra si el 
nivel de la señal a digitalizar está correcta¬ 
mente ajustado. Para ello prueba la posición 
más alta de sonido del material a grabar y 
observa la indicación. 

Las grabaciones a bajo nivel provocan perturba¬ 
ciones en la calidad del sonido, y las sobremo- 
dulaciones provocan "Clippings" desagradables. 
El nivel de grabación Lo puedes colocar direc¬ 
tamente sobre la misma fuente de sonido o en 


la ventana de mezclas de tu tarjeta de sonido. 
Esta ventana aparece pulsando la opción 
"Regulador de nivel". Generalmente, los regu 
ladores de nivel de tu tarjeta de sonido deben 
estar instalados tan alto como se pueda para 
obtener los resultados más óptimos. 

Fijate bien en que carpeta guardas todas las 
grabaciones, de este modo podrás tener orga¬ 
nizado y controlado todo tu música. Además, 
desde la ventana "grabar" podrás definir 
muchas de las opciones asi como el tiempo de 
la grabación, el control de nivel o el espacio 
disponible en la un’dad donde estás trabajan¬ 
do. Si necesitas consultar cualquier duda 
también puedes hacerlo desde esta ventana. 



En el indicador LED puedes seguir el nivel de 
grabación. Si Los LEDS alcanzan Los niveles más 
altos, es que se ha producido una distorsión. 



Leer CDs de audio 



Desde la parte superior de la interfaz controlarás las pistas que hayas añadido sin problema. 


Puedes importar CDs de audio completos o pistas 
de CDs individuales en tu proyecto. Al contrario 
que los CDs de datos, los CDs de audio primero 



En la ventana de "Lista de pistas de CD" 
podrás ver las características de Las mismas. 


deben importarse siempre por separado (importa¬ 
ción digital). La importación de datos se efectúa 
por completo a nivel digital, es decir, sin pérdida 
de sonido. Para importar pistas de audio de CD 
procede como sigue: 

• Introduce un CD de audio y haz clic sobre el 
botón "Importar digitalmente CD". Visualizarás un 
cuadro de diálogo con una lista de pistas de CD. 
Si tienes vanas unidades de CD-ROM, debes selec¬ 
cionar pnmero, en caso necesano la unidad de 
disco en la que se encuentre el CD. Esto se efec¬ 
túa en "Dpciones unidad CD". 

• Selecciona el o los titulo(s) deseados (MAYUSC. 


+ clic de ratón o bien Alt + teclas del cursor). 

• Elaz clic en "Copiar pista(s) seleccionada(s)". 

• Aparecerá el cuadro de dialogo "Importar pro¬ 
yecto". Aquí se determinan los nombres de fiche 
ro y el directono de destino. 

• A continuación, se copia el matenal de audio 
de la unidad de disco del CD en el disco duro y 
una visualizacion de progreso informa sobre el 
estado de la tarea. 

• Una vez que haya finalizado la importación, 
los cuadros de diálogo se cerrarán y las pistas 
se insertarán como objetos individuales en la 
pista máster. 


Editar el panorama de pistas 


El tratamiento del material de audio 
en el panorama de pistas se efectúa 
mediante el tratamiento de objetos 
en la pista máster y marcadores de 
pistas en la linea de tiempo mediante 
la pista máster. 

ifi ¿Qué son los objetos? 

Los objetos ofrecen una representa¬ 
ción en forma de onda del material de 
audio. El punto inicial de un objeto 
está asignado a un punto determina¬ 
do del fichero de sonido. La longitud 
del objeto determina la longitud del 
corte del fichero de sonido. Así, un 


objeto no consta del material de 
audio en sí, sino que sólo es una ins¬ 
trucción de reproducción. Al tratar 
objetos sólo se definen otras instruc¬ 
ciones, las cuales se vuelven a ejecu 
tar después en tiempo real con cada 
reproducción. Por ello el matenal de 
audio onginal no se modifica y, sin 
embargo, las configuraciones que se 
han definido si que se mantienen de 
forma duradera. Por este motivo, se 
habla de "tratamiento no destructivo". 
Debido a que los objetos son sólo 
instrucciones de reproducción y sólo 
hacen referencia al material de 


audio, estos pueden desplazarse a 
cualquier posición de la ventana de 
pistas o bien borrarse, sin que se 
cambie nada del 
fichero de sonido 
Los objetos son 
importantes para un 
tratamiento de soni¬ 
do diferenciado de 
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En este panel 
puedes elegir 
las opciones para 
manipular los obje¬ 
tos en Las pistas. 
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canciones o pasajes individuales. Los 
objetos son divisiones del material de 
audio que pueden tratarse por sepa 
rado Por otro lado las pistas sólo 
son marcas para un CD de audio. 

Los objetos pueden cortarse en tan¬ 
tos otros objetos pequeños como se 
desee desplazarse en la pista más- 
ter o bien borrarse. 

Al desplazar o borrar un objeto en la 
pista todos los objetos siguientes 
avanzan con sus marcadores de pista, 
de forma que las pausas entre las can¬ 
ciones siguientes se mantienen. 

Para modificar la secuencia de cancio¬ 
nes, no es imprescindible desplazar los 
objetos mismos. Debido a que los 
objetos posteriores avanzan, esto sólo 
seria posible mediante el rodeo de la 
segunda pista. Es más sencillo arras¬ 
trar los marcadores de pista correspon¬ 
dientes antes o después de otro mar¬ 
cador de pista. De esta forma, los 
objetos correspondientes también se 
reagrupan en la pista. Es aún más sen 
cilio con las teclas de flecha de la 
Lista de pistas del CD. 

4* Borrar o desplazar objetos 

Cada objeto puede borrarse de la pista 
mediante la herramienta "Goma de 
borrar" (o mediante la tecla Supr). No 
surge ningún vacio en pista máster, es 
decir los objetos siguientes avanzan. 
Al desplazar un objeto, todos ios obje 
tos siguientes se desplazan con el 
mismo auto náticamente. 


Ifm Varías canciones 
en un objeto largo 



Desde el ecualizador puedes Lograr 
efectos impresionantes; desde la 
alteración de los bajos hasta la dis- 
tanciadón de varias canciones. 

Si a modo de ejemplo, se graba toda 
la cara de un disco la grabación apa¬ 
recerá en la ventana de pistas como 
un objeto largo continuo. Si deseas 
descomponer un objeto en objetos de 
canción individuales, debes buscar las 
transiciones en la representadon en 
forma de ondas y cortarlo manualmen 
te. Sin embargo, la mayor parte de las 
veces no es necesario crear cada can¬ 
ción como un objeto separado, sino 
que basta con fijar marcadores de 
pista en los inicios de canción. 

4< Cortar objetos 

Si un objeto comprende varias cancio¬ 
nes, de las cuales una de ellas no se 
desea primero se debe cortar ai prin¬ 
cipio y al final de la canción en cues¬ 
tión. Para ello existe la herramienta 


de tijeras en la ventana de herramien¬ 
tas. Con ella, se hace clic en las posi 
ciones de la forma de onda en la que 
empieza o finaliza la canción. Asi, se 
crean objetos separados. Cada canción 
puede descomponerse en tantos obje¬ 
tos pequeños como se desee mediante 
la herramienta de "Tijeras". 

Si La canción (o parte de canción) 
debe mostrarse como objeto indepen 
diente en la ventana de pistas, puede 
borrase de la pista mediante la herra 
mienta de goma de borrar o la tecla 
Supr. De esta forma, también puedes 
cortar pasajes perturbadores del mate¬ 
rial, como pausas demasiado largas o 
aplausos en los conciertos en directo, 
entre otros. Si cortas objetos, se crea¬ 
rá automáticamente una corta desapa 
rición gradual ("Fade") para evitar que 
se produzca un crujido adicional por el 
corte. Si divides el material en peque¬ 
ños objetos, lo podrás ordenar y volver 
a arreglarlo totalmente. Para tales ope 
raciones de arreglo, se recomienda la 
utilización de la segunda pista la cual 
puede servir como estación de manio¬ 
bras para objetos. 

Para encontrar las mejores posicio¬ 
nes para el corte del objeto, se 
recomienda trabajar a menudo con 
un panorama ampliado de la forma 
de ondas. Para ello también existe 
la herramienta adecuada: una lupa. 
Con la herramienta de "Lupa", se 
hace clic con el botón izquierdo del 
ratón en la representación en forma 
de ondas para aumentarla y con el 
botón derecho del ratón para volver 
a disminuirla. 


4 Pausas automáticas 
entre objetos 



El Compresor es un control de 
volumen automatizado y dinámico. 



Si importas canciones (u otros mate- 
nales de sonido) individuales una 
detras de otra, éstas se representaran 
en la pista como objetos consecutivos. 
Se creará una pausa de dos segundos 
entre las canciones. EL grado de com 
presión se configura con el regulador 
de "Ratio" y el umbraL se determina 
mediante "Threshold". El tiempo de 
reacción de niveles de sonido ascen¬ 
dentes o descendentes puede influirse 
mediante "Attack" y "Release". 

Objeto FX 

Cada objeto puede tratarse por sepa¬ 
rado con todos Los efectos. Para 
ello, el objeto se corta en vanos 
objetos de menor tamaño cada uno 
de Los cuales se tratan en si mismo 
en modo objeto FX. 



,;je mát. tmnn_| 

Puedes seleccionar la pista que 
desees y la verás marcada en rojo. 



Mediante el ampliador estéreo FX, 
puedes tratar el ajuste del material 
de audio en el balance estéreo. 

Si las grabaciones estéreo suenan 
esponjosas y sin diferenciar, una 
ampliación del ancho de banda 
estéreo logra, a menudo, una ma¬ 
yor transparencia. 


Para ello el botón "Objeto EX' del 
objeto correspondiente debe seleccio 
narse y estar iluminado. Para volver a 
activar el modo "Master FX", bastara 
un clic en el área vacia de la ventana 
de pistas o en el botón "Master FX" en 
la parte inferior de la pantalla. 


4« Acortar o alargar objetos 

Todos los objetos pueden acortarse lle¬ 
vando el ratón a La esquina inferior del 
objeto hasta que el puntero se con 
vierta en un símbolo de doble flecha. 
En ese momento el objeto podrá com¬ 
primirse. De esta forma, las canciones 
o grabaciones pueden acortarse sin 
cortarlas. Para volver a alargar el obje 
to arrastra de nuevo La palanca a la 
derecha hasta que esta no pueda 
moverse. Asi se alcanza el limite del 
fichero de sonido. Cuando los limites 
de objeto no puedan moverse mas, no 
existirá más material de audio. 

Si en el inicio de una canción se han 
grabado algunos segundos de silencio 
estos podran suprimirse mediante el 
mero desplazamiento de la palanca 
izquierda. Si se ha suprimido demasia¬ 
do material de audio este podra recu 
perarse moviendo el Limite del objeto 
en la otra dirección. 



Desaparición gradual 
de objetos 

En las dos esquinas superiores se 
encuentran dos asas de "Fade" que 
pueden arrastrarse haca dentro para 
hacer desaparecer gradualmente un 
objeto. Especialmente si se han cor 
tado pasajes de una grabación, es 
conveniente utilizar la palanca de 
"Fade" para evitar transiciones que 
suenen mal o crujidos 


4* Configurar volumen de objeto 

Mediante la palanca del centro en la 
parte superior se ajusta el volumen 
del objeto. Éste tiene especial impor¬ 
tancia para afinar el volumen de can¬ 
ciones de fuentes diferentes. Los CDs 
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El volumen lo puedes con¬ 
trolar desde (a barra late¬ 
ral que aparece en la 
interfaz. 

de audio también se diferen 
cían uno del otro por el 
volumen Si a modo de 
ejemplo deseas producir una 
recopilación propia de títu 
los de CDs diferentes, la 
mezcla deberla tener un 
volumen uniforme Para ello, 
utiliza la palanca de volu¬ 
men de los objetos. 

4*80 Anidar y mezclar objetos 

Si un objeto se desplaza por encima 
de otro adyacente por su izquierda, 
éste cubrirá al temporalmente anterior 
(como si una hoja de papel cubriese a 
otra parcial o totalmente). La parte no 
visible de un objeto no se reproduce. 
Los dos objetos desplazados uno 
encima del otro se superponen gra¬ 
dualmente de forma automática 
(Crossfade) si la palanca "Fade" del 
objeto postenor se arrastra levemen¬ 
te hacia la derecha De esta forma 
pueden evitarse crujidos. 

Mediante el desplazamiento del obje¬ 
to posterior hacia la derecha, la 
parte no visible del anterior puede 
volver a ser visible y audible. 

¿Qué son los marcadores 
de pista? 

Los objetos sin divisiones de material 
de audio que pueden tratarse separa 
damente. Por otro lado las pistas 
solo son marcas para un CD de audio. 
Normalmente, el material de audio 
debena estar dividido en ventanas de 
pista con marcadores de pista en 
diferentes pistas de CD antes de que 
pueda grabarse un CD de audio. Las 
pistas de CD pueden controlarse 
directamente mediante el reproductor 


4.1 



de CD y se muestran en la pantalla 
del reproductor de CD Sin marcadores 
de pista, un CD de audio se crearía 
sólo con una única pista. 

En «MAGIX Music Cleamng Lab» los 
marcadores de pista pueden fijarse 
automática o manualmente de diferen¬ 
tes formas, seleccionarse o desplazarse 
mediante el ratón o borrarse. 

4.12 Fijar marcadores de pista 



El control de transporte se abre o se 
cierra mediante el botón "Trans¬ 
porte". Con esta opción se controla 
la línea de posición del proyecto. 

A menudo no cargas canciones indi 
viduales consecutivamente en un pro 
yecto sino vanas simultáneamente, 
por ejemplo cuando grabas una cara 
de disco completa. 

Si desea grabar el disco en un CD 
deberías fijar antes marcadores de 
pista en ios inicios de canción. Los 
marcadores de pista pueden fijarse 
durante la grabación misma en el 
cuadro de diálogo de la grabación 
ya sea manualmente o automática 
mente mediante la opción de 
"Reconocimiento automático de pis¬ 
tas de CD". Sin embargo, los marca 
dores de pista también pueden fijar 
se desplazarse o borrarse posterior¬ 
mente mediante la opcion denomi¬ 
nada "Asistente de pistas". 

También puedes fijar directamente 
marcadores de pista en la pista más- 
ter. Para ello, coloca la linea de 
posición en el inicio de una canción 
nueva y presiona la tecla M del 
teclado (o selecciona la opción 
"Fijar marcadores de pista" del menú 
CD). El marcador de pista nuevo 


aparecerá por encima de la línea de 
posición en la barra de compás. 

4 < Verificar y desplazar 
marcadores de pista 



Si no estás satisfecho con tu 
aplicación, puedes cambiar los 
valores de los marcadores de pista 
en esta ventana. 

Antes de grabar el material de audio 
en un CD deberías verificar si todos 
los marcadores de pista están sitúa 
dos en las posiciones correctas. Para 
ello el "Asistente de pista" ofrece 
una lista resumida con todos los 
marcadores de pista los cuales pue 
den controlarse y desplazarse o 
borrarse individualmente. 

Para controlar directamente el marca 
dor de pista en la ventana de pistas, 
mueve la linea de posición con la 
tecla Alt + tecla de cursor (tecla de 
flecha en el bloque de números) pre¬ 
sionadas simultáneamente, de marca 
dor en marcador y reproduce el mate 
nal desde ese punto. Si el marcador es 
superfluo o esta situado en una posi¬ 
ción incorrecta, puedes hacer clic 
sobre el mismo y borrarlo o desplazar¬ 
lo con el boton del ratón presionado. 
Si un marcador de pista se arrastra 
antes o después de otro marcador de 
pista los objetos correspondientes 
también se reagruparán en la pista 
De esta forma la secuencia de cancio¬ 
nes puede especificarse rápidamente. 
Es aun mas sencillo con las teclas de 
flecha de la "Lista de pistas de CD" 




Problemas y soluciones 


A continuación se descnben algunos problemas 
que pueden presentarse durante la utilización de 
«MAGIX Music Cleaning Lab». 

• Interrupción en el proceso de instalación. 
Una interrupción del proceso de instalación con 
entradas de datos correctas significa que el dis¬ 
co de instalación es defectuoso o que el disco 
duro esta completo. Comprueba si tienes libres 
antes de la instalación al menos 25 Megas de 
capacidad Cuanto más mejor (para tu proyecto). 

• No se puede abrir un dispositivo WAV. 

Este aviso de error aparece cuando otro pro 
grama ya ha abierto la reproducción de audio 
de su tarjeta de sonido, como por ejemplo 
Voice Commander Reproducción de medios, 
etc. Cierra entonces este programa y comienza 
de nuevo la reproducción. 


• Interrupción en la reproducción. 

Si se ha comenzado la reproducción y sin 
embargo se producen interrupciones en la 



misma, tu sistema es demasiado lento o no está 
correctamente configurado paia el tamaño de 
buffer o la frecuencia de muestreo selecciona¬ 
das. Aumenta el valor del almacenamiento de 
reproducción en el Dialogo de parametro de 
reproducción (tecla p). Con esto se aumenta el 
rendimiento, si bien se ralentiza, por ejemplo 
la reacción en reproducir y detener y en los 
cambios de los parámetros de efectos durante la 
reproducción y necesita más RAM. 

• Error de escritura durante la grabación. 

Sí se producen errores de escritura durante la 
reproducción es probable que sea debido a que 
el disco duro está completo No te sorprendas si 
recibes más avisos de error de este tipo antes 
de que se interrumpa la giabacion- esto depen¬ 
de del valor del buffer regulado en el sistema 
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C PRÁCTICO 

¡Primeros auxilios 

Soluciona los problemas 
de tu red local 

Texto: Miguel Angel Liado 

Cada vez son más los usuarios que tienen dos o tres PCs y han decidido formar en sus 
hogares una pequeña red local. Se trata de una instalación sencilla pero cuyos proble¬ 
mas por causa del desconocimiento se nos antojan insalvables. Te damos algunos con¬ 
sejos para que no te ahogues en un vaso de agua. 


L o que antes era algo exótico a disposi 
cion de unos pocos gurús de la informá¬ 
tica, es afortunadamente ahora algo bas¬ 
tante común y en plena expansión. 

Estamos hablando de las redes de área local 
domesticas. Han nacido por la necesidad de 
explotar equipos informáticos obsoletos 
tras adquirir uno nuevo. Y el planteamiento 
es el adecuado: si mi viejo Pentium aún 
funciona .... ¿qué puedo hacer para rentabi 
lizarlo aún más? Instalar una pequeña red 
de área local en casa es barato y sencillo. 
Basta con dos tarjetas de red, una en cada 
equipo y un cable RJ 45 cruzado para for¬ 
mar la red. La inversión es mínima y los 
resultados óptimos. Como interesante ali¬ 
ciente la aparición y difusión de las lineas 
ADSL han invitado a una mayor expansión 
de las redes de area local domesticas. Gran 
parte de estas instalaciones ADSL traen 
consigo un pequeño concentrador de cuatro 
puertos para que puedas poner en red 



Las líneas ADSL están contribuyendo a la difu¬ 
sión de las redes de área local domésticas. 


hasta cuatro PCs. No es ni mucho menos 
raro encontrar hogares con tres ordenadores 
con salida a Internet y compartiendo recur¬ 
sos como si se tratase de la red de una ofi¬ 
cina. Asi se aprovechan al máximo los 
equipos viejos y la renovaciones pasan de 
unos a otros. Se trata de una manera inte¬ 
ligente y cómoda de rentabilizar cualquier 
adquisición informática. La creación de 


estas redes un poco mas amplias que impli 
can más de dos PCs es más sencilla si 
cabe, que meter dos PCs en red con un 
cable cruzado. Casi no tienes que hacer 
nada, simplemente comprar las taijetas 
necesarias y los cables ya hechos Los 
conectas al concentrador le asignas las IP 
que coincidan con el mismo rango de la 
ADSL, y a correr. Como se puede apreciar, 
todo esto es muy sencillo . Pero puedes 
complicarte mucho la vida cuando falla 
Aquí esta implicado el lógico desconocimien¬ 
to del usuario domestico que sin mas preten¬ 
siones monta una red en casa. En realidad, él 
no tiene necesidad de conocer los entresijos 
de la ethernet, ni la teona de protocolos. 
Nosotros en esta breve sección, vamos a 
ayudarte a poder despejar los problemas 
básicos de una instalación de este tipo. 
También van algunos consejos para evitar, en 
la medida de lo posible, los problemas den 
vados de este tipo de instalaciones. 


Significado de los iconos 


!_jjj Grado de dificultad (7) Tiempo estimado A\ Peligros posibles 


na Bajo. A penas es necesario intervenir en el PC. 

0 20 minutos. Lo imprescindible para detectar y solucionar errores. 

Á\ Desconfiguración, en todo caso, de tu red de área local. 


El hardware 


red ISA que sobran en tu trabajo, se lo agra 
deces educadamente pero lo rechazamos. ¿Por 
que? Lo ISA, aunque sea PnP, es mucho más 
susceptible de dar conflictos que los PCI. Esto 
es una máxima innegable Además, las tar- 

P C Manía 


Muchos de los problemas que ocasiona una 
red de area local se producen en primera ins¬ 
tancia por el hardware. Suelen darse por la 
poca compatibilidad de la tarjeta de red 
implicada o conflictos con otros dispositivos 


del sistema. Para asegurarte un funcionamien¬ 
to de tu red correcto, empezando desde la 
base el hardware, debes cuidar qué y dónde 
instalas el hardware de red. Primero: si 
alguien quiere regalarte esas dos tarjetas de 
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Los modelos más populares de tarjetas de red 
ISA los fabricó en su momento 3Com. 


jetas ISA tienen ahora una longevidad muy 
reducida- del Pentium III no van a pasar ya 


que los Pentium 4 carecen de ranuras ISA 
Si tienes pensado comprar dos o mas tarjetas 
de red asegúrate de que todas sean de la 
misma marca (vamos que tengan el mismo 
modelo de chip de red) Eso te facilitara 
mucho el trabajo con los controladores. Una 
marca ba¡,ata y conocida es Realtek en sus 
ultimas versiones PCI. 

En realidad no se venden tarjetas de la marca 
Realtek, pero al ir a adquirir tu hardware de red 
puedes solicitar una tarjeta que tenga un chip 
de estos A penas necesitan drivers poique los 
sistemas operativos reconocen este chip e ins¬ 
talan sus propios controladores. Es especial 
mente cómodo y ocasiona pocos conflictos 



___ 

El fabricante taiwanes Realtek produce chips 
de red muy difundidos y soportados por gran 
parte de los sistemas operativos de Microsoft. 


Cables 


Ya no es una buena idea montarse una red 
local domestica con cableado coaxial. Cada 
vez se venden menos tarjetas que tengan 
conectores de este tipo y además es ahora 
más caro y más lento que una red con cablea¬ 
do RJ-45. Para ahoriarnos problemas mejor 
compramos el cable ya hecho. Se venden estos 
cables en muchas tiendas de informática o 
electrónica en distintas medidas. 0 puedes 
pedir que te los hagan con determinadas 
dimensiones Si simplemente vas a conectar 
dos equipos y no necesitas un concentrador, 
también se venden cables cruzados. En reali¬ 
dad, por aquí tendrás pocos problemas. 

Para evitar fallos con el cableado hay que 
observar ciertas medidas preventivas. La prime¬ 
ra es que no estén por el suelo en lugares de 



Mejor comprar los cables ya hechos que 
hacerlos tu mismo. Te ahorraras más de un 
quebradero de cabeza, sobre todo si no tie¬ 
nes experiencia. 


paso Es francamente sencillo llevarse por 
delante un cable de estos y arrancar los conec 
tores o incluso tirar la maquina a la que este 
conectado al suelo Tampoco conviene que 
esten muy cerca de enchufes, transformadores o 
cableado eléctrico Y si no hay mas remedio 
que esten junto a instalaciones electncas hay 
que pedir cable de red apantallado para evitar 
la perdida de paquetes derivada de cualquier 
influencia eléctrica Tampoco debe transcurrir el 
cable por fuera de la casa ya que las condiciones 
atmosféricas influirán negativamente en su uso y 
funcionamiento. Y si tiene que pasar por fuera 
convendrá que el cable ademas de apantallado 
sea de intemperie Observando estas sencillas 
medidas eliminaras gran parte de los problemas 
que pueda ocas onarte el cableado de red. 


Otros problemas 


¿Qué problemas reales aparecen en instalacio 
nes de este tipo? Los más frecuentes tienen 
como causa el propio software. Las maquinas 
no se ven muchas veces porque los controla 
dores son incorrectos. La tendencia es contar 
siempre con el controlador actualizado para el 
sistema operativo que esté instalado en tus 
equipos. Esto soluciona el ochenta por cien 
de los problemas. Los problemas de hardware 
son más sencillos de detectar, si cabe Si tie 
nes un concentrador (hub) es preciso mirar si 
el indicador luminoso del puerto al que esté 
conectado el PC luce. Hay que efectuar tam 
bién la misma operación con los indicadores 
de la tarjeta de red. Si no hay luz de activi¬ 
dad en ninguno de los dos el problema es, a 
buen seguro del cableado. Para comprobarlo, 
cambia el cable que puede estar defectuoso 
por uno que sepas seguro que funciona. Si 
sigue sin lucir el indicador descarta el cable 
y céntrate en la propia tarjeta de red Puede 
tener conflictos con otros dispositivos de tu 
sistema. Quita todo de tu equipo y deja el 
video y la red. Ahora debería funcionar. 



La mayoría de los problemas de red tienen 
como origen el software. 

Puedes encontrarnos también el siguiente 
escenario, los drivers son los correctos hay 
luz en el hub y en la tarjeta pero no ves los 



Muchos router ADSL son también hub. 


equipos de tu red. Un problema característico 
aquí son los protocolos de red. Muchos insta 
lan sólo TCP/IP y o bien no asignan ningún 
número IP a sus maquinas o los asignan mal 
La receta- si tienes tres maquinas una sera la 
192 168.0 2 la otra la 192 168,0.3 y la ulti 
ma la 192 168 0.4 Deja la 192 168 0.1 para 
el router ADSL. Estas manejando una numera 
cion IP privada totalmente canónica Este 
ejemplo es perfectamente aplicable para cual 
quier red domestica que vayas a instalar. Asi 
pues los problemas son relativamente senci¬ 
llos de solucionar y no implica poseer conocí 
mientos avanzados sobre redes. 
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C PRÁCTICO 


llrucos técnicos 


Elegir nuestras 
comunicaciones 


Las líneas ADSL cada vez están cobrando más importancia en nuestra vida. Por tanto, 
conviene conocer qué es lo más adecuado para nuestras necesidades. Te ofrecemos 
algunas claves para elegir mejor tus comunicaciones. 



ADSL de Telefónica está teniendo un enorme éxito entre los usuarios domésticos y de empresa. 


Texto: Miguel Ángel Liado 


P arece evidente que lo primero que hay 
que hacer es deshacer algunos mitos. El 
primero es que las lineas ADSL no son la 
panacea de la velocidad. Las tasas de trans¬ 
ferencia que se nos marcan en la publicidad 
no reflejan con exactitud la realidad. Lo 
que sucede es que se nos garantiza aproxi¬ 
madamente un 10% de esos 256 Kbits, si 
tomamos como ejemplo una conexión bási¬ 
ca» por otra parte la más demandada por 
los usuarios domésticos. Eso quiere decir 
que contractualmente lo máximo que se nos 
ofrecerá serán unos 25 Kbits por segundo. 
Aunque hoy por hoy la situación es distinta 
y muchos usuarios afirman alcanzar más de 
50 Kbits por segundo, cosa que es cierta y 
hemos comprobado Ahora bien, las presta¬ 
ciones en cuanto a la velocidad están en 
relación directa con la ocupación. 

Para que se entienda fácilmente: los usua 
ríos que navegamos usando la tecnología 
ADSL pasamos todos por una serie de 
nodos, uno o vanos según la estructura de 
demarcación ADSL establecida por 
Telefónica, con una capacidad máxima; si 
en nuestra zona la demanda de líneas ADSL 
es corta navegaremos con una velocidad 
asombrosa, pero si hay mucha demanda y 


se instalan con frecuencia la navegación 
podrá alcanzar esa cota mínima del 10% 
sobre la velocidad nominal. 

Y existe otro mito. Muchas veces la navega 
ción no es diáfana. Esto significa que en 
ocasiones, no todas, en realidad no saldre¬ 
mos a Internet directamente para visitar 
ciertas paginas. Existen una sene de maqui 
ñas con complejas aplicaciones que son 
capaces de realizar un cache (copia local) de 
las paginas Web más visitadas. Asi que en 
realidad para ciertas consultas no saldremos 


si quiera de la estructura ADSL de 
Telefónica. Pero que nadie piense que esto 
es ilegal o fraudulento, que no lo es. Se 
trata de un método bueno, etico y aceptable 
en el que todos ganamos. Los usuanos por¬ 
que accedemos a esas paginas en cache a 
una velocidad asombrosa y ahorramos tiem 
po y quebraderos de cabeza. El operador 
también gana porque no consume ancho de 
banda innecesariamente. Lo único que el 
operador debe cuidar es que esas paginas 
estén siempre adecuadamente actualizadas. 
No es la primera vez que pasa que un usua¬ 
rio con modem está viendo contenidos dis¬ 
tintos a los que ve un usuario con ADSL. 

Dtro mito que queremos despejar es el tan 
manido módem ADSL. En realidad no es un 
modem ya que este expresa un aparato para 
modular y desmodular la señal, cosa que no 
sucede con la tecnología ADSL. Con ADSL 
podemos hablar de router, tarjeta ADSL, 
etcetera, pero nunca de un modem porque 
estaremos faltando a la realidad Y hay un 
último mito: efectivamente las comunica 
ciones hacia Internet usando un modem han 
quedado obsoletas, pero no la tecnología 
RDSI que es digital y sigue teniendo enor¬ 
mes ventajas en cuanto a prestaciones y 
velocidad. Además, si es perfectamente posi 
ble montar ADSL sobre RDSI. Y nadie puede 
decir que funciona mal porque también esta¬ 
ría faltando a la realidad Veamos seguida 
mente algunos consejos para seleccionar 
adecuadamente nuestras comunicaciones. 


1 - 

>2 Retevisión II ADSL Microsoft Internel Explorer 

H®'' 

1. INFÓRMATE 2. SOLICÍTALO 

3. CONECTALO 


POR 39€ AL MES 



.TARIFA PLANA 24 HORAS 
♦MÁS VELOCIDAD 256/128 Kbps 
.NAVEGA V HABLA AL MISMO TIEMPO 
+6 CUENTAS DE CORREO DE 50 MB 
*100 MB DE ESPACIO WEB 


¿Quieres más informadó»? 
HA2 CLJC 


Y CONSIGUE ESTA 
MULTICAM: 


|^B| Cámara Digital 

Webcam y 

Grabadora de Video. 


RECIBIRAS TU PACK 
EN MENOS DE UN MES- 


O 


Si quieres contratarlo ya 
HAZ CLIC 


Y EMPIEZA A DISFRUTARLO 
DESDE EL PRIMER MOMENTO. 


Para conectarlo sencillamente 
HAZ CLIC 


No sólo Telefónica puede facilitarte una ADSL. Retevisión y otras también lo hacen. 
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Qué velocidad te conviene más 



_|381 42kbps 

il 64 kbps 

RDSI128 kbps 

DSL STANDARD 256 kbps 

ADSL CLASS 512 kbps 


ADSL PKEMIUNT 


En la gráfica superior puede ver su velocidad actual en rojo y la comparación con la velocidad de pico majoma que 
se puede obtener con otras conexiones En la tabla infenor puede ver los datos utilizados para obtener la gráfica 


Tiempo Inicial 
Tiempo Final 
Tiempo empleado 
Beles Recibidos 
Velocidad Kbps 
' elocidad KBvtes sec 


18/7/2002 - 107847.786 
18/7/2002 - 1018 56 377 
8 591 segundos 
409600 
381.42 Kbps 
47 68 RBytes/sec 


NOTA IMPORTANTE 

El ii'liimciil" de una conexión nunca es del ÍOOQÚ Hay yue tener en cuenta yue en estos Iqios de conexiones (Módem analógico. 


En http://testacceso.es.tdatacenter.com puedes comprobar cuál es la velocidad real de tu ADSL. 


Parece claro que sí eres un usuario domestico tu 
velocidad será la opcion de 256 Kbits. Eso si, 
tienes que tener en cuenta que esta velocidad 
no es simétrica. Es decir, que efectivamente 
tendrás 256 Kbits de entrada, pero la salida será 
la mitad Esto obedece a un principio básico de 
las comunicaciones de usuario que dice que se 
reciben más datos que los que se envian Esto 
es cierto y el planteamiento de la ADSL desde 
este enfoque es totalmente correcto, Pero ¿qué 
te permitirá esta velocidad en términos absolu¬ 
tos? Desde luego navegar con perfecta soltura 
desde tu PC. Incluso podrás incluir dos o tres 
PCs adicionales de tu red, pero no más. La alter¬ 
nativa de velocidad justamente superior los 512 
Kbits, parece estar orientada a redes muy 
pequeñas de empresa. Permiten meter en 
Internet unos diez PC's aproximadamente con 
unas comunicaciones razonablemente buenas. 

Eso sí, es preciso tener en cuenta que hay que 
dividir la velocidad nominal por el numero de 
PCs que accedan simultáneamente. Si los diez 
entran a la vez, te quedarán 51 Kbits por cada 



La línea ADSL es una excelente alternativa, 
pero nada iguala en calidad a las líneas 
Frarne Relay. 


uno. Si estás en una zona con cierta saturación 
guizá todo se reduzca a 5 Kbits por cada equi 
po. Este es un dato a tener en cuenta si tus 
reguisitos de navegación son superiores. 

La ultima alternativa de la gama el megabit, 
parece estar orientada a las redes de empresa 
medianas. Podrás navegar con garantías si tu 
red está compuesta por unos treinta o cuarenta 
equipos. Como la salida de datos es más fluida 
en esta franja, podrás permitirte incluso un 
sencillo servidor que pueda publicar tus pagi¬ 
nas en Internet o poner cierta cantidad de 
correo electrónico en el mundo. Sin embargo, 
para la mediana y gran empresa, la línea ADSL 
no es una alternativa. Si las necesidades de 
comunicaciones son criticas no es una propues¬ 
ta seria ni fiable. Para estas empresas y 


muchas lo saben muy bien la alternativa son 
las comunicaciones Frarne Relay. Para que te 
hagas una idea. Una linea Frarne Relay con una 
capacidad de 256 Kbits en ambos sentidos y un 
caudal hacia y desde Internet de 128 Kbits 
cuesta, aproximadamente 1 500 euros al mes. 
Se trata de una cuota mensual que contrasta 
vivamente con los aproximadamente 40 euros 
que cuesta mensualmente una ADSL de 256 
Kbits, con un ancho de banda que teóricamen¬ 
te duplica el de nuestro Frarne Relay del ejem 
pío. Sin embargo, las prestaciones de la Frarne 
Relay no tienen nada que ver con la ADLS 
empezando porque se te garantiza efectiva 
mente el caudal de 128 Kbits en ambas direc¬ 
ciones y el acceso de tu linea a la red es exclu 
sivo tuyo y no lo compartes con nadie. 



Que hardware elegir 


Hasta hace poco las alternativas con respecto 
al hardware de conexión ADSL eran bien pocas. 
Ahora se han ampliado considerablemente y eso 
es bueno para todos. Nuestro consejo es 
seleccionar el hardware más diafa¬ 
no posible. Y lo más diáfano es lo 
externo. De modo que nuestro 
consejo pasa por elegir un router 
ADSL. Y si puede ser también hub a 
la vez, mucho mejor. Eh tu PC sólo ten¬ 
drás que instalar una tarjeta de red, eso sí 
no la teníamos ya o directamente viene inte¬ 
grada en la placa base. Esto es lo mejor por 
muchos motivos, pero el más contundente es 
que serás compatible con todos los sistemas 
operativos presentes y futuros. 

De las tarjetas ADSL internas hay que huir 
cuando sea posible. Presentan conflictos y no 
son compatibles con todos los sistemas opera 


tivos. También existen dispositivos ADSL exter¬ 
nos a través de puerto USB, Mejor prescindir de 
los USB para estas tareas de comunicaciones. 

Lo cierto es que este tipo de conexión 
ADSL forma ahora parte de lo que se 
ha dado en llamar Kit 

Autoinstalable. La idea no es 
mala, aunque te restringirá 
mucho a los Windows. Este 
kit se suministra a petición 
al solicitar una línea ADSL. 
Consiste en el dispositivo ADSL a través 
de USB y lo que se conocen como microfiltros. 
Lo único que hace el operador es dar de alta tu 
línea en la central ADSL de turno Tu colocarás 
más adelante los microfiltros en una de tus 
rosetas de teléfono y mediante una sencilla 
guía configurarás el dispositivo ADSL. Y ya 
podrás navegar. Esto es bueno por la sencillez y 



PC 



rapidez de instalación pero tiene una vertiente 
negativa en los temas de compatibilidad. De 
todos modos, aunque tengas un solo PC conec 
tado a Internet usando una linea ADSL, con la 
ayuda de un proxy también podrás conectar tu 
red completa. . Por cierto para ser completa 
mente justos queremos deshacer un mito más: 
Telefónica no tarda un mes y medio en instalar 
una ADSL, nosotros estamos viendo con estupor 
como se instalan en plazos de una semana. 
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Problema 
con grabadoras 

Tengo una grabadora y un lec¬ 
tor DVD instalados ambos en 
sus correspondientes puertos 
IDE, a saber, la grabadora 
junto al lector DVD en el puer¬ 
to primario y los dos discos en 
cascada conectados al secun¬ 
dario. No tengo ningún pro¬ 
blema cuando grabo CDs de 
datos. Puedo crear imágenes 
en cualquiera de los dos dis¬ 
cos duros o volcar datos direc¬ 
tamente al CD. Lo único que 
no funciona es cuando intento 
grabar un CD al vuelo o cuan¬ 
do trato de crear un CD de 
audio. Una vez ha codificado 
las pistas y se dispone a gra¬ 
bar, el programa crea un cua¬ 
dro de diálogo de operación 
no válida y todo el sistema se 
cuelga (tengo Windows 
Millenium). No sé entonces 
por qué pasa esto, si es por el 
software («Easy CD Creator 
Platinum 5.1»), por mi siste¬ 
ma operativo, por algún fallo 
de la grabadora o por los CDs 
que utilizo para copiar. 

¿Tenéis alguna solución? 


Fabian Santos 

El problema que atisbamos en 
tu configuración viene dado por 
tal y como están situadas las 
unidades en los puertos. Es raro 
que los programas que tienes 
instalados, como la quinta ver¬ 
sión de «Easy CD Creator», no te 
adviertan de la incompatibilidad 
que puede surgir entre las uni¬ 
dades al tenerlas configuradas 
de ese modo. Simplemente tie¬ 
nes que cambiar los cables IDE 
entre las unidades para que 
queden configuradas de la 
siguiente manera. Disco duro 
primario (C) al puerto IDE 1, 
como maestro. Disco duro 
secundario (D) al puerto IDE 2, 
como maestro. Lector CD-ROM 
(E) al puerto IDE 1, como escla¬ 
vo. Grabadora CD-ROM (F) al 
puerto IDE 2, como esclavo. 
Vigila que los jumpers de cada 
unidad (en la parte trasera, 
compuestos por lo general de 
seis pines y una pieza que los 


ciega) estén bien configurados. 
Reinicia y la BIOS se encargará 
de actualizar automáticamente 
la nueva configuración. 



Archivos temporales 
de Internet 

El otro día estuve navegando 
por Internet y entré en una 
página con muchas fotografías 
sobre tatuajes. Algunas de 
ellas me gustaron pero se me 
olvidó salvarlas al disco duro y 
ahora no me acuerdo de las 
páginas que visité. He estado 
echando un vistazo al historial 
pero, además de que tengo 
que estar conectado para ver 
el contenido de las páginas, 
son tantas que es imposible 
encontrar las imágenes con¬ 
cretas. Me han dicho que las 
imágenes están en mi disco 
duro pero no las encuentro en 
ningún sitio utilizando 
"Buscar" de Inicio. ¿Dónde 
puedo encontrarlas? 

Héctor Martín 

A menos que el espacio desig¬ 
nado a alimentar la caché de 
Internet esté limitado por el 
usuario, todos los archivos que 
lo conforman se guardan en una 
carpeta accesible únicamente a 
través del panel de control de 
Internet. Esta caché permite 
que, una vez se vuelva a acce- 

P C M a n i a 


der a las páginas ya visitadas, 
éstas no realicen llamadas al 
servidor sino a la caché interna 
del PC, dibujando las imágenes 
en pantalla con lo que ya tiene 
almacenado. De este modo, la 
carga es casi instantánea. Para 
ver estas imágenes guardadas 
en el disco, debes acceder a 
Panel de Control/Opciones de 
Internet y acceder a la pestaña 
de Configurar Archivos 
Temporales de Internet/Ver 
Archivos. Se abrirá entonces una 
carpeta en la que podrás visua¬ 
lizar, borrar u ordenar los archi¬ 
vos guardados en la caché. 



Visualización 
de imágenes 

Soy muy nuevo en esto del 
PC y un amigo me ha reco¬ 
mendado el programa 
«ACDSee» para ver imágenes 


del disco duro. Instalé la ver¬ 
sión «ACDSee PowerPack 4.0 
Deluxe» y, a pesar de la 
pesada ventana de "Regis- 
trese", todo es de mi agrado. 
Lleva el programa un comple¬ 
mento llamado «FotoCanvas» 
al que se accede medíante la 
pulsación del icono de pincel 
de la barra de herramientas. 
Dicho software sirve para 
retocar imágenes mediante 
elementos muy básicos. El 
caso es que cuando acabo de 
retocar una imagen, pulso el 
botón derecho del ratón 
sobre la imagen para realizar 
la acción "Enviar a" y alma¬ 
cenarlos en otro punto del 
ordenador y el programa se 
queda colgado durante casi 
veinte segundos. 


Iván Heras 

El problema que nos comentas 
esta causado por una primera 
versión, 4.0, del «PowerPack 
de ACDSee». Debes saber que 
salieron otras dos versiones 
del programa «ACDSee 
PowerPack 4.0.1» y «4.0.2». 
Los parches los puedes encon¬ 
trar en la pagina de ACDSee 
www.acdsoftware.com, o acce¬ 
diendo a través de la opcion 
Update del menú Help de la 
barra de tareas. Para actuali¬ 
zar el programa deberás hacer¬ 
lo a través de la ejecución del 
paquete, ya que no reemplaza 
los archivos automáticamente. 
También deberás tener en 
cuenta que en el panel de 
Agregar y quitar programas 
residirán las dos actualizacio¬ 
nes más el programa original 
algo que puede confundirte. 
Pero no las desinstales. 
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Baja puntuación 
en 3DMark2001 

Tengo un Pentium 4 a 1,5 
GHz, 128 Megas de RAM, 
Windows xp Professional 
Editíon y GeForce 3 Titanium 
200. El problema viene al eje¬ 
cutar 3DMark2001, donde 
apenas consigo puntuaciones 
de 1.900-2.000 puntos. En los 
equipos de otros amigos estas 
cifras llegan a 5.500 puntos, 
aproximadamente. El caso es 
que los juegos me van, en 
general, bastante bien, no hay 
ninguno que se resista y 
puedo mover las escenas más 
cargadas sin muchos proble¬ 
mas. Pero cuando evalúo la 
potencia con 3DMark2001 el 
rendimiento se echa a perder. 
¿Cuál puede ser la causa? 


Sergio Plaza 

De todas las especificaciones 
técnicas que nos das de tu 
equipo, la que más nos llama la 
atención es la capacidad y velo¬ 
cidad de tu disco duro. 

Dispones de un disco duro 
Seagate de 20 Gigas con una 
velocidad de 5.400 rpm. Debes 
saber que una de las principales 
operaciones del trabajo de una 
tarjeta gráfica es utilizar el 
disco duro para el almacena¬ 
miento del video temporal. Si el 
disco duro se "atraganta" con 
tanto proceso gráfico sin ser 
capaz de hacer girar a más 
velocidad el disco duro para 
que las pistas se escriban y 
lean en tiempo real, es normal 
que las imágenes se ralenticen 
y no consigas los ansiados 24 
frames por segundo, quedando 
en ratios de 10 18 frames, cifra 
bastante lamentable y que esta 
provocando las bajas puntuacio¬ 
nes. Un disco duro de 7.200 
rpm y de 40 o más Gigas es 
casi obligado en tu caso. 



Página Web en casa 

Tengo un dominio registrado 
con mi nombre en arsys.es y 
una IP fija contratada median¬ 
te ADSL. El caso es que el 
dominio sólo se refiere a un 
simple parking de dominio y 
no tengo espacio en los orde¬ 
nadores de arsys para volcar 
datos, por lo que la página 



está vacía y, aunque me dije¬ 
ron que con ADSL podia tener 
mi página en casa, no sé 
cómo podría hacerlo. ¿Es 
posible tener el dominio en 
casa de alguna forma para 
que la página Web se cargue 
en mi propio servidor? 


Víctor Ignacio Navas 

En el panel de control de tu 
dominio, accesible a través de 
la pagina de tu proveedor de 
servicios, podras encontrar la 
opcion "Gestión de DNS". Esto 
es especialmente útil para decir¬ 
le al dominio donde encontrar el 
ordenador que contenga los 
datos referentes a esa dirección 
Web. Es decir, a través de los 
campos del DNS deberás especi 
fícar la dirección IP que redin 
girá a los internautas que te 
cleen tu dominio a la IP de tu 
ADSL. Para que tu puedas apro 
vechar esta entrada, deberás 
ejecutar un servidor Web. Los 
hay muy sencillos, como 
Personal Web Server, en el que 
únicamente tendrás que decir 
dónde están los archivos de tu 
pagina Web y hacer una prueba 
en tu intranet, accediendo con 
la IP pnvada (por ejemplo, 
192.168.0.2). Tener en cuenta 
que el firewall debe estar habili 
tado por el puerto 80 para reci¬ 
bir las llamadas Web. 



DivX con eco 


procedente de la sala. Es 
decir, lamentable. Tiene un 
montón de eco y hay veces, 
cuando susurran o pronuncian 
palabras con muchas "eses" 
que no hay quien los entien¬ 
da. No soy partidario de ver 
películas en el ordenador, 
mucho menos grabaciones 
directamente de los estrenos 
en cine pero es que cuando 
uno se pone a ver esos videos 
y escucha ruidos como gente 
tosiendo o sorbiendo la coca¬ 
cola, es para echarse a llorar. 
¿Existe algún método para 
filtrar este ruido de fondo 
tan molesto y realzar el soni¬ 
do de la película? 


luán Manuel Verde 

Hay una fácil solución para este 
problema, aunque puede resul¬ 
tarte bastante laborioso. En pri¬ 
mer lugar, debes separar el soni 
do del video mediante un pro¬ 
grama de edición de video. 

Como deberás tener los codees 
de DivX cargados, intenta utili¬ 
zar un programa como «Adobe 
Premiere 5.0». Cuando separes 
el sonido, utiliza otro programa 
del estilo «Cool Edit Pro» y eli¬ 
mina el ruido de fondo con la 
opcion "Noise". También puedes 
utilizar un sistema de elimina¬ 
ción de eco en tiempo real que 
acompaña a las tarjetas de 
Creative, el sistema EAX. Dicho 
sistema permite añadir o elimi¬ 
nar ecos de un sonido sin nece¬ 
sidad de editar el sonido, aun- 



Filmar 

una construcción 

Necesito hacer un trabajo 
sobre una página Web donde 
se deben ver fotos de unas 
construcciones. He visto en 
muchos sitios videos de 
construcciones en los que se 
ve un proceso gradual hasta 
que acaban terminados. No 
puedo estar pendiente de la 
construcción y me han dicho 
que hay un software que per¬ 
mite realizar esto sin necesi¬ 
dad de estar cerca del objeti¬ 
vo y fotografiarlo cada cierto 
tiempo. ¿Podéis indicarme 
alguna utilidad que sirva 
para mi trabajo? 


lorge Sagardi 

El tema de la fotografía a inter¬ 
valos ha sido utilizada en repor¬ 
tajes de gran calidad como los 
emitidos por National Geogra- 
phic. Son especialmente útil 
cuando se trata de ver el pro¬ 
greso del crecimiento de una 
planta, el incremento de las ma¬ 
reas o el flujo urbano en una 
concurrida calle de la gran ciu¬ 
dad. Si dispones de una Webcam 
o tienes intención de comprar 
una, asegúrate de que sea Lo¬ 
gitech. Te recomendamos el mo¬ 
delo QuickCam Pro 3000, una 
Webcam a la que le acompaña 
un software, «ImageStudio», 
con el que puedes realizar fotos, 
crear videos a intervalos auto¬ 
máticos o manuales (esta es la 
opcion que deberás utilizar, 
enfocando la camara a tu obje¬ 
tivo), vigilar una habitación con 
el detector de movimiento, emi¬ 
tir imágenes a una pagina Web 
o generar un espectáculo en 
directo a través de Internet. En 
www.logitech.com tienes todo 
el software a tu disposición. 


Suelo bajar películas con 
«eDonkey2000» y el otro dia 
bajé "Una mente maravillosa" 
que, supuestamente, era un 
ripeo de DVD. Dejando al mar¬ 
gen los numerosos fakes o 
archivos engañosos que hay en 
la Red, el archivo era la graba¬ 
ción directamente del cine y, 
aunque la imagen tiene muy 
buena calidad, el sonido es el 
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Actualizar Windows xp 


Los esfuerzos de Microsoft por simplificar su sistema operativo Windows xp son 
muchos. Entre ellos, está la actualización del propio sistema y sus componentes. 
Veamos su funcionamiento. 


Dovrnloads sorted by title — Windows NT 4.0 Service Packs — Windows NT 4.0 

21 Downloads 1-21 Displayed 

i 




18 Dec 2001 

Windows HT 4 0 - SPChefk Toe! to De*» « tbe Serene Padk lLewel 

Q279631 

176 kb i 2mm 

2 Apr 2002 

25 Jul 2001 


Q312695 

q292435 

145 kb / 2rr»in 

WindoiB HT 4.0 Terminal Semces Edfoon Setairity Patch:: KemeJ Moda Mermar* Laafc 


Caused be Invadid TCP Ohetisums 

Windows HT 4 0 TSE Sea*** Patoh: Imabd RDP Data can Cause Temwtal Serme 


19 Oct 2001 

q307454 

Faiture 


2 Oct 2001 

Windows *TT 4„B TSE Socurftv Patón;: M ¿bote LPC and UPC PO*s lAjnerabditoes 

q266433 

865 kb / 5min 

13 Aug 2001 

WindorK HT4 Sersurrtw PaWi: MuKule WHTP Posts can tnosunte Memo»* 

q304876 

1,104 kb / 6rmn 

15 Aug 2001 

Windows HT4 Seoint* Patrfi: SSJ PmJeoe Elevabom VulneraM^ 

q301625 

1,104 kb / 6min 

23 Jul 2001 

21 Sep 2001 

Windows HT4 Secur** RotkuD Padaqe 

Windows HT4.0 Patón:- Data a»mj|*iofi attessmq Boom dr»*e durara hem sestem 

q299444 

q300967 

14,331 kb / lh 9min 

toad 


3 Dec 2001 

Windows HT4..Q Patón- Secur** RoI Ud FLx C 799444 Ma* Cause Lexmark Puntees to 

q310703 


Stop ResDondina 


23 Jul 2001 

WnH-k HT4 0 Securib Patón. Deírnaí-off-Seiw* Mbtack wrtb SFU 2.0 

Q294380 

329 kb / 3mm 

22 Aug 2001 

Wimd inrs HT4. D Seo*** Patóir. H-roertenrmnail Drifer Oreifloir Vulnetiilátj 

Q304158 

293 kb t 2mir, 

12 Jun 2002 

Windows INT4.-D Sene*» P^tón: IIS4 <0 Ma* Seojnt* RoUusn Padkaoe 

Q321599 

88 kb / lrrnn 

21 Aug 2001 

Windows NT4.D Sea*** Prfbdhr Irveabd Diatai Smnsture Error Ociaras altar nstahna 

Q305929 


HT4 0 SiRP 



VtJrrneraSnlrty 



6 Sep 2001 

WimSoes HT4..0 Scaarít» Patón:: Malfommad Re-auestto RPC EirndiMXint Hapoer can 

Q305399 

i 11 

Cause RPC Ser-* ce to Fa«t 

, ^ i 

13 Feb 2002 

Warntows HT4.0 Secur*f Patón: Wemwr» 1 oajk un 5HMP Vtdnoirabdtft» 

Q314147 

159 kb / 2min 

23 Jul 2001 

Windows WT4.ID Sn*rv«w*» P^bch: Hernán Ledk un Telrn^t Server 

Q3D1514 

902 kb / 5min 

15 May 2002 

Windows INT4.Q Secunt* Patón RAS IP+nmebook BerHer Oeennran 'AAneirabcHfc* 

Q318138 

593 kb / 4mm 

5 Mar 2002 

W*T,iWs HfT4, 0 Seojnt* Patói. Unthedked B-uffer m Wrandows Sheffl Cou*d l*a«J tu 

1 E .eccftmwn 

Q313829 

022 kb / 5min 


Los Service Pack para NT son muy abundantes, tal y como demuestra esta imagen. 


Texto: Miguel Ángel Hadó 


E l mundo de los Service Pack siempre ha 
sido el gran caballo de batalla de 
Microsoft. La primera impresión al asistir a 
la extensa lista de modificaciones al siste¬ 
ma operativo es que Microsoft ha puesto a 
la venta un sistema operativo sin pulir. 

Esto es una verdad a medias. 

Evidentemente, Microsoft suele darse exce 
siva prisa en poner a la venta sus nuevos 
desarrollos. El resultado es que luego hay 
que andar retocando cosas para que el fun 
cionamiento mejore. Pero desde no hace 
mucho ha entrado un jugador inesperado en 
la partida- Internet. 

Los asuntos de segundad no se pueden tri- 
vializar. Muchos de los Service Pack que 
están viendo la luz para el nuevo Windows 
xp tapan nuevos agujeros de seguridad que 
se descubren con el tiempo. 

La culpa de esto no es directamente de 
Microsoft, sino de algunas almas bieninten¬ 
cionadas o malintencionadas que se dedi 
can a explotar las vulnerabilidades de los 
sistemas operativos de la multinacional 
estadounidense. Contra eso poco se puede 
hacer. Como mucho lo que ya se hace es 
sacar parches, uno detrás de otro para 
garantizar la seguridad de los preocupados 
usuarios de los Windows. 

Con Windows NT existía una máxima impul 
sada desde la propia Microsoft: si su siste 
ma funciona bien no lo actualice a un 
nuevo Service Pack ya que esto puede pro 
ducir resultados inesperados. Esto se matizo 


más adelante cuando sí se requerían los 
últimos Service Pack para ciertas instalado 
nes de otros productos de Microsoft. En 
casos como estos si había que instalarlos, 
ademas de manera obligatoria Pero el pro¬ 
blema estaba en la instalación de estos 
paquetes de actualización. 0 bien debíamos 
hacerlo desde un CD que enviaba Microsoft 
y que tardaba en llegar o bien nos conecta 
bamos a Internet y debíamos bajarlo. Luego 
había que proceder a su instalación que 


para el usuario poco experimentado no era 
fácil, y rezar para que el sistema arrancase. 
Un lio que muchas veces hacia desistir a 
muchos de su instalación, Pero era aun peor 
en los Windows 9x. Para 95 y 98 el Service 
Pack era en realidad un sistema operativo 
nuevo y completo. Vease si no el Windows 
95 0SR2 o Windows 98 Second Edition. Es 
decir que temamos que actualizar y esperar 
a que todo volviese a la normalidad hecho 
que muchas veces no se producía. 

Con respecto a Windows Me podemos consi 
derarlo la tercera edición de Windows 98 
con un aspecto semejante a Windows 2000. 
Es decir revisión 3 o un Service Pack a lo 
grande con muchas pretensiones de venta. 
Eso hasta la llegada de xp. ' 
Afortunadamente con este ultimo sistema 
operativo las cosas han cambiado. Windows 
xp permite la actualización interactiva de 
funciones. Además, esta se produce de 
manera automática. Los requisitos necesa 
rios son: conexión permanente a Internet, 
que muchos ya tienen garantizada mediante 
la linea ADSL y copia legal del producto 
algo imprescindible para que la informática 
actual no muera en manos de la piratería 
Si cumples con estas premisas, la actualiza 
ción de xp sera pan comido. El propio sis 
tema te dirá que las actualizaciones están 
listas y te invitará a instalarlas. Veamos 
ahora como se produce esto. 


indows Update 



, Producto* | oporta | mear J 


□ **rw 


Windows Upotatft 

Obtenga las artuabaoones más recientes disponibles para el sistema operativo, los programas de software y el hardware de su «jipo 
Windows Ltxlate explora su equpo y le ofrece cria selección de a tuateaocrws a su mecida 


(Sota Windows lúdate no recopla de Se 


>0 nngun tí» de tif ormaoon que le identf ique personalmente 


Sitio Web de Windows Update. Desde aquí también se puede actualizar el equipo. 
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El aviso 


Con un interesante pop-up o cuadro emergente 
en un llamativo amarillo xp te avisa de que hay 
nuevas actualizaciones ya dispuestas para insta¬ 
larse. El proceso para llegar a este punto es sen¬ 
cillo; es el sistema por su cuenta el que se ha 


conectado al lugar donde residen estas actualiza 
ciones, ha comprobado que no están en tu siste¬ 
ma las ha descargado en segundo plano sin que 
te enterases y finalmente te propone su instala¬ 
ción, Por tu parte no tienes obligación de hacerlo 


en el momento que se te indica Podras retrasarlo 
para un momento mejor o directamente no hacer 
lo Pero según esta Internet, mejor hacer caso e 
instalar lo que se te propone. Luego ya habrá 
tiempo de desinstalarlo si algo funciona mal. 



Revisión de las instalaciones 


propuestas 




0 

Preparado para instalar 

• ndows está fisto paa ns*alar las actuohz aciones 
recomendadas paa su equpo. 


Si desea pospon la nstalacrón paa más adelante haga clic 
w Recordármelo mas larde" 


Nota es posible que akjaias aciuakzaaones 


inquieran que el eqjipo se rericie Guarde su 

L’abap y cierre lodos ios programas asiles de 


f DetaleY j Jgecadasnetomaslaide^ j Instalar j 



Ventana preliminar correspondiente a las 
actualizaciones automáticas. 


En la barra de inicio de Windows xp encontra¬ 
rás un discreto icono con el logotipo de las 
ventanas a color. Si haces doble clic sobre el 
se mostrara la ventana de actualizaciones 
automáticas. Un gran invento. Tienes en esta 
ventana tres botones y por tanto tres posibi 
lidades Antes de instalar nada a ciegas, acon¬ 
sejamos revisar los detalles de las actualiza 
dones que se van a instalar. Pulsa por tanto 
el botón ' Detalles" y la ventana cambiará 


para mostrarte la actualización junto con su 
correspondiente codigo y una explicación 
sobre en qué consiste esa actualización 
Mucho mejor que un viejo Service Pack, más 
cómodo sencillo rápido y explicativo 
Pulsando en "Más información..." se abrirá 
una segunda ventana con una explicación mas 
detallada y algunos enlaces para ampliar aún 
más los detalles. La información que contiene 
esta nueva ventana es mas interesante aún. 

Te documenta sobre los requisitos del sistema 



be recomienden las sígnenles actualzaciones paa su equpo. Revise la isla de 
acluafcaciones j 1 haga che en 'Instalar" para ccntnuar 


P 0320920: Acluaazacñn de segundad 

Estaoctuafr’ocdn la "Revisión acumulativo para Wndows Media Payei del 26 de 
lunio de 2002" soluciona vanos problemas de segundad de Windows Media Player 
paa Windows XPfWMI^XPj Descargúela ahora paa impeds que un usuario 
mahrtenemado ejecute el código que desee en su equipo 


|Conliguracicnj { Recoidatmeki mas larde | [ "]rol'¿~r ~ 


Vista de los detalles de una actualización. 



Información ampliada sobre los detalles. 

te indica si hay que reiniciar o no el equipo 
para que los cambios surtan efecto y final¬ 
mente te da las instrucciones de desinstala- 
crón. Es decir, si puede o no desmstalarse. 
Muy comodo como puede verse, y suficiente 
mente explicatrvo Una vez que hayas termi 
nado de revisar las actualizaciones propues¬ 
tas, es el momento de tomar una decisión con 
respecto a qué hacer. 



La decisión 


Si tu intención no es instalar las actualizacio¬ 
nes siempre puedes pulsar el boton 
"Recordármelo más tarde". Esto hará que en el 
próximo arranque del srstema operativo, xp 
vuelva a insistir en que tienes algo pendiente 
de instalar. Si deseas hacer la instalación efec 
tiva en este momento, con pulsar el boton 
"Instalar" se iniciará el proceso. Si has pulsa 
do el boton Detalles" antes de efectuar la 
instalación, verás un nuevo botón. Este es 
"Configuración" y te da acceso a las opciones 
de las actualizaciones automáticas Podras 
mantener tu equipo al día sólo con marcar la 
casilla con este texto. Esto hace que el propio 
software de Windows Update se actualice antes 
de proceder a otras instalaciones Con esto te 
aseguras de que todo lo que te llega está en 
las condiciones adecuadas y no se producirán 
fugas de información que puedan afectar a la 
estabilidad de tu sistema. Las opciones restan- 



Ventana de configuración de la utilidad 
de "Actualizaciones automáticas". 

PC 


tes indican como quieres que se comporte 
Windows Update con respecto a las actualiza¬ 
ciones. Puedes; 

• Que el sistema te avise antes y después de 
descargar cualquier actualización De este 
modo conocerás, en todo momento que tareas 
realiza Windows xp. 

• La opcion marcada por defecto es que el sis 
tema descargue las actualizaciones sin avisar y 
luego te notifique si deseas o no instalarlas 

• Finalmente tienes la posibilidad de acceder 
a un pequeño programador que permite al 
equipo descargar de manera automática las 
actualizaciones y proceder a su instalación en 
un momento determinado. 

Se trata de una opcion muy comoda para 
extensas redes de empresa donde lo importan 
te es que las actualizaciones se realicen cuan¬ 
do los equipos estén desocupados de manera 
que no se interrumpa el trabajo diario 
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Sácale eS máximo 
partido a tu impresora 

Una impresora no es tan sólo una máquina de escribir. Con ella podemos realizar distin¬ 
tas tareas y rentabitizarla al máximo con respecto a nuestra instalación informática. Te 
ofrecemos algunos consejos útiles para explotar sus posibilidades. 


RECICLASER 

CONSUMIBLES RECICLADOS Y ORIGINALES. 

VENTA - REPARACION Y MANTENIMIENTO DE: 

IMPRESORAS LASER Y DE TINTA. 

RECOGIDA DE CARTUCHOS DE TONER VACIOS. 

Santa Aurea, 2 
28011 - MADRID 


Lugares como Reciclaser venden cartuchos de tinta y tóner reciclados a un precio inferior 
a los nuevos. Y su funcionamiento es muy semejante a éstos. 


Texto: Miguel Angel Hadó 


fortunadamente, en los últimos anos las 
impresoras han dejado de ser tan solo el 
viático de la expresión física del texto escrito. 
Tras esta rimbombante expresión se esconde el 
concepto de impresora derivado de la ya vieja 
y casi inútil máquina de escribir: la impresora 
sirve para reflejar lo escrito, nada más. El pro¬ 
gresivo abaratamiento de las tecnologías de 
inyección de tinta aplicadas al color ha cata¬ 
pultado la utilidad general de las impresoras. 
Por no demasiado dinero tienes acceso ya a 
impresoras con interesantes capacidades en 
cuanto al color que te permitirán, incluso, 
prescindir de las tiendas de revelado fotográfi¬ 
co si eres el afortunado poseedor de una 
cámara de fotografía digital. Incluso el coste 
del color ha descendido tanto que en los 
modelos más económicos aparece ya de mane¬ 
ra obligatoria desterrando por completo la 
inyección de tinta en blanco y negro. De modo 
que podemos afirmar sin temor a equivocarnos 
que el color es el estándar y el blanco y negro 
cosa del pasado. No pocos recordamos que no 
hace demasiado tiempo era un lujo disponer 
de una impresora de inyección de tinta. Y el 
color ni tocarlo. Y mejor no hablar de las tec¬ 
nologías láser. Pero en este siglo veintiuno ya 
casi todo parece accesible, por poco más de 
cuatrocientos euros ya podemos trabajar en 
nuestros domicilios con la calidad, comodidad 
y rapidez de una impresora láser. Pese a todo, 
aun queda un reducto ciertamente elitista para 
los profesionales: el color asociado a las tec¬ 
nologías láser aún no es accesible para todos 
los mortales. Lo preciso en estos terrenos son 
simplemente estratosféricos y sólo unas pocas 
empresas se pueden permitir tales lujos. Sin 
embargo, de momento nos basta con los gran 
des progresos tecnológicos de la inyección de 
tinta. Pero hay que saber aprovecharlos. Ya no 


parece correcto ni útil emplear una impresora 
sólo para imprimir anodinos textos en blanco y 
negro. Si uno tiene color, por muy barato que 
éste sea, tiene que explotarlo. Los grandes 
teóricos de la comunicación dicen que un 
documento en color con las imágenes y el 
diseño pertinente resulta infinitamente más 
atractivo que uno en blanco y negro. 
Efectivamente es asi de manera que el diseño 
en el texto escrito pnma donde antes bastaba 
con la simple efectividad del texto. La prueba 
la tenemos muchos en un presupuesto infor¬ 
mático: mientras hace poco se limitaba a un 
listado de componentes, ahora nos muestran 
estos componentes a todo color y nos llenan 
el texto de logotipos. Y si todo el conjunto 
esta bien presentado, mucho mejor. Asi pues, 
ya han puesto la herramienta en nuestras 
manos, y encima a un coste relativamente 
bajo, de modo que lo que hay que hacer es 
aprovecharla al máximo. 

Hecha la salvedad de nuestro propio gusto en 
lo que al diseño de los documentos se refiere, 
una impresora puede destinarse a distintos 


fines que extienden su utilidad. Se trata de 
saber aprovecharla y seleccionar un conjunto 
de consejos prácticos que permitan hacerlos. 
Todo aquello que implica a una impresora 
tiene que ver con los distintos aspectos de la 
informática, que pasan por el mero diseño, 
las redes, el propio hardware y los hábitos del 
usuario. Y una impresora es mucho mas que 
ese aparato que esta sobre la mesa y de vez 
en cuando susurra cuando imprime. En ella 
tenemos distintas posibilidades que incluso 
incluyen saber cómo podemos gastar menos 
en tinta. Porque el gran negocio no es la 
impresora en si sino lo que posteriormente 
gastaremos en consumibles. Habida cuenta de 
que un cartucho de tinta cuesta aproximada 
mente 30 euros, si ponemos una impresora 
cuyo coste sea de cien euros veremos con 
que facilidad superaremos este precio con 
simplemente cuatro cartuchos de tinta. Y los 
cartuchos se gastan con una velocidad alar¬ 
mante. A partir de aquí los consejos para 
conocer mejor tu impresora y por que no 
hasta gastar menos. 



El hardware 


Pues si, la impresora es antes que nada una pieza 
de hardware. Y como en otros dispositivos hay 
que huir de las incompatibilidades. Aquí van 


algunos consejos para evitarlas 
• Puertos: el impulso de la interfaz USB es arro¬ 
llador. Todo tiende a ser USB Hasta aquí bien. 


Sin embargo debes pedir que tu impresora tenga 
paralelo y USB Ambos. Ciertos sistemas operatv 
vos pueden no ser compatibles con tu impresora 
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USB o tener una compatibilidad reducida. 0 
incluso funcionar de manera errática. Linux se 
moverá mejor con una interfaz paraleto. Y Linux 
es una razón de peso 

• Impresoras Windows: lo cierto es que son muy 
cómodas. No tienen a penas botones y todas las 
tareas de mantenimiento se harán desde el siste¬ 
ma operativo. Pero hay que vigilar que controla¬ 
dores las acompañan porque en un futuro puedes 
quedarte atado para siempre a Windows. Lo cierto 
es que hay que huir de ellas y centrarse en aque¬ 
llas cuyo soporte sea general Seguro que más de 
uno conoce ciertas láser sólo para Windows 98 
que en tu nuevo xp han dejado de funcionar. 
Simplemente dramático. 

• Indicadores y botones: las impresoras sin indi¬ 
cadores ni botones resultan agobiantes al poco 
tiempo No sabemos que hacen, no indican nada, 
sólo imprimen y, cuando no lo hacen no sabe- 



hp deskjet 960c incluye en su frontal tres bo¬ 
tones que hacen las funciones de indicadores. 



MEMORY SEARCH » 



J > Memory Tvoe 


> Modd Ham 

> Part Numbar 


KINGSTON SPOTUGHT » 



Intel Piesents Kingston With Aii Awaid 

For "Outstanding Contributions 1 ' Towards Pentium 4 Ramp 


si 


|CURRENT NEWS I _ 

139VB 

* ECjfflHUHMH MqsWUs 

» PC8QO-*30 RIMMs For New Intel Bojrd*... j 

USP.fl«fr 

> Mora* ; 

(CURRENT P ROMOS 1_ 

> DjiiPitc Rebato- Uo To S 30 

> Cto*ogt Spgcutt 


El fabricante de memoria Kingston también hace módulos para impresoras. Esta captura perte¬ 
nece a su página Web oficial. 


mos por que. Lo mínimo que puedes exigirle a 
una impresora es que tenga los indicadores de 
actividad, error y al menos un boton para la lim¬ 
pieza de cabezales. Los modelos con más indica 
dores son mas caros pero los resultados en cuan¬ 
to a información y calidad son a la larga mejores. 
• Blanco y negro y color: mejor dos cartu 
chos, uno para blanco y negro y otro para el 
color en lugar que uno solo para ambos. Si el 
cartucho es Unico, en otra vertiente del ahorro 
de costes, consumirás más tinta y el gasto en 
consumibles sera mayor. 


• Memoria: ya todas las impresoras traen una 
cantidad de memona vanable como medio de 
almacenamiento intermedio para los documentos. 
Evidentemente, cuanta mas memoria haya más 
rapida sera la impresión En tu nueva impresora, 
si es de gama baja con 512 Kbytes o 1 Mbyte 
puedes estar servido. Ahora bien, lo mas adecua¬ 
do es que tu nueva impresora tenga la posibilidad 
de aceptar ampliaciones de memona. Y ademas, 
si ésta es estándar mucho mejor, ya que la me 
mona que salga de un PC obsoleto puede servir 
para aumentar las prestaciones de tu impresora 



El software 


Desde luego los controladores son un elemento 
imprescindible para que la impresora funcione 
adecuadamente con el sistema operativo. Estos 
deberán ser estables y su funcionamiento no 
deberá comprometer el sistema, ya que vista 
la nueva complejidad del subsistema de impre¬ 
sión de Windows un funcionamiento incorrecto 
de los controladores puede afectar a la estabi 
lidad del sistema al completo. Hay que huir de 
aquellas impresoras que son únicamente 
Windows. Es decir, cuyo funcionamiento 
depende en exclusiva de esta familia de siste¬ 
mas operativos. La nueva instalación de un 
Linux, por ejemplo, puede provocar que la 
impresora no funcione con el sistema operati 
vo y tengas la sensación de haber tirado el 
dinero. De manera que la impresora debe con 
tar con la totalidad de dnvers para todos los 
sistemas operativos posibles, bien sea porque 
vengan en el CD de instalación o porque su 
descarga sea fácilmente accesible desde 
Internet. Cuidado también con las impresoras 
de segunda mano, ya que se están vendiendo 
algunas láser cuya compatibilidad es exclusiva 
mente con Windows y además con la familia 
9x y no con los NT 2000 o xp. Siempre que 
tengas la intención de adquinr una de éstas 


sera conveniente que le preguntes al vendedor 
por los controladores y las actualizaciones, ya 
que es posible que la impresora nueva indicara 


que sólo es compatible con Windows 9x pero 
luego en su Web se encuentren ya los contro¬ 
ladores para otros sistemas operativos. 


Información 

Noticias 

Eventos 

Soporte 

información 

o* Producto 

EPSON 

Especiales 

"Técnico 

CORPORATIVA 



Q SERVICIOS DE SOPORTO 

í 

Q ANL rNT IOS DE SOPORTE 

| . fs PH ° n ‘*“°n JU , 

O PREdlllfrASY RESPUESTAS 

Enviar g J j 

0 LIBRERÍA DE ARCHIVOS ( FTP 1 

-Postales 

Q SOPORTE ONT.INE 

f 

photo.epioo.es 


Librería de Archivos (FTP) 


Ayuda f?l 






- 

- V | Sistemas operatiuo^v^^J 


Buscar por: Seleccione Producto 

[ Buscar ] [ Borrar ] 


Dnvers de LINUX 


Para obtener eldriverde LINUX fe/? inglés) para alguno de los productos EPSON, haga clic aguí. 


Las impresoras de EPSON cuentan con drivers hasta para Linux. Una buena apuesta. 
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Aprovechar la red 


Si tienes más de un PC en casa y cuentas con 
una pequeña red, podrás aprovechar tu impre¬ 
sora para mas de un equipo Esto le dara 
mayor versatilidad y sentirás mucho más que 
has realizado una buena y ventajosa inversión 
De cara a la red hay tres medios claros para 
aprovechar las prestaciones de la impresora 
Una de las opciones, por otra parte la más ele¬ 
gante y eficaz, es que la propia impresora 
cuente con su propia tarjeta de red incorpora 
da. Pero esta opción es bastante más cara que 
otras y el precio de una impresora de este tipo 
sube considerablemente cuando cuenta con 
esta facilidad. Esta opcion aparece con fre¬ 
cuencia en las impresoras láser y rara vez en 
las de inyección o matriciales. La segunda 
posibilidad para llevar tu impresora a la red y 



Los servidores de impresión Jetdirect de hp 
son una buena alternativa para la conexión 
de impresoras a la red. 


a más de un PC es comprar un servidor de 
impresión Con esto no nos estamos refiriendo 
a un ordenador que actué como tal, sino a una 
pieza de hardware parecida a un hub que suele 
traer una conexión RJ 45 uno o más puertos 
sene y uno o más puertos USB A este hardwa¬ 
re conectarás tu impresora, de inyección o 
láser, se asignará una IP y compartirás el 
recurso para hacerlo publico en tu red Se 
trata de otra solución eficiente y rápida quizá 
menos cara que la otra alternativa, pero que 
pese a todo tiene un coste a tener en cuenta, 
A fecha de hoy es posible conseguir de segun¬ 
da mano y a muy buen precio el conocido ser 
vidor de impresión de HP/3Com Officeconnect, 
que pese a que tiene algunos anos de antigüe¬ 
dad ha demostrado una fiabilidad fuera de 
duda durante largo tiempo. 

La tercera alternativa que ofrecemos es desde 
luego la más económica (coste cero), sencilla 
y comoda para la mayoría de los usuarios. Pese 
a que prefiramos las dos soluciones anterior¬ 
mente expuestas, estas son más para un entor 
no de oficina que para uno doméstico Esta 
tercera posibilidad consiste simplemente en 
conectar la impresora a un PC de tu red y 
compartirla para el resto de maquinas en ella 
Esta tarea la puedes realizar en cualquier 
Windows, incluyendo las versiones más anti 
guas, y en Linux Mac etcetera. No implica 
gasto alguno y su sencillez de configuración 
es grande. Si tienes cierta experiencia y tu red 
doméstica se basa en Windows NT, 2000 o xp, 



La alternativa más económica para disponer 
de una impresora en red es compartirla entre 
todos los PCs que forman parte de ella. 


puedes organizar esta instalación de tal 
manera que prepares los distintos controlado- 
res para los distintos Windows en la maquina 
que actuará como servidor de impresión. Esto 
hará que cuando conectes una maquina a este 
servidor los controladores se descarguen 
automáticamente en la máquina que actué 
como cliente sin que te tenga que pedir nin¬ 
guna actuación por tu parte. Este tercer 
método es, ademas, especialmente flexible en 
lo relativo a la segundad, ya que te brinda la 
posibilidad de restnngir los accesos al dispo¬ 
sitivo de impresión en relación con los usua¬ 
rios de tu sistema. Eso si siempre que tu sis¬ 
tema operativo permita una segundad basada 
en usuanos, como es el caso de Windows NT, 
2000 o xp Professional. 


Hasta el momento, hemos hablado de impre¬ 
soras convencionales. Es decir, aquellas que 
son a color y de inyección de tinta. Cierto es 
que la tecnología de inyección está durando 
mucho más de lo que algunos predijeron en 
su momento. Su perfeccionamiento y la 
obtención de tecnologías de color asociadas 
están prolongado mucho su vida, también 
por el relativamente bajo precio por el que 
pueden obtenerse. Esto está provocando que 
otras tecnologías "más especiales" no estén 
cosechando el éxito que debieran. Una de las 
que en su momento se predijeron como revo¬ 
lucionarias tienen poca difusión a día de hoy 
por su elevado coste. Estamos hablando de 
las impresoras láser a color. Evidentemente, 
la calidad de estos dispositivos supera con 
mucho al color asociado a la inyección, pero 
el coste del hardware y por página es muy 
superior. Dada la reducida demanda de este 
tipo de dispositivos, el comprador, incluyen¬ 
do empresas de cierta envergadura, tiende 
más a las impresoras a color de inyección 
que a las láser. Parece ser que este tipo de 
impresoras sólo las valoran profesionales con 


Impresoras especiales 



Imagen de una impresora láser a color. 


un alto nivel de esperializacion que necesi¬ 
tan resultados perfectos y que no entran a 
valorar directamente el precio del hardware y 
el de cada una de las paginas impresas. 
También dentro de las impresoras especiales 
de las que estamos hablando se encuentran 
los plotter, otro tipo de tecnología diseñada 
específicamente para la impresión de docu¬ 
mentos gráficos especiales o de gran tama¬ 
ño. Pocos usuarios, a no ser que lo requiera 
su profesión, se plantean la necesidad de 
contar con uno de estos dispositivos. Existen 
en blanco y negro y a color, siendo éstos 



Un platter de hp. 

mucho mas caros. Se trata de un hardware 
especialmente delicado en cuanto a su man¬ 
tenimiento y manejo y su uso se restringe 
mucho a la industria y las empresas especia¬ 
lizadas en asuntos de cartografía, diseño 
arquitectónico, etcétera. Finalmente, un ter¬ 
cer tipo de impresoras que existen, pero 
están poco o nada difundidas, son las de 
video. Se trata de productos muy caros que 
imprimen secuencias procedentes de una 
fuente de video. Aquí su uso está restringido 
al sector profesional, y el usuario doméstico 
está poco o nada interesado en ellas. 
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REGISTRO DE DOMINIOS 
ALOJAMIENTO WEB 
CORREOS PERSONALIZADOS 
E-COMERCIO 
SERVIDORES DEDICADOS 


El tiempo es oro 

Nuestro sistema exclusivo le permite 
reservar mmed atamente el nombre de 
su dominio onlme y crear su pack web 
en menos de una hora Con nuestro 
potente y sencillo panel de control, 
podra hacer usted mismo los cambios 
que desee. 

Nos preocupamos por su dinero. 

Gracias a su servicio Online totalmente 
automatizado amen le garantiza el 
mejor precio. Podra acceder con total 
libertad a un pack superior abonando 
únicamente la diferencia 
correspondiente. 

Respondemos a sus necesidades 

Desde el registro de su nombre de 
dominio al alo|amiento de su sitio web 
Creciendo según sus necesidades. 

TRÁFICO ILIMITADO 
SOPORTE TÉCNICO 7 / 7 
CONEXIÓN ALTA VELOCIDAD 
DISPONIBILIDAD 99,5% 
CUOTA INTERNIC INCLUIDA 
SIN CARGOS ADICIONALES 
CONTROL 100% ONLINE 


# Pack WEB DOMINIO 

• Su dominio COM NET ORG, INFO BIZ 

• Redirección de su dominio. 

• Servicio DNS. 



# EXCLUSIVO 

SERVIDOR 

PRIVADO 



f Pack WEB MAIL 

• Su dominio .COM, .NET, .ORG, .INFO, .BIZ 

• Redirección web transparente. 

• Redirección de sus emails 

• 10 Cuentas de Correo POP + Alias ilimitados 

• Servicio de respuesta automática (autoresponders) 

• Acceso del correo por Webmail desde cualquier lugar 

• Pack WEB PRO 

• Su dominio .COM, .NET, .ORG, .INFO, .BIZ 

• Tráfico ilimitado 

• 10 Cuentas de correo POP + Alias ilimitados 

• Redirección de sus e-mails 

• Servicio de respuesta automática (autoresponders) 

• Alojamiento de su sitio web dinámico con 100 Mb 

• Base de datos MySQL 3.23 + Perl 5.0, PHP4 

• 10 accesos FTP privados 

• Acceso del correo por Webmail desde cualquier lugar 

• Carpeta CGI privada + extensión SSI + Frontpage 

• Estadísticas detalladas 



OPCIONES DISPONIBLES 

• ES: +10 €/mes + IVA * .BE: +fl,50 €/mes + IVA • Ffi. IT: +3.75 €/mes + IVA 

• TARIFAS DECRECIENTES: 3 AÑOS 1-10%). 5 AÑOS (-15%). 10 AÑOS (-20%) 

• SSL certificado: 12.5 €/mes 


• 10 CUENTAS POP SUPLEMENTARIAS: +1.53 €/mes (100 POP MAX.) + IVA 

• 100 MB SUPLEMENTARIOS: + 3,05 €/mes (1 GB MAX.) + IVA 

• BACK UP EXTERNO: 5 €Jmts 


OFERTA ESPECIAL DISTRIBUIDORES 


• Disfrute de la última tecnología en servidores Web 
con nuestra oferta exclusiva. 

• Obtenga todas las ventajas de un servidor dedicado 
por el precio de un servidor compartido. 

• Prueba nuestra demo online http://sp.amen-es.com 

• Su dominio .COM, .NET, .ORG, .INFO, .BIZ 

• Tráfico ilimitado 

• Gestión de multidominios 

•10 Cuentas de correo POP (ampliables a 100) 

• Redirección de sus e-ma¡ls + alias ilimitados 

• Servicio de respuesta automática (autoresponders) 
•100 Mb de espacio (ampliables a 1 Gb) 

• Base de datos MySQL 3.23 + Perl 5.0, PHP4 
•10 accesos FTP privados 

• Acceso del correo por Webmail 
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C PRÁCTICO 

¡Linux 


Cambiar de disco 
en Linux 


Para muchos ha sido o puede ser un problema actualizar el disco duro en Linux. Tras 
una instalación complicada tanto del sistema operativo como de las aplicaciones, desa¬ 
nima repetir la operación con nuestro nuevo hardware. En este articulo te damos las 
claves para facilitarte al máximo las cosas. 
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What la Linux? 


Lmuxis afree Unix-type operating system oñginally 
ere ate d by Linus T orvalds with the assistance of 
developers aioundthe world. Developedunderthe 
GNU General Public Lieense. the source code for Linux 
ís freely available to eveiyone. Click on the Enk helo w 
to fmd cutmore aboutthe operating system thatis 
causing arevolutioninthe world of computers. vnor£> 
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Linux 101 


Are you thmking about switching to Linux and want to 
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s orne time and w ant. tole am e ven more? Then Linux 
Online's classroom canhelp! A complete coursefor 
beginners is cnline now. An intermedíate level course ís 
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Linux.org, una buena página de inicio si tienes alguna duda con Linux. 


Texto: Miguel Ángel Liado 


E videntemente, representa un problema 
acusado cambiar un disco duro principal 
si en el tienes instalado un Linux. La cosa 
se las trae. En primer lugar, a buen seguro 
te habra costado instalar en tiempo y 
esfuerzo la base del sistema operativo. Pero 
si éste fuera el único problema no estaría¬ 
mos hablando en este articulo de una 
actualización de este tipo. 

También debes tener en cuenta las aplica¬ 
ciones instaladas, los controladores pecu 
liares de tu sistema, programas especial 
mente compilados por ti, demonios especí¬ 
ficos para una u otra tarea, tus documen 
tos, la especial estructura de directorios 
que hayas creado, etcetera. Es decir, que 
cambiar de disco duro y poner uno mas 
grande a veces desanima o directamente te 
hace desistir por el tiempo que tomarás en 
volver a la situación inicial... Si es que 
vuelves y no pierdes algo en el intento. 

Para colmo, la cosa se agrava si tu Linux es 
en realidad un servidor y contiene cuentas 
de usuario, correos electrónicos y otras 
cosas relacionadas con estas tareas. Lo 
cierto es que Linux engancha pero lo hace 
con el tiempo. Esto está en relación directa 
con el hardware donde irá instalado. 

En muchas ocasiones, con Linux se empieza 
probando. Alguien te ha hablado de el, de 
lo bien que funciona y quieres comprobarlo 
por ti mismo. Así, seleccionas un ordenador 
"medio obsoleto" y le colocas un Linux. 
Empiezas a trabajar con el. Y te gusta, 
cada vez mas. Entonces cambias la tarjeta 
gráfica porque quieres acceder a toda mar 
cha a las innumerables ventajas de, por 
ejemplo, KDE o Gnome. Descubres que la 
cosa mejora y te gusta mas. Luego viene la 
Red, el sonido, quizá un grabador y hasta 
un escáner u otros dispositivos. Al final, te 
encuentras con que tienes un moderno PC 
íntegramente con Linux. Y es al final, muy 
al final, cuando te das cuenta de que tu 
modesto disco duro de 4 "Gigas" ya no es 
suficiente para tanta cosa que lleva tu fla¬ 
mante y muy personalizado Linux. La idea 
de cambiarlo aterra, porque no sabes si 


después de hacerlo lo tendrás todo igual u 
olvidarás algo y comenzarán los problemas. 
Desde luego, siempre es posible incorporar 
un segundo disco duro y aprovechar su 
espacio, pero puedes tener problemas con 
este añadido si en tu sistema ya hay un 
CD ROM o un DVD y solo te queda un triste 
canal para el segundo disco duro. 

Las posibilidades para efectuar un cambio 
de disco duro de la manera menos trauma 
tica posible pasan por dos vertientes dis 
tintas Una implica costes añadidos, la otra 
no. La primera consiste en adquirir un soft 
ware de clonación compatible con particio¬ 
nes Linux, pinchar el disco duro nuevo 
junto con el antiguo y realizar una copia 
completa de este último sobre el nuevo. 
Esta vertiente la hemos probado y unas 
veces funciona y otras no. Ademas, es pre 
ciso comprar este software. Una herramien 
ta de este tipo valida y accesible es el 


conocido "Ghost". La segunda vertiente 
pasa por seguir las instrucciones de este 
articulo. No cuesta ningún dinero (en reali 
dad lo hayas pagado por la revista que es 
mucho menor que el coste de un "Ghost") y 
resulta bastante cómodo y sencillo. Lo que 
aquí te contaremos puede no funcionar con 
alguna distribución de Linux, aunque si lo 
hará con las mas populares. 

En el caso de Red Hat, Debían Slackware y 
Suse no creemos que tengas ningún proble 
ma para seguir los pasos que aquí te damos 
y que te funcione correctamente. En cual¬ 
quier caso, nada de lo que realices leyendo 
esto es destructivo. En caso de error tu 
disco duro principal no sufrirá ninguna 
modificación y, por tanto, siempre podras 
volver a la situación inicial. Esto es un 
buen consuelo y un elemento a tener en 
cuenta para realizar la actualización sin 
muchas preocupaciones. 
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Prepararlo todo 


Por prepararlo todo entendemos instalar el 
segundo disco duro en el sistema y arrancar el 
conjunto. Para entendernos correctamente 
sitúa el primer disco duro (el antiguo) en el 
canal IDE principal, que es donde estara 
ahora y el nuevo disco duro como esclavo de 
éste. Por tanto, tendrás el antiguo como 
/dev/hda, estado actual y el nuevo como 
/dev/hdb. Las particiones especificas de cada 
uno de ellos se representaran como /dev/hdal 
y /dev/hdbl. También es preciso tener en 
cuenta que estás obligado a desmontar los 
puntos de montaje de otros sistemas que haya 
instalados en tu Linux. 

Esto es, por ejemplo una partición Windows 
en por ejemplo /Windows y cualquier punto 
de montado de red que exista bien sea samba 
o NFS Es obligado hacer esto porque vas a 
copiar íntegramente tu partición o particiones 
Linux y no es necesano copiar también los 
puntos de montado puesto que no forman 
parte del sistema operativo. 

Para los otros sistemas operativos que existan 
en tu disco duro tendrás que seleccionar otra 
manera de copiarlos. Pero esto no es asunto 


de nuestra sección de Linux. arranca el sistema asegúrate de que lo reco¬ 
tína vez conectado tu nuevo disco duro, noce y continua con el siguiente paso 




Particíonar el nuevo disco duro 


Hemos quedado en que tu nuevo disco duro es 
/dev/hdb. Crea ahora en él las particiones 
necesarias. Pero debes de tener en cuenta 
algo Lo más probable (seguro) será que tu 
disco duro sea más grande de 1024 cilindros 
Como ya sabes, y si no lo sabes te lo decimos 
aquí Linux no arrancará si el kernel se 
encuentra en una partición más grande de 
1024 cilindros. Para solucionar este problema 


tienes dos alternativas. La primera de ellas es 
que la partición principal tenga un tamaño 
menor de 1024 cilindros. Con nueve "gigas" te 
apañarás muy bien. La segunda es crear una 
partición diminuta de unos cinco "megas" y 
meter en ella el kernel. 

En Slackware esto sera en / y el kernel se 
llama vmlinuz y en otras distribuciones como 
Red Hat o Suse lo encontrarás en /boot. De 


estas dos alternativas la más sencilla es la 
primera. Luego cada cual que elija la que pre¬ 
fiera. Nosotros trabajamos con una partición 
de nueve "gigas", /dev/hdbl También es pre¬ 
ciso crear una partición para el archivo swap. 
Puedes crear más particiones ahora o luego, 
todo depende del espacio libre que quede en 
tu nuevo disco duro. 

Para particíonar el nuevo disco duro llama a la 
aplicación fdisk de esta manera fdisk 
/dev/hdb Seguidamente crea tas particiones 
necesarias, al menos dos El funcionamiento 
concreto de la aplicación fdisk ya se estudio 
en esta misma sección y ahora sena muy 
extenso refenrnos nuevamente a ella. 

Una vez realizadas tas nuevas particiones 
debes formatearlas. El ejemplo que te pone¬ 
mos es sobre la principal. Formatéala de la 
siguiente manera: mkfs ext2 /dev/hdbl Si tu 
intención es que en este formateo compruebe 
los posibles sectores defectuosos, añade el 
modificador -c al comando. Finalmente, todo 
quedara así: mkfs.ext2 -c /dev/hdbl. 

También estás obligado a formatear adecuada¬ 
mente la partición swap Esto se hace utili¬ 
zando el comando mkswap de esta manera- 
mkswap /dev/hdb2, si tu partición swap se 
encuentra en la segunda partición del nuevo 
disco duro. Si esto vana según tus preferen 
cías cambia /dev/hdb2 por la partición 
correcta. Llegados a este punto tendrás prepa 
rado el disco para montarlo de manera que 
sea accesible para Linux. 
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Montar el nuevo 


disco 


En primer Lugar es preciso crear el directorio 
donde montar tu nuevo disco. 


Creación del directorio 


mkdir /nuevo-disco 

mount -t ext2 /dev/hdbl /nuevo-disco 


Ejemplo de particiones 


/dev/hdbl: 

/ 

/dev/hdb2: 

/home 

/dev/hdb3: 

/var 

/dev/hdb4: 

/var/spool 


Puede suceder que tu antiguo disco duro tenga 
más de una partición. Es preciso que estas par 
ticiones esten reflejadas en el nuevo disco y 
montarlas adecuadamente. Veamos un ejemplo 
con cuatro particiones en el nuevo disco, refle¬ 
jo de las mismas que existan en el antiguo. 
Estas particiones deben crearse y montarse bajo 
el directorio /nuevo-disco, que es la raíz pnnci 


Directorio /nuevo-disco 


/dev/hdbl: 

/nuevo-disco 

/dev/hdb2: 

/nuevo-disco/home 

/dev/hdb3: 

/nuevo-disco/var 

/dev/hdb4: 

/nuevo-disco/var/spool 



Montaje final 


mkdir /nuevo-disco 

mount -t ext2 /dev/hdbl /nuevo-disco 

[Primer nivel] 

mkdir /nuevo-disco/home 

mount -t ext2 /dev/hdb2 /nuevo-disco/home 

[Segundo nivel] 

mkdir /nuevo-disco/var 

mount -t ext2 /dev/hdb3 /nuevo-disco/var 

[Segundo nivel] 

mkdir /nuevo-disco/var/spool 

mount -t ext2 /dev/hdb4 /nuevo-disco/var/spool 

[Tercer nivel] 


Captura del archivo temporal de puntos de 
montado fijos y eventuales. 

pal del nuevo disco duro. Finalmente, la forma 
de hacer y montar todo quedará tal y como te 
mostramos en el cuadro adjunto "Montaje final". 
Con esto quedará todo montado. Ahora ya estás 
listo para efectuar la copia de los datos. 



Copiar el disco 


Para comenzar la copia de tu antiguo disco 
sobre el nuevo es preciso que abandones el 
modo multiusuario de Linux y pases a monou 
suano. Esto se hace con /sbin/telimt 1. Lo 
siguiente es copiar. Lógicamente tu intención 
es copiarlo todo menos el directorio /nuevo 
disco. El método más simple es usar el coman¬ 
do cp -ax / /nuevo disco. Este comando evitará 
que se copien otros puntos de montado que no 
sean Los propios del disco esto es /nuevo disco 
y /proc. Una vez copiado todo crea el directo 
rio /proc dentro de /nuevo-disco si es que éste 
no ha sido previamente creado. En todo este 
proceso estás asumiendo que tu antiguo Linux 


Editar lilo.conf 


disk=/dev/hdb bios=0x80 

boot=/dev/hdb 

map=/nuevo-disco/boot/map 

install=/nuevo-disco/boot/boot,b 

prompt 

timeout=50 

image=/nuevo-disco/boot/vmlinuz 

label=linux 

root=/dev/hdal 

read-only 



El archivo lilo.conf 


esta en una única partición. Si hubiese más de 
una, repite el comando cp para cada uno de los 
subdirectorio y particiones que existan. Una vez 


Modificación de lilo.conf 


boot=/dev/hda 

map=/boot/map 

install=/boot/boot.b 

prompt 

timeout=50 

image=/boot/vmlinuz 

label=linux 

root=/dev/hdal 

read-only 



vmlinuz en una distribución Slackware. 

terminada esta operación es preciso instalar el 
LILO para que el sistema arranque. Asi pues, 
edita el archivo Lilo.conf que está en /nuevo- 
disco/etc/lilo.conf y déjalo tal y como mostra¬ 
mos en el cuadro adjunto "Editar lilo.conf". 

Si Lo tuyo es Slackware sustituye image por: 
image=/nuevo-disco/vmlinuz. Seguidamente 
instala LILD en tu nuevo disco: /sbin/lilo -C 
/nuevo-disco/etc/lilo.conf. Posteriormente 
quita el disco duro antiguo y reinicia. Una vez 
reiniciado el sistema debes modificar el archivo 
Lilo.conf de nuevo (ver cuadro "Modificación de 
Lilo.conf) En Slackware debes cambiar: 
image=/vmlinuz. Ejecuta Lilo, ahora a secas y 
arranca de nuevo. Ya estará la copia completa. 
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C P R Á C T I C O 

I Vi rus 

El gusano Sircam 

Este gusano fue, sin duda, uno de los que mayor repercusión tuvo el año pasado, 
debido principalmente a dos motivos: su alta capacidad de propagación y su inteli¬ 
gente uso de la llamada "ingeniería social" para conseguir engañar al usuario que 
recibe el e-mail maligno. 


Texto: lavier Guerrero 


E n efecto, Sircam se transmite mediante 
un e-mail que puede ser redactado en 
ingles o en español, dependiendo de la con¬ 
figuración del sistema; el contenido de 
dicho mensaje es lo suficientemente genéri¬ 
co como para sembrar la duda en la persona 
que lo recibe. De hecho, nosotros recibimos 
un e-mail de Sircam, proveniente de una 
persona conocida, y dudamos mucho antes 
de eliminarlo sin abrirlo; el gusano no hace 


referencia a improbables fotos de mujeres 
famosas, ni a poemas ni cartas de amor. El 
asunto del e-mail es el nombre del fichero 
que se adjunta, y el cuerpo del mensaje 
comienza con un "Hola como estás?" y sigue 
con una de estas cuatro frases: "Te mando 
este archivo para que me des tu punto de 
vista", "Espero me puedas ayudar con el 
archivo que te mando", "Espero te guste 
este archivo que te mando" y "Este es el 
archivo con la información que me pediste". 
Si a esto le unes que el nombre del fichero 


infectado adjunto pertenece al de un fichero 
de la maquina contaminada, tienes un 
correo electrónico perfectamente creíble. 
Sircam también tiene otras características 
dignas de ser comentadas, por ejemplo la 
capacidad de transmitirse también a través 
de una red local, y por ultimo aunque no 
menos importante, posee efectos destructi 
vos que se manifiestan dependiendo de la 
fecha actual del sistema. El resultado de 
estos sera la perdida casi completa de la 
información almacenada en tu disco duro. 


Características 


Nombre: W32/SirCam 
Alias: SirCam 
Tipo: Gusano 

Zonas infectadas: <ninguna> 

Payload: Borrado de archivos, creación 
de fichero de texto. 

Circunstancia de activación: 

Ejecución del fichero conteniendo el gusano. 
A destacar: Se propaga también mediante 
red local. 


Calendario virus Agosto-Septiembre 


Como cada mes, te presentamos una muestra de aquellos virus que pueden manifestarse en 
este periodo de tiempo. Te recordamos también que, cuando un virus aparece sin un día 
determinado, significa que puede activarse cualquier día de ese mes. 


Agosto Septiembre 


Día 25: X97M/Barisada.O 

Día 4: IVP.642 

Día 26: 097M/TeocaÜ 

Dia 10: W97M/Nono.A 

Día 2B: VBS/Chism 

Día 17: VBS/LoveLetter 

Día 30: HTML.Reality 

Día 24: W32/0porto.307B 

Code 252 

Día 30: WM/Satanic 

JS/Disturbed.A 

W95/HPS 



EL gusano aparece 


Todo lo que te detallamos a continua 
ción tiene lugar si se te ocurre ejecutar 
un fichero contaminado por Sircam. 

Instalación 

Sircam se instala en cuatro diferentes 
ubicaciones, con un nombre distinto en 
cada una, a saber: 

• La papelera de reciclaje (directorio 
Recycled) como SirC32.exe. 

• Directorio System de Windows, como 
SCam32.exe. 

• Directorio Windows, como 
ScMx32.exe. 

• Directorio de Inicio de Windows, 
como Microsoft Internet Office.exe. 
Además, el gusano añade una nueva 
entrada a la clave RunServices del 
Registry, de manera que el código 

PC 


maligno sea invocado cada vez que mi 
cías el sistema operativo. También alte 
ra el contenido de la clave HKCR/exefi- 
le/shell/open/command, para que sea 
activado cada vez que se ejecuta cual¬ 
quier archivo EXE. 

B< Propagación 

Según la versión de Sircam, el intruso 
elabora una lista de todos los archivos 
de tipo GIF, JPG, JPEG, MPEG, PDF, 

PNG, PS, ZIP, DOC, XLS y ZIP contenidos 
en la carpeta de documentos de 
Windows, y esta información la guarda 
en un archivo de nombre SCD.DLL. 
Igualmente recopila posibles direccio¬ 
nes de e-mail contenidas en diversos 
ficheros, además de en la libreta de 
direcciones, y las almacena en otro 

Manía 



Esta entrada le permite al gusano 
ejecutarse en cada inicio de Windows. 

archivo llamado SCH.DLL. 

Con toda esa información recopilada 
genera un e-mail, como el descnto al 
comienzo del articulo, adjuntándole su 
código maligno contenido en un fichero 
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Sircam altera el Registry para activar¬ 
se en la ejecución de cualquier EXE. 

cuyo nombre lo obtiene de alguno de 
los que recopiló anteriormente ana 
diendole una de estas extensiones. EXE 
COM BAT LNK o PIF 
El gusano también enumera las unidades 
y directorios compartidos de la red 
local copiándose en ellos y alterando el 


AUTOEXEC.BAT de la estación contami¬ 
nada de forma que su codigo maligno 
sea ejecutado en el siguiente arranque. 

i< Payload 

El gusano tiene un payload destructivo 
que es invocado de manera aleatoria y 
dependiendo de la fecha y hora del sis¬ 
temar consiste en el borrado de todos 
los ficheros y directorios de la unidad 
donde esté instalado Windows. Ademas 
de este hay otro efecto destructivo 
que también se activa aleatonamente. 
Se trata de la creación en el directorio 
raiz del disco de un fichero de nombre 
SIRCAM.SYS En dicho archivo escribirá 
repetidamente uno de los dos textos 
incluidos en el cuadro inferior. 



Ventana que muestra el aspecto de 
Windows tras el payload del gusano. 


Al parecer el objetivo seria ir engor 
dando este archivo hasta ocupar toda la 
capacidad del disco duro. 


[SirCam 2rP Ein NoC Rma CuiTzeO MicH MeX] 

[SirCam Versión 1.0 Copyright ® 2001 2rP Made in / Hecho en - Cuitzeo, Michoacan México] 



El gusano muere 


Para ilustrar como puedes librarte 
del intruso este mes vamos a utili¬ 
zar el «N0D32», un antivirus poco 
conocido pero eficiente. 

2. Establecer configuración 
de análisis 



Esta pantalla te permite configurar 
el análisis a tu gusto. 

Como siempre primero vamos a afi 
nar el proceso de búsqueda, activan 
do algunas opciones para mayor 
segundad y desactivando otras que 
no necesitas. En primer lugar, arran¬ 
cas "N0D32" y sitúate en la pestaña 
"Configuración"; localiza el grupo 
"Objetos a comprobar" y desmarca 
las opciones "Sectores de arranque" 
y "Memoria", dejando únicamente 
activa la opcion "Archivos". La 
opcion "Sensibilidad heurística" 
puedes dejarla por defecto en 
"Estándar", y en el grupo de checks 
etiquetado como "Métodos de diag 
nóstico" activa todas las opciones. 

De esta forma no se te escaparan los 
archivos y ejecutables comprimidos. 


Determinar acciones 
a realizar 



Aquí es donde decides qué debe 
hacer el antivirus cuando encuentre 
algún intruso. 

En la pestaña denominada 
"Acciones", y en el apartado de 
acciones a realizar cuando se detec¬ 
ta un virus en archivo, marca la 
opción "Limpiar"; una vez hecho, 
sitúate en el grupo "Si no se puede 
limpiar el virus" y marca la opcion 
"Preguntar que hacer". 

En esta pantalla ignora las opciones 
correspondientes a las acciones a 
realizar cuando se detecta virus en 
sector de arranque o MBR ya que lo 
que estas buscando es un gusano. 

2. Seleccionar objetos 
y lanzar el análisis 

Para terminar con la erradicación 
del virus, necesitas elegir que ele¬ 
mentos van a ser analizados y para 
ello dirígete a la pestaña "Objetos". 
Sitúate en la lista de unidades de 
disco y en este caso concreto 



Como siempre, es necesario 
marcar qué elementos del sistema 
quieres comprobar. 


marca todos los discos duros. 
También puedes seleccionai directo 
nos adicionales con el boton deno 
minado 'Agregar" que se encuentra 
en el grupo etiquetado como 
"Directorios". En cualquier caso y 
para finalizar lanza el análisis pul 
sando el boton "Comprobar" que se 
encuentra situado en la parte infe 
ñor de esta ventana 



En este caso, hemos encontrado a 
Sircam en nuestra máquina. 
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VlDEOJUEGOS 


Sección coordinada por Marcos Jiménez 

Análisis 



Dungeon Siege 


Rol 



Ficha técnica 


Precio: 47,95 € 

Compañía: Microsoft 

Contacto: 902 197 198 

Requisitos mínimos 
CPU: Pentium II 233 MHz 

Memoria RAM: 128 Megas 

Disco duro: 1 Giga 

T gráfica: Estándar 3D 8 Megas 
Sist. operativo: Windows 

95/98/2000/Me 


D espués de tanto tiempo, ta 
espera ha terminado Desde 
hace unos meses cualquier aman¬ 
te del buen rol para PC ya puede 
disfrutar de «Dungeon Siege», un 


juego de Chris Taylor, ambienta¬ 
do en un mundo fantástico que 
promete ser uno de los títulos 
más importantes de 2002. Tus 
aventuras empiezan en el Remo 
de Ehb, uno de los Estados más 
jóvenes, bordeando la Planicie de 
Tears. Protegido por gigantescas 
fortificaciones y bajo la 10 a 
Legión de indisputable suprema 
cía guerrera, el Reino de Ehb ha 
sido hasta ahora inmune a las 
incursiones e invasiones que han 
diezmado a sus vecinos de la 
Planicie. Es un pais en búsqueda 
de una identidad, atrapado entre 
las grandezas del pasado, y las 
posibilidades de un futuro aun 
más grandioso. A pesar de varias 
crisis Ehb no ha caído jamás 
bajo las garras de un enemigo. 
Pero en cualquier momento el 
curso de los eventos puede tomar 
una dirección mucho más peli¬ 
grosa e incierta. Por desgracia, 
esto es lo que te ocurrirá. Tu 
personaje principal será el de un 
granjero que ha dedicado toda su 
vida al campo. Pero los perversos 
Krugs harán que eso cambie para 
siempre. Tu granja tu familia y 
tus amigos han sido extermina¬ 


Procura tener varios arqueros. De esta manera conseguirás debilitar 
a enemigos poderosos antes de tener que luchar cuerpo a cuerpo. 


dos. En ese momento muño el 
campesino y nació el guerrero 
que se vengara de los malvados. 

El universo 3D 
de Dungeon Siege 

Tu objetivo pnncipal es tomar al 
héroe y descubnr por que las 
hordas de monstruos súbitamente 
han comenzado a invadir las 
comunidades locales aledañas. 


Cada vez necesitarás más com¬ 
pañeros para acabar con el mal. 

En un universo totalmente crea 
do en 3D (cada jugador criatura 
edificio árbol y pedazo de tierra 
es un objeto tridimensional que 
ha sido mezclado para crear un 
ambiente realista para tus aven 
turas) deberás desarrollar las 
habilidades de tu o tus persona 
jes para la pelea la magia y la 
arquería. Al no estar sujeto a 
unas reglas fijas de creación de 
personajes, «Dungeon Siege» 
eleva la acción del genero de 
RPG a un siguiente nivel. 

Primero el motor "Siege 
Engine" consigue adentrarte en 
un gigantesco mundo continuo 
de 3D permitiéndote moverte 
sin esfuerzo entre ambientes 
interiores y exteriores sin ver 
que se carga la pantalla. Esto 
proporciona una profundidad 
visual al mundo de los juegos 
nunca antes vista en un juego 
RPG de fantasía 
En segundo lugar podras con¬ 
trolar una compañía de ocho 
personajes (muías a parte) en 
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Viaje al centro de la tierra. Tira 
miguitas de pan o nunca saldrás. 

lugar de solo uno. Esta peculia¬ 
ridad se traduce en un elevado 
grado de emoción y retos espe¬ 
ciales para el jugador. 

En tercer lugar, pero muy relacio¬ 
nado con el punto anterior, te 
toparas con el proceso de crea 
ción del personaje que te permi¬ 
te saltar en el juego casi inme¬ 
diatamente sin tener que apren¬ 
der un conjunto complejo de 
reglas. Tú eliges las habilidades 
del personaje en tiempo real al 
jugar, escogiendo si se especiad 
za en combate callejero arquería 
o magia si la situación lo requie¬ 
re. Inclusive hay herramientas de 
control de inventano y partidos 
para que estes enfocado en la 
acción en lugar de minucias. 
Cualquier personaje puede usar 
cualquier arma o hechizo y mejo¬ 
rar esa habilidad a través de la 
experiencia. Las armas mágicas, 
armadura y matenales pueden 
también incrementarse temporal¬ 
mente a cualquiera de los perso¬ 
najes o habilidades Aunque hay 
personajes con "tendencia" a una 
u otra actividad, en última ins 
tanda tu eres el que deddes su 
rol. Este modo de entender al 


personaje facilita que todos pue¬ 
dan utilizar la magia un aspecto 
muy descuidado en otros títulos 
en los personajes de los guerre¬ 
ros. Ahora tendrás acceso a una 
variedad de hechizos que cubren 
las escuelas de magia defensivas 
(hechizos de curación y bendi 
ción) y ofensivas (bolas de 
fuego, cadena de relámpagos 
implosiones entre otros) Estas 
escuelas reciben el nombre de 
Naturaleza y Combate respecti¬ 
vamente. Los personajes pueden 
resucitar a los muertos o animar 
a los enemigos caídos para que 
combatan a su lado 


Algunos objetos son mágicos. Búscalos y úsalos como arma princi¬ 
pal. Los diferenciarás por los bonitos efectos de luz que emiten. 


Muévete 
a tus anchas 

Otro de los puntos fuertes del 
juego es la amplitud del mundo 
en el que te moverás, que se va 
abriendo a tus pies sin cargas. 
Podras descubrir fantásticas loca 
hzaciones para explorar extraños 
y místenosos calabozos, enormes 
castillos y guardas subterráneas 
secretas. Alcanzar a los enemigos 
desde un acantilado hasta un 
valle cruzando un puente de 
madera sobre un gran abismo o 
escalando una torre de diez 
pisos el mundo de «Dungeon 
Siege» ha sido diseñado para 
extenderse en todas las dimen 
sienes dándote una ventaja 
estratégica de altura y vistas 


maravillosas del mundo que te 
mantendrá avanzando para ver lo 
que hay mas adelante. Este 
mundo es posible gracias a su 
motor gráfico y su potente editor 
que te ofrece la libertad de retra 
bajar casi cualquier aspecto del 
juego haciendo de «Dungeon 
Siege» no solamente un juego, 
sino también una platafoima 
para jugar juegos de roles para 
aquellos que quieren crear sus 
propios personajes, hechizos 
calabozos y mundos enteros. 


«Dungeon Siege» incorpora un 
simpático personaje que te será 
de tanta utilidad como lo es en la 
realidad. Nos estamos refiriendo a 
las muías de carga. Por primera 
vez cuentas con todas las muías 
de carga que necesites para poder 
llevar todos los objetos y tesoros 
que encuentres a tu paso. La idea 
de crear muías de carga surge 
ante la necesidad frustrante de 
contar con más espacio para lle¬ 
varse hasta la última pieza del 
tesoro cuando el jugador juega 


con RPGs. En su lugar, tenia que 
dejar de pelear, recoger todo su 
equipamiento y regresar al pueblo 
para venderlo. Esta es una de las 
soluciones que el señor Taylor ha 
incorporado en el juego. 

Las muías siguen al equipo sin 
que se les diga nada; pueden car¬ 
gar tres veces más de equipo que 
una persona y además puedes dis¬ 
poner de más de una. Al igual que 
cualquiera de los miembros del 
equipo, éstas serán más resis¬ 
tentes al avanzar de nivel. 


Las genialidades de Chris Taylor 


Chris Taylor es un nombre mítico para los juegos de rol para PC. 
Ubicado en la potente Gas ÍPowered Games, Chris es responsable 
directo de «Total Anihilation» y «Dungeon Siege». Después de 

saborear las 
mieles del éxito 
con «Total 
Annihilation», 
un juego de 
estrategia en 
tiempo real, 
funda en 1998 
"Gas Powered 
Games"; y 
ahora, años des¬ 
pués, vuelve a la 
carga con un 
potentísimo 
título de rol, 

que lleva todos los puntos para convertirse en juego del año. 

Por tanto todos aquellos que hayáis jugado a su anterior éxito com¬ 
probaréis en este «Dungeon Siege» toda la magia de este mago del 
entretenimiento informático. 


Las muías de carga 


Nuestra opinión 

«Dungeon Siege» cuenta con 
todos los ingredientes para 
convertirse en el número uno 
de este año. Si no lo consigue 
será por muy poco porque 
reúne calidad gráfica, calidad 
sonora, adicción y guión en 
una misma caja. 

De la mano del siempre origi¬ 
nal Chris Taylor y Microsoft, 
prepárate para descubrir el 
sabor mas puro del rol más 
adictivo de todos los tiempos. 
Sin duda, los escenarios y la 
libertad con la que puedes 
crear y desarrollar a tus perso¬ 
najes serán algunas de las cla¬ 
ves que te harán estar pegado 
a este juego como con ningún 
otro antes. Una joya que no te 
debe faltar en tu colección de 
grandes videojuegos. 


© Adicción 

© Ideado por Chris Taylor 
© Gráficos 3D 
© Totalmente en castellano 

Valoración 9,5 
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IAná Lisis 


Jedi Knight II: 

Jedi Outcast 

Arcade 




: ; -'kha técnica 

Precio: 49,95 € 

Compañía: LucasArts 

Contacto: 917 047 091 

Requisitos mínimos 
CPU: Pentium II 350 MHz 

Memoria RAM: 128 Megas 

Disco duro: 665 Megas 

T, gráfica: Aceleradora 

OpenGL 3D 
Sist. operativo: Windows 

9x/2000/Me/xp 


«JKII» incorpora, en una misma aventura, a los mejores personajes secundarios de la saga. 


El lado oscuro está al acecho. 
¡Qué la Fuerza te acompañe! 


Algo nuevo 
en la galaxia 

El agente rebelde Kyle Katam 
regresa dentro de un trepidante 
juego de acción en primera per¬ 
sona. Han pasado ya va¬ 
rios años desde que Ky¬ 
le vengó la muerte de 
su padre y salvó el Va¬ 
lle de los Jedi de la 
presencia de Jerec y su 
banda Jedis Oscuros. 

Con el fin de evitar 
que la Fuerza de 
sus poderes 
languidezca 
por temor a 


caer en el lado oscuro Kyle en 
carga su sable de luz para Luke 
Skywalker, rogándole que no vuel¬ 
va a utilizarlo. Pero cuando una 
nueva amenaza emerge en la ga¬ 
laxia, Kyle debe reclamar su pasa 
do para salvar el futuro. 

«Jedi Outcast» ha sido desarrolla¬ 
do para Activision por Raven 
Software. Entre las pnncípales 
mejoras que el equipo ha introdu 
cido, se encuentra un Sable de 
luz más potente con respecto al 
de anteriores entregas, incluyen¬ 
do ahora nuevos movimientos de 
ataque y defensa nuevos poderes 
de la Fuerza, entre los que se 
incluyen el salto, los empujones, 
los trucos mentales Jedi, y nue¬ 
vas tácticas de combate o de 
sigilo, según la situación. 

Además, ahora dispones de un in¬ 
gente arsenal de armas entre 
los que se incluyen: la po¬ 
rra de golpeo, la pistola 
de rafagas Bryar, el nfle 
de rafagas, etc. 

Los dos aspectos más 
deseados y mejor tra 
tados del juego, la 
Fuerza y el mane¬ 
jo del Sable 
luz, tienen 
ligeras dife 


D esde los confines de una 
galaxia aún desconocida, 
llega el esperado legado de 
«Star Wars Dark Forces» y «Star 
Wars Jedi Knight». 

Una vez más, gracias a la com 
pañía Activision, tienes la 
oportunidad de convertirte en 
todo un caballero Jedi, de la 
mano de «Jedi Knight II: Jedi 
Outcast». Un titulo excepcional 
que como ningún otro te per¬ 
mitirá manejar y controlar la 
Fuerza. Esta vez sin miedo a 
caer en el lado oscuro y con el 
ímpetu necesario para acabar 
con él de manera definitiva. 
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_ El motor de Quake III, mejorado 


La firma Raven Software ha con¬ 
tinuado trabajando en la intro¬ 
ducción de nuevas características 
al motor gráfico «Quake III: 

Team Arena» en esta nueva 
entrega "Star Wars". Una de las 
principales características es la 
utilización del sistema de ani¬ 
mación y modelado GHOULT 2, 
cuyo origen parte de la fusión de 
la tecnología GHQUL empleada 
en «Soldier of Fortune» y el sis¬ 
tema Carcass utilizado en «Elite 
Forcé», ofreciendo un método de 



animación de esqueletos por 
jerarquías. Gracias a esta 
implantación, además, se ha 
conseguido recrear entornos 
abiertos a gran escala con gran 

rencias con respecto a las versio¬ 
nes anteriores. A la hora de 
luchar con la espada luz, se re¬ 
quiere cierta experiencia; es muy 
sencillo ya que bastan unas te¬ 
clas y unas combinaciones de ra¬ 
tón para realizar autenticas proe 
zas. A esto hay que sumarle que 
el juego te ofrece tres modos de 
combate (Normal, Ligero y Fuer 
te) cada uno de los cuales apor¬ 
ta sus peculiaridades ataques y 
defensas bte sistema de elec 
ción permite que definas clara 
mente tu estilo de juego. 

Con la Fuerza ocurre todo lo con 
trano. Si antes podías elegir los 
trucos y enfocar todos tus "estu 
dios" hacia ese modo ahora no. 
Según vayas avanzando aprendes, 
de manera predeterminada, una 


i >i ! : i a / 


k 


definición, asi como escenarios 
reducidos con todo lujo de deta¬ 
lles. En todos se observa el buen 
trabajo conjunto que han hecho 
los señores de Lucas y los de 
Raven. Otra de las ventajas del 
motor son animaciones muy flui¬ 
das y detalladas. Los efectos de 
luz, patentes en el Sable luz o 
en las explosiones, son también 
muy espectaculares y fluidas. 

En un orden diferente de cosas, 
cabe destacar la buena labor 
musical y sonora del equipo 
desarrollador del 
juego, que a través 
de un sistema musi¬ 
cal dinámico, han 
sabido captar la fuer¬ 
za de la saga, pero 
siempre adaptada al 
modo de juego de 
cada usuario. 

El responsable de 
la música no podía 
ser otro que John 
Williams, autor de la 
música original de 
las películas. Desde 
el primer momento descubrirás 
toda la extensa librería de soni¬ 
dos de la saga y, por supuesto, 
las piezas magistrales del 
genial compositor. 

nueva habilidad, la cual se puede 
mejorar en tres niveles. De esta 
forma al final controlaras vanos 
trucos y todos a la perfección. 
Estos son muy espectaculares y 



Los efectos de sonido y de luz de los sables láser son espectaculares. 


en una de ellas no podrás seguir 
avanzando. Muchas de estas 
pruebas son realmente ridiculas y 
no tienen ningún sentido salvo 
retenerte, para el objetivo final 
del juego. Por tanto, antes de 
poder disfrutar de lo bueno del 
juego, es decir el Sable luz y los 
trucos de Jedi tienes que armar 
te de paciencia y pasar todas 
estas pruebas una a una. 

Sólo cuando llegues a Yavin el 
juego sera lo que siempre has 
estado esperando. 



La Fuerza esta en tu interior. 
Utilízala en todos tus combates. 

ponen al rojo vivo la jugabilidad 
y la adicción del juego. 

¿Cuál es el lado oscuro del juego? 
Pues sus puzzles En muchos 
casos te encontraras con una 
sene de pruebas restnctivas que 
funcionaran como llave para la 
siguiente sección y si te atascas 


Nuestra opinión 


>n 


¿Quién es el mejor Jedi? 

U 

• 

- 

! 


Tendrás que utilizar tácticas para 
atacar al enemigo. 


«Jedi Knight II: Jedi Outcast» 
presenta un prometedor modo 
multíjugador que crea auténticas 
batallas entre los mejores Jedis. 
Puedes probar, en primer lugar, 
el modo entrenamiento Jedi, 
para pasar después a un modo 
más complejo en el que el juego 
se rige por equipos. 
Inevitablemente, los duelos 
entre Jedis y sus espadas láser, 
son el mayor reclamo de este 
modo de juego. Además, como 
excepción, el modo multíjugador 
pone a tu disposición poderes 
especiales de la fuerza exclusi- 



«Jedi Knight II: Jedi Outcast» 
es el típico juego que todo 
seguidor de la saga de "Star 
Wars" desea tener en su colec¬ 
ción. Y es que como en ningún 
otro título puedes controlar de 
manera tan detallada aspectos 
tales como la Fuerza y el Sable 
luz. Siempre hay un "pero", y 
«Jedi Knight II: Jedi Outcast» 
no iba a ser menos. El "pero" es 
la insoportable retahila de puzz¬ 
les sin sentido a los que tienes 
que enfrentarte antes de empe¬ 
zar a jugar de verdad la parte 
buena del juego. Asi es. Ármate 
de paciencia, porque la necesi¬ 
tarás para la primera parte de la 
historia. Eso sí, merece la pena 
porque la segunda mitad es 
excelente. En general, un juego 
que no te deberías perder. 


vos de esta modalidad. De esta 
manera se pueden hacer auténti¬ 
cos combates en el que queda 
patente quién es el único y 
mejor Jedi de toda la galaxia. 
¡Que la fuerza te acompañe! 


<s> Motor gráfico 
© Sonido 
© Fiel adaptación 

de la saga "Star Wars" 
© Tratamiento de la Fuerza 
y el Sable luz 


Valoración 


8,7 
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Tony Hawks Pro Skater 3 

Simulador deportivo 




Ficha técnica 


Precio: 49 95 € 

Compañía: Eidos 

Contacto: 913 846 880 


Requisitos mininos 


CPU: Pentium III 450 MHz 


Memoria RAM: 
Disco duro: 

T. gráfica: 

Sist. operativo: 


128 Megas 
18 Gigas 
Aceteadora 30 
de 16 Megas 
Windows 


95/98/2000/Me 


D icen que no hay dos sin tres. 

Con más mejoras visuales que 
nunca, la leyenda viva del skate 
regresa a tu PC. El señor Tony 
Hawk, sin duda uno de los mejo¬ 
res skaters que ha dado la histo¬ 
ria de este deporte, te introduce 
por tercera vez en su mundo. En 
esta ocasión puedes disfrutar de 
un juego con nuevas caracterís¬ 


ticas que aprovechan al 100% las 
capacidades técnicas de los equi 
pos de nueva generación. 

Además, "Tony Haw Pro Skater 3" 
dispone de un apartado gráfico 
memorable, apoyado por diversas 
secuencias cinematográficas y 
explosivos efectos especiales (se 
sirve de un sistema de partículas 
para recrear todos los elementos 
de la vida real, tales como las 
condiciones climatológicas, las 
chispas, etc.). 

Realismo 
y virtuosismo 

Utilizando entornos urbanos rea 
listas (las localizaciones han sido 
tomadas de diferentes lugares de 
todo el mundo tales como la 
Isla del Skater de Middleton Ri 
Los Angeles el campamento de 
Skate de Cañada Tokyo y Pans) 
y otros que no lo son tanto, el 
juego pone a tu alcance los 
principales especialistas de esta 
disciplina deportiva de todo el 
mundo, comandados por el 
increíble Tony Hawk. 

Además del astro del skate este 
titulo de Activision cuenta con 
Elissa Steamer Jarme Thomas, 
Steve Caballero, Ruñe Glifberg, 
Geoff Rowley Andrew Reynolds, 
Rodney Mullen Eric Koston Chad 
Muska, Rucky Lased y la nueva 



Incluso puedes hacer de Darth 
Maul, fíjate bien... 


incorporación, Bam Margera. Por 
si este elenco de skaters te pare¬ 
ce corto el juego encierra algu¬ 
nas sorpresas como en anteriores 
ediciones. Si en la segunda 
entrega pudiste jugar con Spider 
Man en esta ocasión lo harás 
con Darth Maul y Wolvenne, 
entre otros. Finalmente siempre 
te queda la opción de crear tu 
propio patinador. En esta entrega 
esta opcion ha sido bastante 
reforzada con un buen numero 
de elementos y skins. 

«Tony Haw Pro Skater 3» cuenta 
con diez niveles masivos que 
ninguna otra producción ha sido 
capaz de crear con anterioridad. 
El tráfico de la ciudad se dirigirá 
por su propio funcionamiento 
habitual sin atender a la presen¬ 
cia de los skaters. Lo mismo ocu¬ 
rre con el editor de parques, que 
cuenta con nuevos elementos y 



El nivel de realismo del juego 
es asombroso. 


escenarios. A parte de la calidad 
gráfica (en ocasiones podrá 
superar los 60 frames por según 
do de disposición en pantalla) y 
la alta jugabilidad que son sus 
puntos fuertes, también se han 
perfeccionado los distintos 
modos de juego, entre ellos el 
modo "Carrera", que se ha 
actualizado completamente para 
ofrecer al jugador una sene de 
objetivos mas específicos, inclu 
yendo la interacción con los 
peatones y otros skaters. La 
recompensa se ofrece en forma 
de increíbles secuencias cinemá¬ 
ticas de todos los skaters que 
realmente merecen la pena. 


Nuestra opinión 

Aunque la segunda versión no 
ofrecia muchas mejoras con res¬ 
pecto a la primera entrega, la 
tercera parte de la saga «Tony 
Haw Pro Skater», va muchos 
más lejos con una calidad gráfi¬ 
ca notable. La jugabilidad del 
juego es total y es tan adictivo, 
o más, que anteriores edicio¬ 
nes. Es muy recomendable 
hacerse con un game pad, para 
que el juego sea más fluido. De 
esta maneta se consiguen expe¬ 
riencias realmente gratificantes 
que superan a las de cualquier 
consola. El nuevo concepto del 
juego ha introducido nuevas 
variantes y trucos que alargan 
su vida, regalándote horas, días 
y semanas de entretenimiento. 
Recomendado. 


© iráficos 

© Skate Parks y localizaciones 
© Creación del skater 
© Secuencias cinemáticas 

[Valoración 8,5 
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¿Que prefiere para su web? 



El alojamiento al 
mejor precio 


El mejor alojamiento al 
mejor precio posible 


Planes de alojamiento web de 100 MB 
a 1 GB, desde 5€ al mes... 


Plan Dominio Plan Básico Plan 10 Plan Profesional Plan Excellence 


Registro de dominio 
+10 cuentas de correo, 
webmail, respuesta 
automática, desvío 
automático de correo... 

100 MB, 20 cuentas de 
correo, FrontPage, 
webmail, Back up 
diario, CGI's, etc... 

Un plan sencillo y 
económico para el alo¬ 
jamiento de su web. 

200 MB, 30 cuentas de 
correo, webmail, PHP, 
mySQL, CGI's, 3 GB de 
transferéncia, etc... 

Plan creado para alojar 
la web corporativa de 
su empresa. 

350 MB, 50 ctas correo, 
PHP, CGI-Bin, mySQL, 
sub-domimos, etc... 

Plan diseñado pensando 
en profesionales y 
webmasters. 

500 MB, SSL, cuentas de 
correo ilimitadas, PHP, 
mySQL, FTP anónimo, 
subdominios, IP propia, 

8 GB transferéncia 
mensual, etc... 

( 5€ mes )( 9,50€ mes )( 16€ mes )( 24€ mes ) ( 30.50€ mes ) 


Todos los planes incluyen panel de control en español, registro de dominio, estadísticas, etc. 



Planes especiales para webmasters y re-vendedores 

www. e-people. es 




Teléfono Atención al Cliente 

902 50 34 24 


*Servicio integral: registro de dominios, alojamiento, diseño web y desarrollo de aplicaciones. 
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S Blood Ornen 2 

Acción 




Ficha técnica 




Precio: 

47,95 € 

Compama: 

Eidos 

Contacto: 

913 846 880 

Requisitos mínimos 

CPU: Pentium III 450 MHz 

Memoria RAM: 

128 Megas 

Disco duro: 

1,8 Gigas 

T. gráfica: 

Aceleadora 3D 
de 16 Megas 

Sist. operativo: 

Windows 

95/98/2000/Me 


• Te acuerdas de «Soul Reaver»? 
¿ ¿Te acuerdas de Kain, el padre 
de los vampiros? Pues ya tienes 
un titulo más dedicado a esta 
familia de chupasangres. Eso sí, 
esta vez tienes como protagonis¬ 
ta principal al cabeza de familia. 
En «Blood Ornen 2» manejas a un 
Kain maltrecho y tienes que ayu¬ 


darle a recuperar el trono de la 
oscuridad y el caos. Kain ya no 
tiene su poderoso ejercito, su 
castillo esta en ruinas y de su 
riqueza y poder sólo quedan 
recuerdos. Ahora ha llegado el 
momento de recuperar lo perdido 
y visitar por la noche a aquellos 
que te lo arrebataron. 

Papá está 
de vuelta... 

De momento, la gente de Eidos 
mantiene la misma calidad cre¬ 
ciente en este juego 
que la que ha caracte¬ 
rizado a toda la saga 
de acción «The Legacy 
of Kain». En la segunda 
entrega de «Blood 
Ornen» puedes disfru¬ 
tar de un extraordinario 
guión, un sencillo con 
trol del personaje y un 
gran protagonismo de los 
combates cuerpo a cuerpo 
sobre el resto de componentes de 
la aventura. En «Blood Ornen 2» 
retomas un nuevo episodio en la 
vieja historia de Nosgoth. 
Doscientos años después de los 
hechos narrados en el primer 
capítulo, te encuentras con un 
Kain que necesita de tu ayuda 
para vengarse de todos los que 
pretendieron destruirle. 



La aventura te sitúa en el punto 
de mira de los temibles sóida 
dos zelotes y las legiones de 
demonios. Tu objetivo sera des¬ 
cubrir una extraña trama sobre 
el destino del mundo que pre 
tendes conquistar. Al igual que 
ya ocurriera con «Soul Reacer 
2», los escenarios del juego 
están muy trabajados y cuenta 
con todo lujo de detalles. Cierto 
es que han perdido cierta defi 
nición en comparación con el 
título que tema a Raziel como 
protagonista, pero aún asi la 
parte gráfica es notable. 

Como buen vampiro ten 
drás que alimentarte y 
ya sabes de que. En 
esta ocasión, en 
lugar de almas será 
de sangre y para ello 
el equipo desarrolla 
dor ha creado una 
sene de animaciones 




Eres vampiro, ¿recuerdas? 

Bueno o malo, el fuego te mata. 


N°3 5 




Aprende los combos de ataque 
y defensa, son muy útiles. 


y movimientos muy buenos y con 
un cierto toque gore que harán 
las delicias de los amantes del 
genero vampirico. Aunque su 
control es bastante sencillo, 
incluso en los combates cuerpo a 
cuerpo, «Blood Ornen 2» incluye 
un sencillo tutonal que te enseña 
a realizar todas estas acciones 
básicas. Según avances por el 
juego iras aprendiendo nuevas 
habilidades y magias que aumen 
tarán la adicción y la jugabilidad 
a niveles insospechados. Esto 
sumado a la interactividad y la IA 
del resto de personajes, hace que 
este juego sea un digno sucesor 
de «Blood Ornen». 


Nuestra opinión 

«Blood Ornen» devuelve a tu 
equipo la oportunidad de con¬ 
vertirse en un vampiro malig¬ 
no y, por una vez, luchar con¬ 
tra todo lo que en otros títu¬ 
los fuiste. Avalado por entre¬ 
gas anteriores. «Blood Ornen 
2» ofrece una calidad gráfica 
notable, pero no tan especta¬ 
cular ni tan bien aprovechada 
como en «Soul Reaver 2». 
Mantiene un guión muy origi¬ 
nal y fiel al resto de aventuras 
de «The Legacy of Kain», jun¬ 
to a unos buenos controles y 
un tutorial bien hecho, bien 
estructurado y en español. Si 
sientes atracción por la san¬ 
gre, no te gusta el sol y tus 
dientes han empezado a cre¬ 
cer... este es tu juego. 


(¡I Guión 

Gráficos 3D 
Q Control 
Q Tutorial 

Valoración 


I 


i 
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ungía de Cristal: 
Nakatomi Plaza 


Acción 




Ficha técnica 


Precio: 34,95 € 

Compañía: Fox Interactive/ 

Sierra 

Contacto: 917 355 502 

Requisitos nírtm < 

CPU: Pentium II 400 MHz 

Memoria RAM: 64 Megas 

Disco duro: 660 Megas 

T. gráfica: Estándar 16 Megas 
Sist. operativo: Windows 

95/98/2000/Me 


L os amantes de la sene "Jungla 
de Cristal" están de en hora 
buena. Sierra y Fox Interactive 
devuelven toda la acción de la 
película a tu PC, en forma de tre¬ 
pidante juego de acción. Una vez 
más, tendrás la oportunidad de 
hacerte pasar por el tosco policía 
John McClane, y revivir la emo¬ 
ción del pnmer film de la bilo¬ 
gía. Después de tu viaje de Nueva 
York a Los Ángeles tendrás que 
acudir al imponente Nakatomi 
Plaza. Una vez allí, seguro que 
conoces la histona, te veras sor 
prendido por unos terronstas que 
pretenden secuestrar el edificio 
en un atrevido y maléfico plan. 

Fiesta salvaje 

Tu vuelta a Los Angeles va ser 
festejada por todo lo alto. Los 
señores terronstas te han prepa¬ 
rado una sorpresa en los cuarenta 
niveles que tienen lugar en cada 
una de las plantas del rascacielos. 
No estaña de más que le echases 
un vistazo a la película, pues 



Tu amigo policía. Consérvalo, 
es de los pocos que tienes... 


muchas de las animaciones y re¬ 
corridos del edificio son exactas. 
No en vano el Nakatomi Plaza ha 
sido recreado con exactitud y mu¬ 
chas de las misiones han sido ba¬ 
sadas en el film. Además, se han 
desarrollado algunas "zonas Iné¬ 
ditas" exclusivas del juego. 

Los gráficos están bastante bien, 
aunque se echa de menos algo 
más de interactividad con los de¬ 
corados. Aunque el motor ubliza 
do es el LithTech, muy reconoci¬ 
do por su buen hacer en btulos 
como «No One Lives Forever», los 
efectos visuales de luz no acaban 



de convencer y se deberían haber 
trabajado más. A esto hay que 
sumarle elbpico problema de 
muchos videojuegos de repebr los 
diez modelos de enemigos de ma 
ñera constante. En cuanto al 
sonido, aunque es correcto, no 
destaca especialmente. La música 
es algo repetibva (aparece y de¬ 
saparece en los momentos de má¬ 
xima acción y tensión), pero el 
sonido ambiente y el sonido de 
las armas está bastante bien 
Hablando de armas, destaca el 
buen arsenal con el que te irás 
dotando a lo largo de la aventu 
ra. Si al principio partes con una 
misera placa de policía, un 
mechero y unos alicates, pronto 
contarás con todo tipo de armas. 
Recuerda que solo tu podras parar 
la catástrofe de este rascacielos. 

Nuestra opinión 

Bueno, la verdad es que el 
juego nos ha decepcionado un 
poquito. Esperábamos más 
acción e interactividad y al 
final nos hemos tenido que 
conformar con el clásico for¬ 
mato lineal al que nos tienen 
acostumbrados. Una pena, por¬ 
que era una buena ocasión pa¬ 
ra transformar un guión atrac¬ 
tivo de una película taquillera 
en un juego supervenías. No 
obstante, el juego no está mal. 
Se ciñe mucho a la película, 
los enemigos son bastante 
"listos" y en general te permi¬ 
te pasar entretenido un buen 
rato (aunque sea de la manera 
habitual). Mejor que la trilogía 
de hace unos años, pero sin 
llegar a lo más alto. 



© Fiel adaptación 
de la película 
© Reproducción 

del Nakatomi Plaza 
IA del enemigo 
© Acción demasiado lineal 


Valoración 7,5 


PC Manía 
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| Casino Tycoon 

Estrategia 




Ficha técnica 


Precio: 26 € 

Compañía: Monte Cristo/ 

Fnendware 

Contacto: 917 259 081 

Requisitos 

CPU: Pentium 350 MHz 

Memoria RAM: 64 Megas 

Disco duro: 350 Megas 

T. gráfica: Estándar de 8 Megas 
Sist. operativo: Windows 

95/98/2000/Me 


onte Cristo te ofrece la 
oportunidad de convertirte 
en el rey del juego y hacerlo 
dentro de tu propio casino. No 
es broma. Con «Casino Tycoon» 
tienes la dura misión de diseñar. 


crear y gestionar la mayor sala 
de ocio de Las Vegas. Pero ya te 
hemos avisado no te creas que 
va a ser sencillo No empezarás 
tu travesía con el lujo y el g la 
mour de un gran casino, aunque 
de ti depende que llegues a con 
seguirlo. Comienzas en un 
pequeño garito al lado de una 
carretera. Y tienes que gestionar 
tus recursos, al personal, la 
decoración las mesas de juego y 
con el tiempo y con una buena 
gestión, puedes ser propietano 
de uno de los más lujosos casi 
nos del mundo. ¿Te atreves? 

¡Hagan juego 
señores! 

Con una apariencia que recuerda 
de inmediato al aclamado «The 
Sims», «Casino Tycoon» te pro 
pone la gestión de un casino en 
el que tienes que gestionar 
absolutamente todo. Una de las 
partes fuertes del juego es su 
cámara y su zoom que te dan 
un control total sobre todo lo 
que ocurre en tu negocio. Partes 
de un pequeño local totalmente 
vacío y del que tienes que con 
seguir transformar en el mejor 
negocio de la ciudad. Para 



Estilo Kitch. Decora tu casino 
al más puro estilo americano. 


empezar tienes que decorarlo, 
luego dotarlo de servicios, ges 
tores, limpieza, etc Por supues 
to, no te puedes olvidar del 
ocio es decir, de las máquinas 
tragaperras y las mesas de 
juego. Una vez tengas clientes y 
tu cuenta de ahorros comience a 
subir puedes comprar más espa¬ 
cio y construir hoteles, restau 
rantes e incluso un salón de 
espectáculos donde contratar a 
la flor y nata de la magia la 
canción y el entretenimiento. 
Dentro de tu propio estilo, el 
juego te ofrece la posibilidad de 
escoger entre tres estilos dife¬ 
rentes de casino: el misterioso 
Oriental, el lujoso Monte Cario 
o el animado de Las Vegas. 
Puedes ofrecer todo tipo de jue¬ 






Procura que todos los sims que 
visitan el casino lo pasen bien. 


gos: Ruleta, Black Jack, Poker 
Keno Craps etc., y asi atraer a 
jugadores profesionales y a 
celebridades para que transfor 
men tu casino en el sitio de 
moda. En cuanto a tus trabaja 
dores, puedes gestionar hasta 
once ocupaciones diferentes, 
desde el camarero de cócteles al 
guarda de segundad, pasando 
por los relaciones publicas. 
Ahora la elección es tuya. El 
juego sólo tiene una regla y es 
que no te quedes sin dinero. 
Teniendo esta premisa presente 
puedes hacer lo que realmente 
quieras. ¿Fácil? Ya veremos... 


Nuestra opinión 

«Casino Tycoon» es un video¬ 
juego muy entretenido que 
recuerda bastante, por su 
forma de juego, al exitoso 
«The Sims» y todos los títulos 
que han salido posteriormente. 
Su problema principal reside 
en una jugabilidad limitada 
que aparece al poco tiempo de 
estar jugando con él. 
Evidentemente, dependerá del 
nivel de dificultad que le pon¬ 
gas y de tu propio nivel. 

De manera general se trata de 
un juego que puede resultar 
simple para los más avezados 
jugadores. No obstante, es 
bastante divertido y tiene 
momentos realmente gracio¬ 
sos. Lo mejor, las cámaras 3D 
y su potente zoom. 

I_ 


Q Control intuitivo 
<s> Cámaras 3D 
Zoom 

© Jugabilidad algo limitada 

Valoración 6,8 
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Crazy Factory 

Estrategia 



Ficha técnica 

Precio: 26 € 

Compañía: Monte Cristo/ 

Fnendware 

Contacto: 917 259 081 

Re-.uisitos mínimos 

CPU: Pentium 200 MHz 

Memoria RAM: 64 Megas 

Disco duro: 160 Megas 

T. gráfica: Estándar de 4 Megas 
Sist. operativo: Windows 

95/98/2000/Me 


H a llegado el momento de 
independizarse y crear un 
negocio con tu marca personal. 
¿No te gustaría crear y gestionar 
tu propia empresa? Pues ha lle¬ 
gado tu oportunidad. Acabas de 


salir de la Universidad y te 
encuentras al frente de tu pri 
mera empresa. Es algo cutre, 
pero de ti depende que deje de 
serlo. Con «Crazy Factory», un 
juego de simulación económica 
y una de las ultimas apuestas en 
estrategia de la casa Monte 
Cristo, puedes hacer tus sueños 
realidad montando una empresa 
de productos "revolucionarios". 

Esos locos inventos 

La base de «Crazy Factory» 
consiste en crear un departa¬ 
mento de I+D, una linea de 
producción, departamentos de 
marketing y de administración, 
y finalmente elegir tu linea de 
productos: robots de ayuda 
para la casa, patines autopro¬ 
pulsados o WCs futuristas. Una 
serie de inventos locos que te 
traerán de cabeza. 

Tus rivales no se lo pensarán 
dos veces a la hora de proteger 
sus propios negocios y podrías 
enfrentarte a situaciones tan 
desagradables como campañas 
de desprestigio o espionaje 
industrial. Para enfrentarte a 
todo tipo de situaciones cuen¬ 
tas con diversos tipos de profe¬ 


siones disponibles para lograr 
una mejor gestión de tu 
empresa: jefe de ventas, guar¬ 
dia de seguridad, contable, 
gestor de recursos humanos, 
abogado, el mafioso, el super¬ 
visor o los científicos. A medi¬ 
da que tu empresa vaya cre¬ 
ciendo, puedes mejorar el 
entorno de trabajo. Esto es 
fundamental para lograr una 
mayor motivación y satisfac¬ 
ción entre tus empleados, lo 
cual se reflejará en su eficacia. 
Todas estas opciones se tradu¬ 
cen en el juego en una interfaz 
sencilla, pero bastante sosa. 
Con el sonido ocurre lo mismo, 
que es bastante limitado. En 
consecuencia, la jugabilidad se 
ve ligeramente tocada. 



Algunos empleados son unos 
ineptos. Vigila su rendimiento. 


PC Manía 



Modernización. Desde los despa¬ 
chos hasta la caseta del guardia. 


Estrategia y 
competencia 

La competencia es un factor muy 
importante en «Crazy Factory». 
Esta vendrá de otros empresarios 
manejados por el PC o por otros 
jugadores en red. Hay ocho tipos 
de competidores, en función de 
su comportamiento en el merca¬ 
do. Por otro lado, la estrategia 
debe ser muy cuidada ya que el 
hecho de fabricar productos no 
garantiza que los vayas a vender. 
Debes cuidar su lanzamiento pen¬ 
sando su precio publicidad, una 
gen y tu reputación, atendiendo 
a los dos tipos de clientes, los 
que les atraen las innovaciones 
técnicas y los que les atrae sólo 
el diseño del producto. 


Nuestra opinión 

«Crazy Facory» parte con una 
buena base de simulación eco¬ 
nómica y estratégica, pero peca 
de tener un sonido y unos gráfi¬ 
cos demasiado simplones; sim¬ 
páticos, pero poco efectistas 
para los tiempos que corren. La 
consecuencia directa la sufre la 
jugabilidad, que resulta lenta y 
repetitiva. Al menos la estrate¬ 
gia del juego está bien resuelta 
y no es tan facilona como los 
otros puntos del juego. 

Es un juego que no está mal pe¬ 
ro se podría mejorar. Mirándolo 
por el lado positivo, si tu equi¬ 
po no es muy potente, al menos 
no tendrás problemas de requi¬ 
sitos mínimos. 


Q Diferentes tipos de IA 
Estrategia 

® Gráficos 
© Limitado 


Valoración 
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Microtek - No sigas buscando 




L V ; 


Pasate a Microtek 


Microtek cumple 22 años de historia. Con la más potente 
gama de escaners disponible en la actualidad, Microtek 
va a cumplir muchos años más entre nosotros. 


:% 




Microtek Scanner 


La diferencia Microtek 


ScanMaker 3630 

Tipo de escaneado 
una única pasada. 

Area de la exploración: 8,5 
por 11,5 pulgadas 
Resolución 

1 200 x 600 dpi óptico. 
Realzado 

19 200 x 19 200 dpi. 
Profundidad de color 
42 bits, 




Velocidades de exploración: 29 segundos para una foto a color 10x15 cm a 300 dpi 
■ Sistemas operativos Windows 98, 2000. Me 
Interfaz USB 

Dimensiones Anchura 114 pulgadas. Altura: 3,3 pulgadas 
Profundidad 17,6 pulgadas. 



V- 


ScanMaker 3800 Slim 

Modo de escaneado: 
una única pasada 
Resolución Óptica: 

600 x 1200 dpi 
Maxima resolución interpo¬ 
lada 9600 x 9600 dpi 
Profundidad color 
Color real 48 bits 





Sensor de imagen: Selección trilmeal CCD, 16,200 sensores 

- Lámpara: Tubo catódico trio 
Área de escaneo 215 9mm x 297 18mm (A4) 

Opción transparencias 35mm y diapositivas (con accesorio opcional LightLid 35) 
5 Botones de fácil acceso: escaneado Copia PDF/OCR E mail Scan-to-Web 
Tipo de interfaz: USB 1.1. 

Voltaje. 220-240V 

- Plataforma Windows & Macintosh 

Incluye Cable USB y adaptador de corriente. 

- Peso 2.7 Kg 

Dimensiones (Largo x ancho x alto) 435mm x 288mm x 80mm 



HUEVO 


ScanMaker 4800 Slim 

Modo de escaneado 
una única pasada 
Resolución Optica: 

1200 x 2400 dpi 
Máxima resolución interpo¬ 
lada 9600 x 9600 dpi 
Profundidad color 
Color real 48 bits 



Sensor de imagen: Slgma 6 CCD (6 filas de sensores en lugar de 3) 

Lámpara Tubo catódico frío 

- Area de escaneo: 216 x 297mm (A4) 

Opción de transparencias 203mm x 178mm 

(con accesorio MTMA adaptador de transparecias) 

Opción de transparencias 35mm (con accesorio LightLid35) 

5 Botones de fácil acceso: escaneado, Copia. PDF/OCR, E mail, Scan-to-Web 

- Tipo de interfaz USB 11 

- Voltaje 240V 

Plataforma Windows & Macintosh. 

Incluye Cable USB y adaptador de corriente 
Peso 2,7 Kg. 

Dimensiones (Largo x ancho x alto) : 435mm x 288mm x 80mm 
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www.microtekeurope.com 
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It rucos 


Grand Theft Auto III 

Quemando motores 



Las altas dosis de violencia en la nueva versión de «Grand Theft 
Auto» han desatado, una vez más, la polémica. 


_ Manu (e-mail) _ 

E n el pasado número de PC 
Manía, este lector envió 
unos cuantos trucos. Aquí 
va la segunda remesa para los 
amantes de este juego a las 
cuatro ruedas. 

Recuerda que basta con teclear 
los códigos cuando estés jugan 
do para que éstos funcionen. Si 
ha sido correcto aparecerá el 
mensaje "Cheat Activated". 
anicesetofwheels: los coches 
son invisibles (a excepción de 
las ruedas). 

boooooring: codigo para que el 
juego sea más rápido, 
chittychittybb: coche volador, 
cornerslikemad: mejorar la 
conducción del coche, 
ifiwerearichman: dinero extra, 
ilikedressingup: con este codi 
go puedes cambiar de traje, 
ilikescotland: tiempo brumoso, 
iliketodressup: con este códi 
go puedes cambiar de traje, 
ilovescotland: tiempo nublado, 
itsallgoingmaaad: peatones 
pasados de vueltas, 
madweather: codigo para que 
el reloj vaya muy rápido, 
nastylimbscheat: modo dios, 
nobodytikesme: todos los pea¬ 
tones te atacan, 
peasoup: bruma, 
timeflieswhenyou: el tiempo 
avanza mas rápido. 


weaponsforall: los peatones se 
pelean entre ellos. 

El resto de trucos son pequeñas 
ideas y "cosillas" que se pueden 
realizar para obtener mejoras en 
el juego: 

Obtener más coches: para con 

seguir mas coches en el garaje 


basta con ponerlos muy juntos. 
De esta forma se guardarán 
todos. 

Música propia: si quieres escu¬ 
char música propia a los man 
dos de tu coche, necesitas 
copiar los ficheros MP3 que 
quieras en la carpeta "mp3" del 
juego. Ahora, vuelve a empezar 
el juego y obtendrás una nueva 
radio llamada "mp3 player". 
Elígela para escuchar tu propia 
música 

Recompensas en misión 
ambulancia: dependiendo del 
numero de misiones concluidas 
con la ambulancia obtendrás 
distintos premios. Si concluyes 
35 obtendrás un corazón y si 
son 70 una pildora de adrenali¬ 
na. Ademas, si te acercas al 
nivel 12 de las misiones ambu¬ 
lancia conseguirás el codigo 
"carrera infinita". 

Obtener Lanzallamas: concluye 
las veinte misiones en coche de 
bomberos en cada isla. 

Obtener vino para los policí¬ 
as: termina diez misiones en 
coche de policía en cada una de 
las islas para obtener un vaso 
de vino. Acaba las veinte misio 
nes para obtener media docena 
de vasos de vino. 


Desbloquear el Taxi Borgine: 

termina al menos cien misiones 
en taxi para obtener uno nuevo 
mas rápido. 

Reparaciones gratuitas: si 

quieres reparar de forma gratui 
ta el coche, colócalo en el 
garaje. Ahora sales de él y cie¬ 
rras las puertas. Vuelve a entrar 
y encontraras tu coche como 
nuevo. ¿Sorprendido? ¿Eh? 



Las armas y vehículos con los 
que puedes contar mejoran 
según avanzas en las misiones. 



En este juego no hay leyes, sólo gangsters, mafias, asesinos a sueldo y mucha, mucha acción. 


PC 


Manía 
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espada! 



Los viejos "roleros" nunca mueren. «Neverwinter» es la prueba pal¬ 
pable de que este género sigue presente en nuestros ordenadores. 


Jungla de Cristal: 
Nakatomi Plaza 

Modo dios 

lose Aguilar (Madrid) 

S encillos y rápidos Asi son los 
trucos presentados para los 
seguidores de McClane. No es 
uno de los mejores juegos que se 
han presentado en la actualidad, 
su inteligencia artificial -para 
los adversarios- dista mucho de 
lo que se puede encontrar en 
alguno de los títulos actuales 
Sin embargo, los seguidores de 
Bruce Willis sabrán apreciar 
alguno de sus detalles. 

Para activar el modo dios busca 
el fichero 'autoexec" y edítalo. 
Encontraras una entrada 
"PlayerTakeDamage". Basta con 
cambiar el 1 que figura por un 0. 



Emula los pasos de McClane. 


Neverwinter Nights 

¡Paso a mi 

(e-mail) 


P ocos títulos de rol levantan 
tanto revuelo. La expecta¬ 
ción ante este juego es 
totalmente justificada a tenor de 
las pantallas vistas y las demos 
previas. Es posible que figure en 
el mercado cuando tengas esta 
revista entre tus manos. Estos 
trucos funcionan en la versión 
americana y es posible que tam 
bién lo hagan en la española. 
Para utilizarlos es necesario 
emplear un editor de textos para 
editar el fichero "nwn.ini" que 
figura dentro del directorio en el 
cual se haya instalado el juego. 

Es necesario añadir la linea 
Debug Mode- 1 bajo la sección 
[Carne Options] Graba el fichero 
y cuando estes en el juego pulsa 
la tecla situada a la izquierda del 
ENTER (la que tiene los símbolos 
”* + ]”) y accederás a la consola. 
Teclea Debug Mode 1 para activar 
los trucos. Aparecerá en pantalla 
la palabra "success" se pulsa la 
tecla anterior y se pueden utili¬ 
zar los siguientes códigos - 
GiveXP <vat>: conseguir ese 


número de puntos de experiencia. 
ModSaveReftex: modifica los 
reflejos del personaje. 
ModSaveFort: configura la 
valentía del personaje. 
ModSaveWill: configurar la 
voluntad del personaje. 

Estos trucos completan los apa¬ 
reados en el pasado numero de 


PC Mama. Si has modificado tu 
personaje puedes cargar el archi¬ 
vo "nwplayer.ini" situado en el 
directorio de juegos y añadir las 
lineas siguientes - 
Single Player Enforce Legal 
Characters=0 
Single Player 
ItemLevelRestrictions=0 



Medal of Honor: Allied Assault 

Misión cumplida 


Roberto L. (e-mail) 


E l juego de 2015 está reple¬ 
to de buenos escenarios, 
maneras e ideas basadas 
en el motor del "Quake III", 

Para completar los trucos que 
un lector nos envió hace unos 
meses, el mismo nos ha manda 
do a la redacción unas nuevas 
adquisiaones para que nada ni 
nadie pueda decir que esta 
atascado en este juego. 

Recuerda que para abrir la con¬ 
sola es necesario añadir una 
línea al acceso directo. Haz clic 
con el boton derecho sobre el 
fichero, elige propiedades y en el 
campo destino teclea +set 
ui consolé 1 +set cheats 1 +set 
thereisnomonkey 1. 
notarget: eliminar objetivo, 
coord: codigo con el que obte¬ 
ner las coordenadas actuales, 
toggle cg 3rd person: visión en 


tercera persona 
Winchester: ¡nvulnerabilidad. 
map «nombre mapa>: seleccio¬ 
na el nivel mediante uno de 


estos nombres: mili, mlt2a, 
mll2b, mll3a, mll3b, mll3c, 
m2ll, m2L2a, m2L2b, m2l2c, 
rn2l3, m3tla, m3llb, m6t3e. 


Si quieres acceder a un nivel 
secreto dirígete al menú prinapal 
y escribe maplist. Obtendrás una 
lista de los niveles del juego y 
entre ellos el archivo m4l0.bsp. 
Haz doble clic para abrir el nivel 
secreto. Si no funciona de esta 
forma, puedes cargar el archivo 
denominado pak5,pk3 en la car 
peta principal y obtener asi la 
lista completa de todos los 
mapas Para desbloquear todas 
las medallas escribe estos codi 
gos: seta g eogmedal2 "1", 
seta g eogmedatl "1", seta 
g eogmedalO "1", seta 
g medat5 "1", seta g medal4 
"1", seta g rnedat3 "1", seta 
g medal2 , seta g medall 
"1", seta g medalO "1" 

Para desbloquear todas las misio 
nes escribe estos códigos: seta 
g m6ll "1", seta g m5ll "1", 
seta g m4ll "1', seta g m3ll 
"1", seta g m2tl "1" 



Unos escenarios elaborados y un buen control del arma son dos de 
las principales cualidades del juego. 
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I D E O J U E G O S _ 

Tlrucos 


Spider-Man: The Movie 

Trucos imitantes 



Los movimientos de este héroe de cómic se hacen más precisos 
a medida que aprendes a manejar los controles del teclado. 


(e-mail) 


L os lectores no perdonan. 
Está comprobado. En el 
número pasado se publica 
ron unos cuantos códigos para el 
juego de Spider Man y un par de 
dias después recibimos un 
correo electrónico comentando 
algunas apreciaciones sobre 
algunos de los trucos (básica¬ 
mente se quejaban de que no 
incluíamos el nombre de cada 
uno de los ladrones). Bueno 
subsanamos esa información 
incompleta y la ampliamos con 
los nuevos trucos enviados. 
Recuerda que para utilizarlos 
necesitas acceder al menú 
"Special" y desde allí a la 


opcion de trucos. 

CHILLOUT: frío. 

DODGETHIS: al estilo Matrix. 
FREAKOUT: jugar con la chaque¬ 
ta de Goblin. 

GOESTOYOURHEAD: activar el 
modo "cabezón". 

HEADEXPLODY: activar los nive¬ 
les "bonus" de entrenamiento. 
JOELSPEANUTS: modo "cabezón" 
para los enemigos. 

KNUCKLES: código para jugar 
con Knuckles the Thug. 

KOALA: desbloquear todos los 
mandos de combate. 

MIARMAS: codigo que sirve para 
desbloquear todos los niveles. 
ORGANICWEBBING: con este 
código conseguirás una tela de 
arana infinita. 


ROMITAS: puedes activar la 
opcion "siguiente nivel" en el 
menú de juego. 

SPIDERBYTE: araña pequeña. 
STICKYRICE: Jugar con el asesi 
no del Tío Ben. 

THUGSRUS: Jugar con Thug, 
UNDERTHEMASK: modo en pri 
mera persona. 

Con los siguientes trucos desblo 
quearás ciertos "elementos": 
Luchar contra Bonesaw The 
Wrestler: escoge el combate 
básico en entrenamiento. Vence 
a los 59 primeros enemigos. El 
numero 60 sera Bonesaw. Nadie 
dijo que fuera fácil llegar allí. 
Desbloquear el Pinhead 
Bowling: obten 10.000 puntos 
en el modo "store". Activa 


ahora el truco y el Pinhead 
Bowling estara disponible en el 
modo "Training". 

Desbloquear la peli Special 
Vulture: gana 20.000 puntos en 
el modo "store". Actívalo y apa 
recera en la galena. 

Desbloquear la peli Shocker: 
tienes que conseguir 30.000 
puntos en el modo "store". 
Actívalo y aparecerá en la gale¬ 
na. 

Desbloquear la peli Green 
Goblin: Puedes conseguirlo si 
terminas el juego en el modo de 
dificultad "Hero" o supenor. 
Desbloquear la tela de araña 
ilimitada: si ganas 50,000 pun 
tos en el modo "store" Dingete 
enseguida a la tienda secreta. 



A golpe de telaraña, Spider-Man puede acabar con todo bicho 
viviente que ose perturbar (a paz de la ciudad de Nueva York. 


Shadow Forces: Razor Unit 

Un gatillo ágil 


(e-mail) 


E ste estupendo juego crea¬ 
do por Fun Labs y distn 
buido por Activision te 
permite descargar tu adrenalina 
a golpe de gatillo. Para conse¬ 
guir unas cuantas facilidades 
nada mejor que un vistazo a 
estos trucos. Para activarlos 
necesitas pulsar la tecla 0 (que 
se encuentra encima del tabula 
dor) cuando estés en el juego y 
asi acceder a la consola. 


Ahora teclea uno de los códigos 
que figuran a continuación uti 
lizando el 1 para activarlos y el 
0 para desactivarlos. 
aiDisableEyes: convierte en 
invisibles a los enemigos. 
aiDisableEars: codigo con el 
que los enemigos no te oyen, 
noclip: atravesar paredes, 
god: modo dios. 
aiProtectProtectee: código que 
activa el modo dios protegido. 
aiGodMode: código que activa 
el modo dios para el adversario. 



Pon a prueba tu puntería... 
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WarCraft III: el Reino del Caos 

Estrategia en estado puro 



(e-mail) 


B lizzard ha vuelto a la carga. 
Las diferencias existentes 
entre las cuatro razas, un 
motor de juego impresionante, los 
escenarios y las ambientaciones, 
etc., son alicientes para que los 
amantes de las anteriores versio¬ 
nes se vean inmersos en nuevas 
aventuras y los que aún no cono¬ 
cen este estupendo juego se acer 
quen a explorar sus posibilidades. 
Nosotros, en nuestra linea habi¬ 
tual, podemos ofrecerte unos tru 
eos para agilizar los primeros 
pasos por estos escenarios. Para 
utilizarlos necesitas pulsar la tecla 
ENTER y escribir uno de los códi¬ 
gos que figuran a continuación. 
Pulsa después la tecla ENTER de 
nuevo para activarlo, 
atlyourbasearebetongtous: obtie¬ 
nes una victoria instantánea, 
daytightsavings <hora>: encon 
trarse a la hora especificada, 
greedisgood: 500 piezas de oro. 
iocainepowden muertes rápidas, 
iseedeadpeople: desactivar la 
niebla de guerra, 
itvexesme: es imposible ganar, 
keysersoze «cantidad»: ganas 
tantas piezas de oro como especi¬ 


fiques (entre 500 y un millón), 
leafittome «cantidad»: ganas 
tantas piezas de madera como 
especifiques (entre 500 y un 
millón). 

lightsout: noche instantánea, 
motherland «raza»] «nivel»: 
puedes seleccionar un nivel 
(Ej.- motherland human 05). 
pointbreak: alimento, 
riseandshine: dia instantáneo, 
sharpandshiny: codigo con el que 
todo aumenta un nivel, 
somebodysetusupthebomb: 
derrota instantánea, 
strengthandhonor: continúas 
jugando después de perder en 
modo Campaña. 

synergy: desactivar el Tech Tree. 
thedudeabides: bajar rápido, 
thereisnospoon: maná infinito, 
warpten: las construcciones son 
más rápidas con este codigo. 
whoisjohngalt: investigaciones 
más rápidas. 

whosyourdaddy: invencibilidad. 
Puede matar de un golpe. 

Los cinco párrafos que figuran a 
continuación explican otros tan 
tos trucos del juego: 

Escena final adicional: si conclu 
yes la ultima misión con los Elfos 
de la Noche en el modo difícil. 


accederás a una escena adicional 
-al final- que muestra lo que 
obtendrían más unidades de 
«StarCraft» con el motor de 
«WarCraft III». 

Desactivar un código: escribe de 
nuevo el codigo. Existen algunos 
trucos con los cuales no funciona. 
Lugar secreto: dirígete a la pri¬ 
mera misión del prologo y emplea 
el código iseedeadpeople para 
obtener el mapa. Busca una isla 


en la zona superior. Quiza encuen¬ 
tres allí algunos piratas... 
Eliminar a los animales: haz clic 
varias veces sobre un animal. Con 
suerte puede ser que explote.; ) 
Un poema de Edgar Altan Poe: 
cuando estés en battle.net y 
entres en un salón de chat 
pulsa la combinación de teclas 
CTRL + ALT + F1 al mismo 
tiempo. Aparecerá un poema 
de Edgar Alien Poe. 


Dungeon Siege 


A mi gusto y antojo 


Luís Casado (Madrid) 


ste jueguecito de Gas 
Powered Games está consi¬ 
guiendo muchos adeptos. 

Con esta nueva remesa de trucos 
se completan los que se avanza¬ 
ron en el numero 32 de PC Mama. 
Para empezar un código para 
modificar el aspecto de la panta 
lia. Si quieres utilizarlo necesitas 
pubar antes la tecla ENTER. 

-gui: no se muestra el dibujo del 
personaje botones, brújula, etc. 
+gui: muestra otra vez la interfaz. 
Jugar en una ventana: haz clic 
con el botón derecho sobre el 
icono "Dungeon Siege", accede a 
las propiedades y escribe la 
siguiente linea de comandos 
(suponiendo que esta sea la ruta 
correcta donde se ha instalado el 
juego): "C:\Archivos de 


Programa\Microsoft Games \Dun- 
geon Siege\DungeonSiege.exe" 
fullscreen=false. 


Jugar en alta resolución: haz 

clic con el botón derecho sobre 
el icono "Dungeon Siege", acce¬ 


de a las propiedades y escribe 
la siguiente linea de comandos 
(suponiendo que esta sea la 
ruta correcta donde se ha insta¬ 
lado el juego): "C:\Archivos 
de Programa\Dungeon 
Siege\DungeonSiege.exe" 
height=1200 width=1600. 
Obtendrás un mensaje de error. 
Solo pulsa OK y ejecuta el 
juego. Ya sabes que para acce¬ 
der a este modo el monitor 
debe soportarlo. 

Saltar la introducción: haz clic 
con el boton derecho sobre el 
icono "Dungeon Siege", accede 
a las propiedades y escribe la 
siguiente línea de comandos 
(suponiendo que esta sea la ruta 
correcta donde se ha instalado el 
juego): "C:\Archivos de Programa 
\Microsoft Games \Dungeon Siege- 
\DungeonSiege.exe" nointro=trae 



Si la interfaz te molesta, prueba los trucos que te comentamos. 
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Ordenadores portátiles 

A pesar de la fuerte competencia de los PDA y de 
las cada vez mayores prestaciones de los ordena¬ 
dores de sobremesa, los ordenadores portátiles 
siguen gozando de una gran popularidad entre 
los usuarios. Además, su precio está bajando. En 
nuestra próxima comparativa de hardware anali¬ 
zaremos los nuevos modelos y descubriremos cuál 
de ellos es el mejor. 


El secreto de los sniffers 

Cada vez que te conectas a Internet sin tomar 
las precauciones adecuadas existe la posibilidad 
de que te invada un sniffer, es decir, un progra¬ 
ma diseñado para robar tus contraseñas y fiche¬ 
ros confidenciales. Dentro de 30 dias, te enseña¬ 
remos a combatir esta preocupante amenaza. 
Será el primer articulo de una larga serie dedica¬ 
da a la navegación segura... 


Proveedores de 
Shareware y freeware 

En la comparativa de Internet del mes de octubre 
someteremos a examen los portales de Internet 
dedicados a la recopilación de freeware y Sharewa¬ 
re. ¿Cuáles son sus frecuencias de actualización? 
¿Cuales seleccionan con mayor rigor sus títulos? Y 
lo que es mas importante, ¿cuáles disponen de los 
enlaces más fiables? 


La segunda revolución 
del código abierto 

Linux ha demostrado que poner a disposición de 
cualquier persona el código fuente de un programa 
es un negocio rentable. Siguiendo su ejemplo, 
otras compañías, como Real, están "liberando" su 
software. Si quieres saber cómo sacar el máximo 
beneficio a esta situación, no te pierdas el próximo 
numero de PC Mama. 


Y de regalo, 

«music & video playR» 

El numero 36 incluye, como siempre, una aplica¬ 
ción completa: «music & video playR», de MAGIX. 
Sirve para reproducir ficheros de video y audio en 
cualquier formato imaginable, pero lo mejor es que 
también permite su edición y mezcla. ¿Te interesa, 
verdad? Pues ya sabes a dónde ir y qué comprar. 
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26,95 € 


51,00 € 


• dominios *.com’, ‘.net’ y '.org' desde_ 

• posibilided de registrer por 1,2 y 5 años 

• empreses y autónomos; dominio '.es* por 
(más tesas ES-NIC) 

• GJHjadominios ‘.biz’ y '.¡rifo' 

• dirección de correo con su dominio, configurable por 
panel de control 

• página de cortesía gratuita hasta que aloje una página 
web propia 


• plenes UNIX y Windows 2000 desde 
cuota de afta 


29,95 ^/mes 


• cuentas de correo POP con dominio propio 

• avanzado Panel de Control vía web 

• multimedia [Real Audio/ Video, Windows Medía) 

• estadísticas detalladas gratuitas 

• soporte de CGIs, SSL, PERL, PHP, SSI, ASP, MS FrontPage, etc 

• bases de datos mySQL Access, MS-SQL, etc 

• soluciones evanzedes de 

• sarvidnres BBWHHS : alte capecidad, multidominio, 


altamente configurable, acceso Telnet y SSH, etc 


hágase 


distribuidor 


|y obtenga fiabilidad, soporte y beneficios 


www.acens.com 

902 90 ÍO 20 


registro de dominios 


alojamiento web 


"2 de cada 3 nuevos clientes de acens vienen 
recomendados por nuestros clientes actuales, 
que valoran mucho nuestro soporte y 
servicios profesionales" 


Carolina Villarroel: dpto atención al cliente 


alojamiento web • registro 
de dominios • servidores 
dedicados • co-location 


soluciones globales de presencia en Internet 
















Disfruta de la velocidad 
de un ordenador ADL 



• Pentium 4 2000 MHz (2 GHz) 

• Memoria RAM 256 Mb DDF 

• Disco Duro 40 Gb Seagate 

• T. Gráfica ATI Radeon 7000 64 
Mb TV Out 

• DVD 16X/40X Pioneer Slot In 

• Software Power DVD 4.0 

• Regrabadora 40X/12X/48X 


• Software ÑERO 5.5 

• Módem/Fax 56K 

• Tarjeta sonido Uve Player 5.1 

• Monitor 15" Philips (Z40i2i) 
•Altavoces Inspire 5.1 5100 

• Sistema Operativo disponible 
(consultar ampliaciones) 


• Pentium 4 2000 MHz (2 GHz) 

• Memoria RAM 256 Mb DDR 

• Disco Duro 60 Gb Seagate 
•T. Gráfica ATI Radeon 7000 

64Mb TV Out 

• DVD 16X/40X Pioneer Slot In 

• Software Power DVD 4.0 


• Regrabadora 40X/12X/48X 

• Softwara NERD 5.5 

• Módem/Fax 56K 

• Monitor 15" Philips ( 240121 ) 
•Sistema Operativo disponible 

(consultar ampliaciones) 


* Sistema Operativo disponible; 

Windows 0 "Windows ! !e 


QOL 


Thunder 


Thunder 


Además incluyen 

Caja ATXINWIN. Placa Base MicroStar. Tarjeta de sonido comp. Soond Blaster 
integrada, teclado Benq multimedia PS2, ratón ADL con scroll, micrófono, 
disquetera 1 44 Mb. 


980c 


MOV % +IVA 

+ 1 . 136,80 c IVA Kb* 


163.058 


Además incluyen 

Caja ATX IIMWIIM, Placa Base MicroStar, Tarjeta de sonido comp. Soond Blaster 
integrada, teclado Benq multimedia PS£ ratón ADL con scroll, altavoces 240w, 
micrófono, disquetera 1.44 Mb. 

890 € +IVA 148.084 Ptas + IVA 

+1 032,40 € IVA IncMdo 


Ampliaciones 


Windows XP Home 
Wndows ME 
Monitor Philips 17* (2 


+110 C -MVA +127,60 clVAáeM» 
+ 130e+1VA +150,80 CIVAmdná* 

+50e+1VA +58eiyAwcM* 


DISTRIBUIDOR 

ANDALUCIA 

ALMERIA 

ALMERÍA. Manuel taña, 13? Tlf- 950422235 

GRANADA 

GRANADA Cira, de Jan 5 Frente a rzaHKatotegia 
Tlf- «58I5137J 

ALMUÑECAR Cotahra güín Arda. And lee» 

Tlf 958439384 

HUELVA 

KUELVl Puerto. 4 Tlf 9S92B23T4 

I5I> CRISTINA Alda. Espaiia 4? Tlf 959T3I539 

100 NA DEL CONDADO Cabreros, 22 Tlf 959114711 

MALAGA 

ICKMU. le* La á> lm. I Hf 952*63307 
ARAGON 

HUESCA 

MUI5II0 Corma de linter 2T 0». 9243128411 

CANARIAS 

ERTEVENTURA. PUERTO DEL ROSARIO Loo y Castillo. 
157 bajo Tlf «2(81155 
IAN2AR0TE ARRECIFE Fajardo. 12 
Tlf 928824036 

US PRIMAS DE GRAN CANARIA. Senador Cas* Olivar». 
JS TH 982IBIIS5 

US PUMAS DE GRAN CANARIA VECINDARIO Megwntro 
Vecindano CCAdanbto 
TK (02181155 

TENERIFE IB 0 01V Pftgtetl Cervan Edf Don Bota) 
t/n Tlf 922322322 

TENERME SANTA CRUZ OE TENERIFE Cervantes, 7 Tlf 
902101155 

TENERME SANTA CRUZ DE TENERIFE U IAGUNA. 
Mesuren los Majaelos Arda El Paso t/n Edificio 
Huta» Tlf- 902181ISS 


O F 


ALES 


• GARANTIA 12 meses • Precio valido solo para Península * Promociones válidas desde el 1 al 30 de Septiembre d 2002 


TENERME SANTA CRUZ DE TENERIFE GRANADILLA 
Metacentro de las Chali™. PoT.ono industria! Las 

Oraíni. Til 902111 ISS 

I CANTABRIA _ 

SANTANDER 

SANTANDER. Neman Cortés. 37 Tlf 942313471 
VMTIMCR Trun de Ibnaitm. i Tlf 94204904 

CASTILLA LA MANCHA 

ciunv\-> RtAL 

CIUDAD REAL Aben Canes, 7 Tlf 924274131 

CUENCA 

CUENCA Teruel, 2. Tlf 949214532 

TOLEDO 

EUENSAUDA Beatu Juan de Arda 6. Tlf 925732003 
ILLESCAS Pans 6 Ora Ugeni Tlf 925513429 
T UVERA DE U REINA. Anj I del Alcázar 12 

TA V2W225J4 

CASTILLA LEÓN 

etlJFiGOS 

ARANDA DE DUERO Pedióte. t3-ba|0. Tlf 947S0289V 

LEON 

PONTERRADA. Avda. de Vate. 40-ba)o Of 987427744 
IA ROBLA Avda de la Magdalena, 25 Tlf 987572073 

SEGOVIA 

SEGOVIA P' Etetjuiel Gonzfa, 32, Tlf 921437967 
SEGOVIA Stmosierra, 18 Loca! Tlf 921443512 

VALLADOLID 

VALUOOÍID Avda. de S la 30 Tlf 983222748 

lAlJLHLtlO Mereiel tirria Inri te 1t¡3IOl«5 

CATALUÑA 

BARCELONA 

BARCELONA. Asturias, 42 Tlf 933483030 
BARCELONA Duero. 6B 72 (Torta Tlf 933585878 
BARCELON Haltera. 221 223, 7* 2' Tlf 934519565 


BABCEIONA Ñapóles L04. Tlf: 932470402 
BARCELONA Valencia, 573 Tlf 932479040 
VILAFRANCA DEL PENEDES Deis Tener, 17 bis 
Tlf 938182180 

GERONA 

GERONA Barcelona, 145 TU 972214021 
TARRAGONA 

SALON Barcelona, 40 Tlf 9T735047I 
ROTOSA Dotar Na. 3 7 Til 977410689 

CEUTA Y MELILLA 

MtLILLA 

MI 1 ' Gen-ral He Attray, • M vSrbréoé 
COMUNIDAD DE MADRID 
ILQ 1 Ñ .( MilUtU M*n. VMM llfiin 
FDENU6RADA Lima, 44 potcTH 914920835 
MADRID Altala. 76 Tlf 914352020 
MADRID Avda. Alten» *111.75 Tlf 914130848 
MADRID. Fttrecho de Gibrahar 18 local. 

Tlf 913770944 

MADRID Fernán González, 32 bal 5 
117 915748568 

» 1 l Avda.. , U v o 174 

COMUNIDAD VALENCIANA 
ALICANTE 

ALCOV Avda Hispanidad, 4 Tlf 946526002 
ALICANTE, Avd - BenM9 Perez Gaidos, 5 y 7 
Tlf 902180596 

ELCHE Cristóbal Sara, 41 Of 965461900 
181 Avda Juan Carlos 1,41 Tlf 966552949 
ORIHDEUL Avda. Teodomiro, 19 Tlf 966741216 

CASTELLÓN 

VHA REAL Juan Bautista Uuréns. 64 Tlf- 944576404 

VALENCIA 

PKA5SEHT Avda del Norte, 137. T# 94I23T222 


EXTREMADURA 

BADAJOZ 

ALMENDRALEJO Venezuela 5. TN 924477505 
CACERES 

J 9272 040 

| GALICIA | 

LA CORUÑA 

FERROL Espádatelo. 72 Tlf 981370847 
LA CORUÑA Avda tenso Molina 52 
07 981169167 

LA CORUÑA. Sania Calata, 18 20. Tlf 981222415 
HARÓN. Centro Comeraai Nardo Alto del Castaño 
Tlf 981392277 

LUGO 

MONFORTE DE LEMOS Cúrense 8 Tlf 982411426 

PONTEVEORA 

PONTEVEDRA Cruz Roja, 16 Tlf 986896471 

VHIAGAIOA DE ABOSA Rrnin y Caiá, II tjjt A 
Tlf 936S6SI36 

ISLAS RALBARES 

FORMENTE» SAN FRANCISCO JAVIER Pli de Reí, 58 

Es Carmen Sala 1.07 971323263 

I81ZA. León, 12 07 971392737 

(BIZA. Fray Vicente Nicolás. 16 B. Tí. 97I3H044 

MALLORCA. FELANIX. Belpmg. 1 Bajos 

Tlf 9TLSS6576 

MALLO LA. MANAC08 Via Portugal 41 
Of V7I8455IO 

MALLORCA PALMA DE MALLORCA Capta Sata 77 
Tlf 971900365 

MALLORCA. SANTA HARGAUDA laja 5’abeurador. 12 
07 971523874 

MENORCA. GUTADELLA DE MENORCA. Carajol 14 Loca! 
Of 971482762 


NAVARRA 

HM1PU4I1 tunanta >5 *. 04 «R271SJ7 

PAMPLONA Avda de Pamplona 39 Trasera 

r» «urna 

PAIS VASCO 

ÁLAVA 

GA5TEIZ Sancho ti Sab», 9 Of 945134752 

VIZCAYA 

BILBAO M ‘ Díaz de Kara, 25 Of 944425550 
GETXO Avda Sakhsu, 23 Of- 944303029 

GUIPUZCOA 

SAN VBASOLA Fu Colon 0 Of 94)29714)' 

PRINCIPADO DE ASTURIAS 

- ' ■ ■ osla 123 07 985130265 
OMLDfl Nmií Mivfj I TH 9852']!$$ 

REGION DE MURCIA 

MURCIA 

CARTAGENA Ingeniero de la aero, 7 Bajas 
US* 

LA RIOJA 

LOGROÑO 

HAR0. Vkgen de lafcga.42 Tlf 941312054 



















